
престиж, как указано в зоне борьбы «Италия» и на карте цели. 
Игрок-СССР открывает карту цели «Личное письмо» и тоже 
получает 2 престижа за обладание личным письмом. Игроки 
получили одинаковый престиж, поэтому положение маркера 
престижа не меняется. 

ЛИЧНОЕ ПИСЬМОЛИЧНОЕ ПИСЬМО
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Раунд 2

Маркеры DEFCON поднялись по шкалам, и игроки взяли 
карты целей. США получают карты: «Политическая 
шкала», «Куба» (политическая зона) и «Берлин». СССР 
получает цели: «Турция», «Атлантика» и «Военная шкала». 
Игрок-США выбирает «Кубу», надеясь вместе с этим 
сохранить сильное влияние в Атлантике. В его запасе уже 
не так много кубиков, поэтому было бы хорошо вернуть 
часть из них. Игрок-СССР выбирает «Атлантику», надеясь 
выдворить оттуда США. Также он рассчитывает получить 
дополнительный престиж за лидерство хотя бы в одной 
«кубинской» зоне. У игроков равный престиж, и СССР 
вновь решает ходить вторым. Каждый игрок берёт 5 карт 
стратегий из колоды.

Игроку-США достаются: «БРСД и БРПД», «Стратегический 
баланс», «Блокада Берлина», «Операция «Мангуст»», 
«Улыбаемся и машем» — ещё один набор, в котором 
преобладают советские карты. Игроку-СССР достаются: 
«Авиаудар», «Обещание о ненападении», ««Обмен» ракетами», 
«На грани» и «Пятьдесят на пятьдесят». Не самый сильный 
набор, но в нём всего 2 карты США.

США хотят избавиться от своих советских карт и разыгрывают 
«Блокаду Берлина». Игрок-СССР решает получить 2 
престижа, после чего США поднимают его общественный 
маркер DEFCON на 2, пытаясь спровоцировать СССР на 
начало войны. Игрок-США помещает 2 жетона (уже 2-й и 
3-й) в Турцию, чтобы скомпенсировать находящиеся там 3 
жетона СССР (ошибочно предположив, что цель СССР — это 
«Турция»). СССР разыгрывает «Пятьдесят на пятьдесят» как 
событие и перемещает свои общественный и военный маркеры 
DEFCON на 1 деление вниз.

Примечание разработчика. В начале 2-го раунда 
положения шкал DEFCON игрока-США выглядят опаснее, 
чем у соперника. Полагаю, что ранний розыгрыш «Блокады 
Берлина» явился попыткой усилить давление на СССР и 
выбить его из колеи. Что важнее: подарить сопернику 2 
престижа или подтолкнуть его к ядерной войне? Ответ 
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не так прост. Тем более что 2 последующих события 
позволили игроку-СССР стабилизировать свои шкалы 
DEFCON и снять оказанное давление.

Своей второй картой США разыгрывают «БРСД и БРПД». 
Игрок-СССР активирует событие, опускает свой военный маркер 
DEFCON на 1 деление и кладёт 1 жетон в военную зону борьбы 
«Атлантика». Игрок-США помещает 1 жетон в Берлин, надеясь 
обмануть СССР. Поскольку приказ задействовал только 1 
жетон, военный маркер DEFCON США остаётся на месте. СССР 
разыгрывает карту «На грани» в качестве события, ослабляя 
влияние США до конца раунда (на приказы США налагается 
штраф в –1 влияние).

Свою третью карту, «Улыбаемся и машем», США разыгрывают в 
качестве события, перенося 2 жетона из зоны борьбы «Альянсы» в 
политическую зону борьбы «Куба».

Верно предположив, что эта зона и является целью США, СССР 
разыгрывает «Обещание о ненападении». США активируют 
событие карты, убирая 2 советских жетона из Турции (эта 
зона может оказаться целью СССР) и опуская политический 
маркер DEFCON США на 2 деления. Затем игрок-СССР кладёт 2 
жетона в политическую зону борьбы «Куба», чтобы уравновесить 

УЛЫБАЕМСЯ

И МАШЕМ

Уберите суммарно  

до 2 жетонов влияния США  

из 1 или нескольких зон 

борьбы. Выложите их  

в другие зоны борьбы.  

Следование заранее утверждённому  

расписанию Кеннеди позволило  

администрации США подготовиться.

США
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влияние США своим, и поднимает политический маркер 
DEFCON СССР на 1 деление. Своей последней картой в раунде 
США разыгрывают «Стратегический баланс». СССР не может 
активировать событие, чтобы выложить кубики в «Атлантику», 
поскольку у него там и так 5 жетонов, поэтому игрок-США 
просто кладёт 1 жетон в политическую зону борьбы «Куба». СССР 
разыгрывает «Авиаудар», США активируют событие и убирают 
советский жетон из политической зоны борьбы «Куба». Однако 
СССР приказом добавляет туда 2 жетона (и поднимает свой 
политический маркер DEFCON на 1 деление), чтобы сравнять их 
число с жетонами США.

«Операция «Мангуст»» и ««Обмен» ракетами» тайно 
добавляются в стопку итога кризиса. Игрок-СССР лидирует в 
общественной зоне борьбы «Объединённые нации», поэтому 
оставляет себе карту личного письма. СССР лидирует и в зоне 
«Телевиденье», опуская свой общественный маркер DEFCON 
на 1 деление. В зоне «Альянсы» лидера нет. Игрок-США 
открывает свою цель «Куба» (политическая зона). У игроков 
равенство по жетонам влияния в этой зоне, поэтому никто 
не получает престиж. Игрок-СССР открывает свою цель 
«Атлантика», и здесь тоже нет лидера: у каждого по 5 жетонов 
влияния, а значит, никто не получает престиж. Текущий счёт: 

АВИАУДАР

ЛИБО уберите половину жетонов 

влияния СССР из 1 зоны борьбы «Куба» 

(округление вверх), ЛИБО выложите 

до 2 жетонов влияния в зону борьбы 

«Альянсы».

Точный авиудар мог бы уничтожить  

ядерные ракеты на Кубе.

СССР
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2 престижа у СССР (благодаря карте «Блокада Берлина»). 
Проверяется условие начала ядерной войны. Она не наступает, 
и игра продолжается дальше. Игроки перемещают маркер 
раунда и начинают 3-й раунд.

Примечание разработчика. Три зоны борьбы вокруг 
острова Куба очень важны, поэтому игроки так 
жёстко соревнуются за лидерство в них. И даже если 
пока никто из них не добился преимущества, нельзя 
сказать, что раунд прошёл зря. Игроки борются за 
ключевые позиции, уровень DEFCON продолжает 
ухудшаться, запасы жетонов подходят к концу — 
всё это обязательно скажется на характере игры в 
последнем раунде.

Раунд 3

Игроки поднимают маркеры DEFCON. Военный маркер 
США оказывается в критической области DEFCON 1, 
а все 3 маркера СССР занимают область DEFCON 2 — 
игрокам нужно принять меры к недопущению ядерной 
войны. Каждый игрок берёт карты целей. Цели США: 
«Политическая шкала», «Военная шкала» и «Куба» (военная 
зона). Цели СССР: «Берлин», «Политическая шкала» и 
«Общественная шкала». Игрок-США выбирает «Военную 
шкалу», так как опережает на ней СССР. Игрок-СССР 
выбирает «Берлин», хотя на данный момент у США в этой 
зоне на 1 жетон больше (но у СССР больше возможностей 
влиять на военные зоны борьбы и не подниматься до области 
DEFCON 1). У игрока-США меньше престижа, поэтому он 
назначает первым игроком СССР. Оба участника берут по 5 
карт стратегий.

Примечание разработчика. Ситуация с военным 
маркером DEFCON сильно повлияет на тактику 
США. Игрок-СССР вполне мог бы выбрать цель 
«Политическая шкала», так как можно не 
сомневаться, что маркер США не успеет 
подняться по ней достаточно высоко.
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Игрок-США получает карты: «Национальное освобождение», 
«Гляделки», «Встреча глав государств», «Ближайшие союзники» 
и «Атомные подводные лодки» — смешанный набор. Игроку-
СССР достаются: «Стандартные процедуры», «У Тан», 
«Сохранение лица», «Вторжение на Кубу» и «Математическая 
точность». Плохой набор для итога кризиса из-за 2 карт США и 
3 карт ООН.

СССР разыгрывает «Стандартные процедуры» как событие, 
получая +1 влияние ко всем своим приказам до конца раунда. 
У него мало жетонов влияния, поэтому эта карта позволит 
сэкономить. США разыгрывают «Встреча глав государств», 
убирая 2 жетона влияния из Атлантики и перемещая военный 
маркер DEFCON на 1 деление вниз (возвращаясь в область 
DEFCON 2). Вторая карта игрока-СССР — «Вторжение 
на Кубу». Игрок-США решает не активировать событие 
и не поднимать свой военный маркер DEFCON в область 
DEFCON 1, поэтому СССР просто кладёт 1 жетон в зону 
борьбы «Альянсы». США разыгрывают «Гляделки» в 
качестве события, так как их военный маркер DEFCON 
выше, чем у СССР. Игрок-США кладёт единственный 
жетон влияния в военную зону «Куба» (его военный маркер 
DEFCON остаётся на месте).

Третья карта игрока-СССР — «Математическая 
точность». Игрок-США активирует событие, перемещая 
свой политический маркер DEFCON на 1 деление вниз 

ВСТРЕЧА ГЛАВ 
ГОСУДАРСТВ

Сбросьте любое число карт 
стратегий с руки. Возьмите 

такое же число карт из колоды.

Предложение встречи на высшем уровне было 
знаком примирения… или попыткой выиграть 

время.

США
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и добавляя 1 жетон в военную зону борьбы «Куба». Затем 
СССР забирает 4 жетона из Атлантики (3 по карте и ещё 1 
благодаря сыгранным ранее «Стандартным процедурам») и 
опускает военный маркер DEFCON СССР на 3 деления. США 
разыгрывают «Ближайших союзников» и тоже убирают 2 
жетона из Атлантики, опуская военный маркер DEFCON США 
на ещё 1 деление.

Примечание разработчика. Поскольку игрок-США 
продолжает усиливать влияние в военной зоне борьбы 
«Куба», игрок-СССР ошибочно предполагает, что она 
является тайной целью США. Вот почему (помимо 
нехватки кубиков в запасе) он убирает 4 кубика из 
Атлантики и опускает свой военный маркер DEFCON. 
Это неплохое решение, но оно ему дорого обойдётся.

СССР разыгрывает свою последнюю карту, «Сохранение лица», 
как приказ. Он помещает 2 жетона влияния в Берлин (вновь 
используя бонус «Стандартных процедур») и поднимает свой 
военный маркер DEFCON на 1 деление. США разыгрывают 
«Национальное освобождение», СССР решает не активировать 
событие, ведь оно переместило бы его политический маркер 
DEFCON в область DEFCON 1. Игрок-США кладёт 1 жетон в 
Берлин в противовес СССР.

«Атомные подводные лодки» и «У Тан» добавляются в 
стопку итога кризиса. Игрок-СССР лидирует в зоне борьбы 
«Объединённые нации» и оставляет себе карту личного письма. 
СССР лидирует в зоне «Телевиденье» и перемещает свой 
политический маркер DEFCON на 1 деление вниз (чтобы не 
проиграть из-за того, что маркер СССР поднимется в область 
DEFCON 1, если у игрока-США окажется цель «Политическая 
шкала»). СССР лидирует в зоне «Альянсы» и берёт из колоды 
карту «Фотографии с U-2» (1 жетон США) и сбрасывает 
её. Игрок-США открывает свою цель «Военная шкала», его 
маркер опережает маркер СССР на 3 деления. Он поднимает 
свой маркер DEFCON ещё на 1 деление, оказываясь ровно на 
границе области DEFCON 1, и получает 4 очка престижа — 
маркер престижа смещается на деление 2 стороны США. Игрок-
СССР открывает свою цель «Берлин». У каждого игрока по 3 
жетона в этой зоне, и никто не получает престиж.
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Ни один из участников не начинает ядерную войну, поэтому из-под 
поля достаются и открываются карты итога кризиса. Карты ООН 
сбрасываются. Учитываются лишь жетоны на картах США и СССР. 
На единственной карте США всего 2 жетона, зато на 3 картах СССР 
суммарно 9 жетонов. Это приносит русским 2 престижа — маркер 
престижа переносится на деление 0 шкалы престижа. В игре ничья, 
поэтому победа за владельцем карты личного письма, и это СССР. 
Кризис преодолен, угроза ядерной войны ушла в прошлое, и весь 
мир благодарит за это Советский Союз.

Ничейная ситуация, 
поэтому побеждает 
обладатель личного 

письма — СССР.

ОПЕРАЦИЯ «МАНГУСТ»

США получают 1 престиж. 
Затем СССР может поднять/
опустить 1 маркер DEFCON 

США на 1 деление.

Тайная операция по дестабилизации  
режима Кастро могла привести  

к ответным действиям.

«ОБМЕН» РАКЕТАМИ

Уберите суммарно до 3 жетонов 
влияния СССР из 1 или 
нескольких зон борьбы.

Хрущёв соглашался убрать ракеты  
с Кубы, если США уберут ракеты  

из Турции и Италии.

ФИДЕЛЬ КАСТРО

Выложите суммарно  
до 3 жетонов влияния  

в 1 или 2 зоны борьбы «Куба».

Кастро не сразу согласился на размещение  
ядерных ракет на Кубе, но в итоге горячо  

поддержал Хрущёва.

МОСКВА НАШ МОЗГ

Выложите суммарно до 4 жетонов влияния в зоны борьбы,  где в данный момент нет  жетонов влияния СССР  (не более 2 жетонов в 1 зону).
В течение всего кризиса СССР жёстко контролировало военные и политические  события на Кубе.

СССРСША

+2

ЛИЧНОЕ ПИСЬМО
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