
Котята празднуют День страшилок: они украсили всё вокруг бумажными паучками и привиде-
ниями, оделись в страшные (но не очень) костюмы и все вместе веселятся!
Присоединяйтесь к празднику! Открывайте жетоны, рассматривайте любимых героев мульт-
сериала в праздничных костюмах и постарайтесь сопоставить жетоны с картинками на своих 
планшетах. Будет страшно... страшно весело!

состав игры

Правила предназначены  
для чтения взрослыми

4 двусторонних планшета игроков

36 жетонов с героями мультсериала «Три кота»  

Правила игры

Усложнённая  
сторона

Простая  сторона



Что нужно делать?

Открывайте жетоны, рассматривайте героев и ста-
райтесь найти на своём планшете в точности таких 
же. Ищите совпадения и выкладывайте подходящие 
жетоны. Тот, кто раньше всех выложит все 9 жетонов 
на свой планшет, побеждает!

Подготовка к игре 

1.   Каждый игрок берёт один планшет с героями и кла-
дёт его перед собой. Лишние планшеты уберите 
в коробку, они не понадобятся вам в этой партии.

2.  У всех планшетов с героями две стороны: простая 
и усложнённая (на усложнённой стороне планшетов 
изображены бумажные паучки и летучие мышки). 
Игроки решают, на какой стороне планшетов они 
хотят играть. Все игроки должны играть либо только 
на простой стороне, либо только на усложнённой. 
На простой стороне все герои изображены в ра-
мочках одинаковой формы, а на усложнённой  — все 
рамочки разные. Менять сторону планшета во вре-
мя игры нельзя. 

Совет:  Играя на простой стороне, игроки понимают, что 
им подходят, например, только жетоны с круглы-
ми рамочками, а играя на усложнённой, игрокам 
придётся быть более внимательными. 

3.  Перемешайте все жетоны с героями рубашкой 
вверх и разместите их в центре стола стопками или 
кучкой так, чтобы всем было удобно дотянуться. 

4.  Определите, кто будет ходить первым. Это может 
быть, например, тот, кто последним видел паучка.

Ход игры 

В свой ход игрок берёт из центра стола один слу-
чайный жетон и показывает всем, кто нарисован на 
его лицевой стороне. Теперь все игроки должны по-
смотреть на свои планшеты. Тот, у кого на планшете 
есть этот герой, нарисованный на фоне такого же 
цвета и в рамочке такой же формы, должен назвать 
этого героя, а также цвет фона или форму рамоч-
ки. Этот игрок берёт вытянутый жетон и кладёт его 
лицевой стороной вверх на такую же картинку на 
своём планшете. Если ни у кого на планшете нет 
подходящей картинки, сбросьте вытянутый жетон 
в коробку. Затем ход переходит к игроку, сидящему 
слева от игрока, который ходил только что.

Пример хода 

Аня тянет из стопки в центре стола жетон и показыва-
ет всем, кто на нём нарисован: это Карамелька на зе-
лёном фоне! Игроки ищут у себя на планшетах такую 
же картинку. Наконец Вова находит её у себя и на-
зывает: «Карамелька на зелёном фоне»! Он забирает 
вытянутый жетон и кладёт его на такую же картинку  
у себя на планшете. Ход переходит к Вове.

Окончание игры и победа

Игра завершается, когда на планшете любого 
игрока будут верно выложены все девять жетонов.
Этот игрок становится победителем! Миу-миу-миу!

Режим «Лото»
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Раскладываем жетоны

Что нужно делать?

Открывайте жетоны, рассматривайте героев и постарайтесь собрать на своём планшете все 9 жетонов раньше 
всех! Чтобы победить, внимательно следите за ходом игры, запоминайте, где лежат нужные вам жетоны, а где — 
те, на которые не стоит тратить свой ход.

Подготовка к игре

Подготовьтесь к игре по правилам режима «Лото» с одним изменением: выполняя пункт 3, перемешайте все жето-
ны с героями рубашкой вверх и разложите их на столе в сетку 6 на 6.

Ход игры 

В свой ход игрок переворачивает один любой жетон, лежащий в центре стола, и показывает всем, кто на-
рисован на его лицевой стороне. Если на планшете этого игрока есть картинка, совпадающая с вытянутым 
жетоном, он называет изображённого на нём героя, цвет фона или форму рамочки, забирает жетон себе 
и кладёт его лицевой стороной вверх на такую же картинку на своём планшете. Если жетон не совпада-
ет с картинками на планшете этого игрока, он кладёт жетон на то место, откуда его взял, рубашкой вверх.  
Затем ход переходит к игроку, сидящему слева. Перемешивать жетоны на столе нельзя.
Совет:  В ходе игры постарайтесь подмечать, где какие жетоны лежат, чтобы быстрее найти нужные и верно 

выложить все жетоны на свой планшет.

Пример хода 

Оля переворачивает жетон в центре стола и показывает всем, кто на нём нарисован: это Лапочка на красном 
фоне! У Оли на планшете нет такой картинки, поэтому она возвращает жетон на место рубашкой вверх. Ход пе-
реходит к Паше. Паша запомнил, куда Оля положила нужный ему жетон с Лапочкой. Он берёт этот жетон, снова 
показывает всем, называет изображённого героя и цвет фона и выкладывает на соответствующую картинку на 
своём планшете. Ход переходит к игроку слева от Паши.

Окончание игры и победа

Игра завершается, когда на планшете любого игрока будут верно выложены все девять жетонов. 
Этот игрок становится победителем! Миу-миу-миу!

Режим «Запоминатели»



ИНФОРМАЦИЯ ДЛЯ ЛЮДЕЙ  
С ДАЛЬТОНИЗМОМ

Вы можете играть, не обращая 
внимания на цвета жетонов 
и руководствуясь только 
совпадением героев и формой 
рамочек, в которых они 
изображены.
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