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Совмещение наборов контактов для кампаний, 
вышедших до «Второго сезона»
Если вы обладаете только базовой коробкой «Второго сезона», а пои-
грать в новые сюжетные сценарии хотите уже сейчас, тогда вы можете 
использовать вышедшие дополнения Кампаний, заменив некоторые 
наборы карт контактов. 
В этом разделе вы найдёте руководство по использованию наборов 
контактов из нового базового набора в качестве замены базовых наборов 
контактов «Первого сезона». Обратите внимание, что тематическое 
содержание таких замен может приводить к странным и неожиданным 
историям, но для Мифа это в порядке вещей и даже может оказаться 
довольно увлекательным.
При этом есть несколько сценариев, в которых такие замены могут замет-
но изменить задуманный игровой опыт. В некоторых случаях классиче-
ские сценарии взаимодействуют с конкретным набором контактов или 
ссылаются на конкретного врага или конкретную напасть, которых нет 
в новом базовом наборе. Играя с заменами из этого раздела, вы по воз-
можности должны выбирать наиболее подходящую карту из заменяю-
щего набора контактов, к которой будет применяться это свойство или 
игровой эффект.
Например, в сценарии «Восход чёрных звёзд» (кампания «Путь 
в Каркозу»), когда свойство сценария ссылается на карту контакта 
из набора «Древнее зло», игроки должны вместо этого считать, что 
это свойство ссылается на заменяющую карту контакта из набора 
«Космическое зло».
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Продолжение следует


