
За пределами естественного
Но я скрылся от него, хоть его глаза и говорили, что это 
невозможно. Скрылся ли? Тайна, давшая ему власть надо мной, 
восстала из небытия, где я надеялся похоронить ее. Ибо те-
перь я узнал его. Смерть и пребывание в ужасающем обитали-
ще заблудших душ...

Роберт У. Чемберс «Во дворе дракона»

В состав дополнения «Путь в Каркозу. Сыщики» входят 
шесть новых сыщиков и карты игроков, которые вы можете 
использовать для создания и улучшения колод в любой кампании 
или отдельном сценарии карточной игры «Ужас Аркхэма».

Символ дополнения
Все карты набора сыщиков «Путь в Каркозу»отмечены этим 
символом перед порядковым номером:

Дополнительные правила и разъяснения

Лола Хейз и роли
Будучи знаменитой актрисой, Лола Хейз может исполнять разные 
роли. В начале каждого сценария, после того как сыщики взяли 
стартовые руки, Лола Хейз должна выбрать роль: нейтральную, 
Хранителя, Искателя, Ловкача, Мистика или Выжившего. Лола мо-
жет играть и добавлять к проверкам только карты класса, который 
соответствует её текущей роли, а также нейтральные карты. То же 
относится к свойствам ,  и  — Лола может активи-
ровать их только на картах данного класса и нейтральных картах. 
Это ограничение касается только карт игроков, но не карт контак-
тов и слабостей. Обратите внимание, что постоянные и обязатель-
ные свойства карт, класс которых не соответствует текущей роли 
Лолы, всё равно действуют.

Изгнание
Некоторые карты игроков следует изгнать после применения. 
Чтобы изгнать карту, удалите её из игры и верните в ваш ком-
плект карт. Если вы захотите вернуть эту карту в колоду, между 
сценариями кампании вам надо будет снова приобрести её за очки 
опыта. Если из-за изгнания карт размер вашей колоды стал меньше 
должного, перед следующим сценарием вы обязаны приобрести 
достаточно карт, чтобы колода вернулась к нужному размеру 
(при этом вам разрешается приобретать карты нулевого уровня 
за 0 опыта, пока в колоде не станет нужное число карт).

ПУТЬ В КАРКОЗУ
сыщики
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Изученный
«Изученный» — это ключевое слово, которое встречается 
на некоторых высокоуровневых картах (преимущественно 
на картах Искателя).
Для того чтобы сыщик смог включить такую карту в свою колоду, 
сперва ему следует «распознать» или «перевести» эту карту, 
выполнив задание на низкоуровневой карте с тем же названием 
и сделав соответствующую запись в журнале кампании.

 Æ Вы можете включить изученную карту в колоду только путём 
улучшения низкоуровневого варианта той же карты.

 Æ Вы можете включить изученную карту в колоду, только если 
в вашем журнале кампании есть запись об успешном выполне-
нии задания на низкоуровневом варианте той же карты.

 Æ После того как сыщик выполнил такое задание и сделал 
соответствующую запись в журнале кампании, любой сыщик, 
участвующий в этой кампании, получает право улучшить одно-
имённую карту по обычным правилам улучшения карт.

Например: На карте «Древние 
письмена: Указующие скрижали» 
есть ключевое слово «Изучен-
ный». Это значит, что сыщик 
не может приобрести эту карту 
как обычно. Чтобы включить её 
в колоду, сыщик должен улучшить 
«Древние письмена: Непереве-
дённые», и это можно сделать, 
только если сыщики «перевели 
письмена».

© 2023 Fantasy Flight Games. Arkham Horror, Fantasy Flight Games, the FFG logo, 
Living Card Game, LCG, and the LCG logo are ® Fantasy Flight Games. Fantasy Flight 
Games is located at 1995 West County Road B2, Roseville, Minnesota, 55113, USA,  
651-639-1905. Actual components may vary from those shown. Made in Russia. No part  
of this product may be reproduced without specific permission.

© 2023 ООО «Мир Хобби». Все права защищены.
Перепечатка и пуб ликация правил, компонентов и иллюстраций игры без разрешения 
правообладателя запрещены.

Русское издание: ООО «Мир Хобби»
Общее руководство: Михаил Акулов
Руководство производством: Иван Попов
Директор издательского департамента: Александр Киселев
Главный редактор: Валентин Матюша
Заместитель главного редактора: Анастасия Егорова
Выпускающий редактор: Анастасия Павутницкая
Переводчик: Эрик М. Кауфман
Редактор: Петр Тюленев
Старший дизайнер-верстальщик: Иван Суховей
Дизайнеры- верстальщики: Дарья Великсар, Евгений Сарнецкий, Ксения 
Таргулян
Корректоры: Ольга Португалова, Анна Солдатова
Вычитка: Елена Ворноскова
Если вы придумали настольную игру и желаете, чтобы она была  
издана, пишите на newgame@hobbyworld.ru
Особая благодарность выражается Илье Карпинскому.
Версия правил 1.0


