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МАТЕРИАЛ «РУЧЕЙ 2»
НЕОКОНЧЕННОЕ ПИСЬМО 
ПРОФЕССОРА РОУДСА

13 июня 1926 г.

Дорогой мой Мактавиш!

Даже не знаю, с чего начать. Похоже, мои подозре-
ния подтвердились, Кейдс-Рест действительно сто-
ял на месте нынешнего Блэкуотер-Крик. Я нашёл 
предметы, явно относящиеся к колониальной эпохе, 
и останки, которые. Но не всё так просто, так непро-
сто, что я порой слышу голос своей матери. Я узнаю 
его. Она давно мертва, но всё равно говорит со мной.

Пещера — это не миф. Кейд пытался завалить 
вход, но она до сих пор там, она не умерла.

Я добыл немного динамита и собираюсь пробить-
ся в пещеру, как только кончится треклятая буря. 
Даже ветер воет её голосом.

Она зовёт меня. Я должен её освободить. Господь 
да простит меня.

МАТЕРИАЛ «РУЧЕЙ 1»
ПИСЬМО ГЕНРИ РОУДСА 

МАКТАВИШУ В МИСКАТОНИКСКИЙ 
УНИВЕРСИТЕТ

Отправлено: Лавка Бакстера,
Блэкуотер-Крик,
округ Данвич

22 июня 1926 года

Дорогой Мактавиш!

С прискорбием сообщаю, что моё возвращение 
в университет откладывается. Как я уже рассказывал, 
раскопки не принесли результатов, но мне кое-что 
нужно доделать, прежде чем покинуть эти места. Рас-
считываю вернуться в Аркхэм самое позднее к кон-
цу августа. Ещё раз приношу свои глубочайшие изви-
нения за неудобства, вызванные моим отсутствием.

Если ты подумываешь прислать сюда кого-ни-
будь из экспедиции, я категорически не советую 
это делать. Как ты уже, вероятно, слышал, один 
из местных фермеров очень недоволен нашим при-
сутствием, а помощники у него весьма суровые. 
Пока здесь только Эбигейл и я, мы не слишком ему 
докучаем и не вызываем протестов, но, увы, прибы-
тие новых людей может спровоцировать конфликт.

Эбигейл передаёт тебе привет. Мы оба с нетер-
пением ждём возвращения в Аркхэм, чтобы сно-
ва по вечерам играть с тобой и Мэри в бридж. Ещё 
раз прошу прощения!

Твой друг
Генри
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МАТЕРИАЛ «РУЧЕЙ 3»
ИЗ КНИГИ «ПЛЕМЕНА ИНДЕЙЦЕВ 

СЕВЕРО-ВОСТОКА»  
НАТАНИЭЛЯ ЧЕПМЕНА

Из всех народов долины Мискатоника самым за-
гадочным и зловещим было племя сикаюков, ко-
торое белые колонисты прозвали Детьми Чёрной 
Земли. Эти индейцы исчезли ещё в колониальную 
эпоху, но легенды о них ходят по сей день. Несо-
мненно, многие легенды основаны на реальных со-
бытиях, но за прошедшие годы их приукрасили 
пересказчики и исказили местные суеверия.

Утверждение о том, что это племя соверша-
ло набеги и угоняло пленников, чтобы принести 
их в жертву великим духам, звучит вполне прав-
доподобно. Хотя человеческие жертвоприно-
шения были редкостью среди туземных племён, 
зловещая репутация сикаюков и слухи о твори-
мых ими непотребствах превратили этих индей-
цев в изгоев. Их сторонились окрестные племе-
на, и истории об убийствах — лишь часть жуткой 
картины. Ярость и кровожадность сикаюков — 
наиболее вероятная причина слухов, будто их во-
ины не погибали в бою и были неуязвимы для 
обычного оружия.

Но некоторые детали явно вымышлены: напри-
мер, племенем якобы правил совет бессмертных 
старейшин, которые никогда не покидали священ-
ной пещеры. Говорят, что старейшины те были му-
дры и ужасны, владели грозной магией и даром 
исцеления. Не менее фантастично звучит утверж-
дение, будто эти люди были «братьями всем зми-
ям и гадинам полевым».

Ни в одной из дошедших до нас легенд не объ-
ясняется исчезновение племени. Вероятнее все-
го, их истребили другие племена либо колонисты. 
А возможно, они образумились под влиянием ци-
вилизации и со временем слились с более крупны-
ми местными народностями.

МАТЕРИАЛ «РУЧЕЙ 4»
ИЗ КНИГИ «МИФЫ И ЛЕГЕНДЫ 

СТАРОГО МАССАЧУСЕТСА» 
 ОЛИВЕРА СТЭНСФИЛДА

Менее зловещая и, уж конечно, не столь интригу-
ющая загадка долины Мискатоника — участь по-
селения Кейдс-Рест.

Из исторических документов известно, что по-
сле того, как в 1660 году Мэри Дайер повесили 
в Бостонском парке, группа квакеров покинула 
Бостон, опасаясь преследований со стороны пу-
ритан. Эту группу возглавлял портной Эзекиль 
Кейд. Кроме него, в ней было не менее десяти се-
мей. После нескольких месяцев скитаний кваке-
ры осели на берегах реки Мискатоник, неподалёку 
от того места, где позже возникнет Данвич.

Сохранилось мало записей о тех временах, 
но в народе рассказывают, что поселение процве-
тало, когда Кейд и его товарищи познакомились 
с племенем туземцев, известным как Дети Чёрной 
Земли.

История гибели поселения — это уже чистая 
легенда. Одни рассказывают, будто земля раз-
верзлась и поглотила колонистов, другие — что 
их похитил сам дьявол. Легенды не сходятся даже 
в деталях: то говорят, что дома были заброшены, 
а то — что даже дома исчезли.

Учитывая, что Кейда видели в Бостоне несколь-
ко лет спустя, наиболее вероятное объяснение вы-
глядит так: колонисты просто снова переехали 
и, возможно, распустили слухи о своём исчезно-
вении, чтобы их не нашли. Либо они могли всту-
пить в столкновение с племенем Чёрной Зем-
ли и погибнуть. В любом случае всё это не так 
уж примечательно.
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МАТЕРИАЛ «РУЧЕЙ 6»
ПЕРЕСКАЗ ИСПОВЕДИ ЭЗЕКИЛЯ КЕЙДА
Кейд начинает с описания гонений, которым ква-
керы подверглись в Бостоне в 1660 году, и того, как 
он решил увести семью и друзей туда, где они мог-
ли бы жить в мире. Беженцы под предводитель-
ством Кейда отправились на север вдоль побережья, 
затем вглубь континента по берегу реки Мискато-
ник и в итоге остановились, когда нашли плодород-
ную землю у подножия гряды холмов. Здесь, вдали 
от цивилизации, они основали деревеньку, где мир-
но жили несколько месяцев, пока не столкнулись 
с сикаюками из племени Чёрной Земли.

Поначалу Кейд и его последователи мирно сосу-
ществовали с сикаюками. Те тоже были изгоями, так 
что квакеры оказались первыми за долгое время, кто 
согласился с ними торговать. А когда Дэниела, сына 
Кейда, на охоте ранил олень, сикаюки отнесли его 
в свою священную пещеру для лечения.

Дэниел вернулся сам не свой и заявил, что видел 
дьявола. Хотя рана его затянулась, он приобрёл дру-
гие недуги — безумие и жестокость. Когда Кейд спро-
сил сикаюков, что они сделали с его сыном, индейцы 
отвели его в ту же пещеру и показали своих старей-
шин. Дальше рассказ Кейда становится бессвязным: 
он якобы видел демонов, что в глубине земли порож-
дают чудовищ. Он боялся, что они отравляют всё, 
к чему прикасаются, даже тех, кто крепок в вере.

Кейд признаёт, что повредился в уме и сбежал 
из долины. Вера и мечты о мирной жизни покинули его, 
и он решил пойти на всё, лишь бы не дать распростра-
ниться порче. Через несколько месяцев Кейд вернулся 
в посёлок на лодке, везя с собой бочки с порохом и на-
ёмных головорезов. К ужасу всех, кто его знал, он истре-
бил сикаюков и взрывом завалил пещеру, а потом велел 
наёмникам перебить своих же последователей, ибо ве-
рил, что все они заражены порчей, и сжёг их тела.

Спустя некоторое время Кейд вернулся в Бостон. 
Здесь его рассказ снова теряет связность: он решил, 
что сам принёс в Бостон порчу из посёлка. Он был 
вынужден сторониться людей, из-за чего его приняли 
за прокажённого. В итоге Кейд решил уехать из Бо-
стона и прожить последние дни в уединении. Его ис-
поведь кончается мольбой о прощении за убийство 
собственной семьи и других несчастных.

МАТЕРИАЛ «РУЧЕЙ 5»
ПОЛЕВЫЕ ЗАМЕТКИ РОУДСА

В холмах есть пещера, которая, по мнению Роудса, 
имеет огромное значение для археологии. Среди 
полевых заметок есть нарисованная от руки кар-
та, на которой отмечено местоположение пещеры. 
Дальше в своих записях Роудс всё чаще называет 
её святилищем.

Роудс обсуждал это с шерифом Спрустоном, 
и тот тоже считает пещеру священной. Но Роудс 
не доверяет шерифу.

С его женой Эбигейл в пещере произошёл не-
счастный случай, и теперь она не может оттуда 
выбраться.

В следующих заметках Роудс периодически на-
зывает Эбигейл своей матерью.

В одном месте упоминается, что Эбигейл стала 
истоком ручья.

Роудс считает, что у воды из ручья есть особые 
свойства. Ближе к концу дневника он постоянно 
называет её «живой водой».

На последних страницах Роудс пишет, что посто-
янно слышит в голове голос своей матери — Эби-
гейл. Это его одновременно успокаивает и ужасает.
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ЛЕННИ ВАЛЕНТАЙН
БИОГРАФИЯ

Из-за медленной речи 
и медвежьего телосло-
жения вас считают ту-
поватым. Но вы так 
разговариваете лишь 
потому, что тщатель-
но подбираете сло-
ва, — мир стал бы куда 
лучше, если бы все так 
делали. Вы много чи-
таете — особенно 
по истории, — но сто-
ит вам показать свои 
знания, как люди начинают пялиться на вас, слов-
но на говорящего пса. Вы даже прослушали пару 
лекций в Мискатоникском университете, и про-
фессор Роудс заинтересовал вас историей долины 
Мискатоника.

Когда ваш младший брат Микки связался с шай-
кой Деклана Макбрайда, вы поняли, что беды 
не избежать. В итоге вы сами стали работать 
на Макбрайда — главным образом чтобы пригля-
дывать за Микки. Вы быстро привыкли к лёгким 
деньгам и прожиганию жизни. Могло быть и хуже.

Самое приятное в вашей новой жизни — это 
знакомство с Лулу. Она умна, образованна и сног- 
сшибательно красива. Вы до сих пор не можете по-
верить, что она запала на громилу вроде вас.

Если Корриган, водитель Макбрайда, будет 
и дальше вас донимать, вы проучите его кулаками. 
Вы таких уже встречали: жалкий коротышка, ко-
торый пытается принизить других, чтобы самому 
казаться выше. Вы понимаете, что лучше не обра-
щать на него внимания, но он для вас как заноза 
в заднице.

Больной на всю голову брат Макбрайда Джим-
ми вертится вокруг Лулу. Не будь он роднёй бос-
са, вы бы уже преподали ему урок. Рано или позд-
но он дождётся.

Примечания игрока:

МИККИ ВАЛЕНТАЙН
БИОГРАФИЯ

Вас никто не назо-
вёт добрым малым. 
Макбрайд поручает 
вам серьёзные дела — 
обычно это означает 
кого-нибудь избить. 
Вы и раньше-то были 
не слишком общи-
тельны, а после воен-
ной службы и всего, 
что вам приходилось 
творить по работе, 
вы с трудом налажи-
ваете контакты с людьми.

Ваш старший брат Ленни старается держать 
вас в узде. Вы понимаете, что он вступил в банду 
Макбрайда только для того, чтобы за вами присма-
тривать, но вас это не волнует. Ленни — ваш род-
ной брат, и вы для него на всё готовы. Ну, почти 
на всё. Трудно не поглядывать на его девушку.

В Лулу есть что-то, что почти пробуждает в вас 
человека. Она добрая, весёлая и красивая, но она 
принадлежит Ленни. Поэтому надо перестать ду-
мать о ней, верно? Только почему-то не выходит.

Вы слегка прихрамываете с тех пор, как пару лет 
назад вас подстрелил один из ребят Уэлана — не-
кий Демьен Кармоди. Рано или поздно вы ему 
вернёте эту пулю с процентами.

Пару месяцев назад вы крупно проигрались 
в карты. Но Зиглер, адвокат Макбрайда, подки-
нул вам деньжат и спас от неприятностей. Теперь 
вы крупно должны уже ему, но этот, по крайней 
мере, не утопит вас в Бостонской бухте.

Примечания игрока:
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ЧЕРНОВОДНЫЙ РУЧЕЙ

ЛУЛУ (ЛУИЗА) ВИННИ
БИОГРАФИЯ

Можно вывезти де-
вушку из деревни, 
но вы уже семь лет пы-
таетесь вывести де-
ревню из девушки... 
Вам быстро удалось 
избавиться от жут-
кого акцента, вы уже 
многому научились 
в городе и умеете при-
кидываться утончён-
ной космополиткой. 
Но где-то в глубине 
души вы навсегда останетесь тонконогой девчон-
кой, которая жила с папашей в хижине под Блэк- 
уотер-Крик, ела ворованную кукурузу и рыбу, 
пойманную в реке Мискатоник.

Вы переехали в Бостон с парнем по имени Брен-
дан Кармоди, который жил на ферме возле ваше-
го посёлка. Но, увидев городских красоток, он тут 
же забыл о вашем существовании. При мысли 
о нём вы до сих пор испытываете стыд и злость. 
Вы уже много лет его не видели.

Деклан Макбрайд раскусил вас с первой 
же встречи. Он не попрекал вас происхождением, 
но это знание всегда нависало над вами, как дамо-
клов меч. В последнее время вы работаете офици-
анткой в его клубе «Звёздный свет», а с недавних 
пор он позволяет вам иногда танцевать на сцене.

Вы знали, что Ленни порой делает дурные вещи 
на службе у мистера Макбрайда, но всё равно влю-
бились в этого верзилу по уши и уверены, что 
со временем станете его женой. Конечно, его брат 
Микки покрепче и посимпатичнее, но у Ленни зо-
лотое сердце, хоть он и горазд махать кулаками.

Вы подружились с Джимми, братом мистера 
Макбрайда. Вас объединяет желание стать чем-
то бóльшим. Будем надеяться, Ленни не взревнует.

Примечания игрока:

СТЭНЛИ КОРРИГАН
БИОГРАФИЯ

Если ещё какой-ни-
будь дуболом назовёт 
вас малышом, вы про-
стрелите ему печень 
и полюбуетесь, как 
он истекает кровью. 
Вы же не виноваты, 
что не вышли ростом 
и голос у вас тонкий. 
Вы не глупее и не сла-
бее этих быков, но ни-
как не добьётесь от них 
уважения.

Придёт день, и им придётся вам подчинить-
ся. У вас полно грандиозных замыслов, кото-
рые помогут заработать денег и расширить импе-
рию Макбрайда, только вас никто не слушает. Вот 
если бы вам удалось сколотить собственную банду, 
вы бы подмяли этот городишко. Надо только до-
ждаться подходящего случая.

Все считают вас просто шофёром. Да, вы во-
дите машину лучше всех. Но Макбрайду стоило 
бы воспользоваться вашими советами и вашей си-
лой и вообще поручать хоть что-то, кроме ухода 
за этим долбаным фордом. Лучшие задания вечно 
получает этот громила Ленни, который немногим 
умнее бритой гориллы. Ему даже лучшая девуш-
ка досталась, хотя он умеет только рычать. Вам от-
чаянно хочется поставить его на место, но рядом 
вечно вертится его брат Микки, а у этого типа са-
мый страшный взгляд, какой вы только видели.

Но хуже всех Джимми, тупой братец Макбрай-
да. Он вечно пытается вами командовать, но вы ему 
ещё покажете, какое он ничтожество.

А вот Зиглер, адвокат Макбрайда, мог бы вам 
пригодиться. Этот мужик явно смыслит в серьёз-
ных делах.

Примечания игрока:



N 
E 
C 
R 
O 
N 
O 
M 
I 
C 
O 
N 

НАБОР ХРАНИТЕЛЯ

12

ДЖИММИ МАКБРАЙД
БИОГРАФИЯ

Всем кажется, что 
классно быть млад-
шим братом босса. 
Но никто не заме-
чает, что Деклан от-
носится к вам стро-
же, чем к остальным. 
Ладно, вы не гений, 
как Томас Эдисон, 
а ужас на всяких не-
доумков лучше наво-
дят братья Валентайн. 
Но вы же Макбрайд, 
а это должно чего-то стоить!

Деклан поручает вам грязную работу — пе-
рехватывать грузы у других бутлегеров и избав-
ляться от трупов. Брат говорит, что доверяет вам, 
но вы понимаете: для него вы расходный матери-
ал. Все серьёзные дела ведёт этот его еврейчик-ад-
вокат Зиглер. Это с ним, а не с вами, обращаются 
как с членом семьи. Может, если с Зиглером про-
изойдёт несчастный случай, Деклану придётся 
больше полагаться на вас? Впрочем, стоит Декла-
ну узнать, кто в этом виноват, следующий мальчик 
для грязных работ будет закапывать уже ваше тело.

Этот писклявый карапуз Корриган действует 
вам на нервы. Он слишком фонтанирует идеями 
для простого водилы, и вам приходится ставить 
его на место.

Может, этот чокнутый Микки Валентайн решит 
за вас часть проблем. Похоже, ему нравится бить 
людей.

У вас не очень-то хватает времени на девушек, 
но с Лулу вы подружились. Похоже, у неё тоже 
трудные отношения с семьёй, хоть она и не расска-
зывает подробностей. Но этот её громила-ухажёр 
Ленни Валентайн сверлит вас глазами всякий раз, 
когда вы задерживаетесь возле его девушки.

Примечания игрока:

МЭННИ ЗИГЛЕР
БИОГРАФИЯ

Вы уже много лет ра-
ботаете адвокатом 
мистера Макбрайда, 
и скучать вам не при-
ходится. Работёнку 
Макбрайд подкиды-
вает самую разную: 
вытащить его ребят 
из тюрьмы, найти но-
вый способ отмыва-
ния денег, основать 
законный бизнес для 
прикрытия, провести 
за него переговоры. За это вам отлично платят, 
но не так хорошо, как вы платите себе сами.

Получив контроль над финансами мистера 
Макбрайда, вы поняли, что нетрудно перебро-
сить тысчонку-другую на счёт, о котором знаете 
только вы. Если вас на этом поймают, можно ска-
зать Макбрайду, что в бухгалтерские книги вкра-
лась ошибка. Но он не дурак и уж точно не про-
щает ошибок.

Джимми, брат Макбрайда, в последнее время 
странно косится на вас. Может, это Деклан велел 
ему за вами присматривать? Вы знаете, что Джим-
ми уже возил пару людей за город в один конец, 
но вы-то хорошо заметали следы... Или не очень?

У вас есть козырь в рукаве: вы выкупили долг 
Микки Валентайна. Хорошо, когда такой человек 
у тебя в долгу, главное — не давить на него. Если 
дела пойдут плохо, можно будет списать этот долг 
в обмен на помощь.

Примечания игрока:
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ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ
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ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

ЛЕННИ ВАЛЕНТАЙН

Крупный и мускулистый, с грубыми чертами лица, 

любит модно одеваться.

Всегда думает, прежде чем 

сказать, даже если это отнимает много 

времени.

Знания сильнее кулаков и пушек.

Бостонская общественная библиотека, где 

он провёл много вечеров за чтением.

Профессор Генри Роудс, прививший ему 

любовь к истории.

Серебряная зажигалка — подарок 

Лулу.

10 долларов

40 долларов

1000 долларов (квартира)
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СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Микки Валентайн

Преступник (стрелок)

Английский

55 27 11 HET

0

30 Мужской

Бостон

11 40

8

7

50 25
10 70 35

14 65 32
13

50 25
10 50 25

10 40 20
8

60 30
12 65 32

13

5 2
1 45 22

9

55 27
11

55 27
11 60 30

12 10 5
2

10 5
2 20 10

4

50 25
10

60 30
12 10 5

2

40 20
8 10 5

2 20 10
4

65 32
13 70 35

14 65 32
13

20 10
4 35 17

7

20 10
4

10 5
2 80 40

16

55 27
11 15 7

3 80 40
16

10 5
2 10 5

2

55 27
11

80 1d10Револьвер 38-го калибра 40 15 метров 616 3 100

со скольз. затвором

110 метров80 2d6 + 4Винтовка 303-го калибра 40 1016 1 100

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

МИККИ ВАЛЕНТАЙН

Поджарый хладнокровный щёголь с ледяными, 

как у мёртвого, глазами.

Бесстрастный и безжалостный.

В этом мире имеют значение лишь 

наши поступки.

Хромает от старого пулевого ранения 

(–1 к СКО).

Поле битвы под Суассоном, где в 1918 году 

он впервые убил человека.

Демьен Кармоди, задолжавший ему пулю, 

из-за которой он хромает.

Пуля, которую вырезали у него 

из ноги. Он носит её на цепочке на шее.

10 долларов

40 долларов

1000 долларов (квартира)



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Луиза (Лулу) Винни

Танцовщица

Английский

Танцы

40 20 8 +1d4

+1

23 Женский

Бостон

11 50

10

9

70 35
14 65 32

13 75 37
15

55 27
11 70 35

14 50 25
10

55 27
11 50 25

10

5 2
1 75 37

15

62 31
12

40 20
8 40 20

8 50 25
10

50 25
10 50 25

10

40 20
8

20 10
4 50 25

10

10 5
2

35 17
7 20 10

4 50 25
10

20 10
4 20 10

4

15 7
3

10 5
2 25 12

5

15 7
3 15 7

3 50 25
10

45 22
9

10 5
2 65 32

13

62 31
12

50 4d6Дробовик 12-го калибра 25 10 метров 210 1/2 100

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

ЛУЛУ ВИННИ

Причёска каре, выученная грация, нервная 

улыбка.

Пытается скрыть своё 

деревенское происхождение.

Можно стать кем угодно, если 

действительно об этом мечтаешь.

Река Мискатоник, в которой она купалась 

в детстве.

Брендан Кармоди. Ненавидит его за то, 

что он напоминает ей, кто она на самом деле.

Старая отцовская блесна, которую она 

носит как талисман.

10 долларов

30 долларов

750 долларов (спрятанные в тайнике 

украшения)



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Джимми Макбрайд

Преступник

Английский

65 32 13 +1d4

+1

29 Мужской

Бостон

11 75

15

7

60 30
12 60 30

12 55 27
11

50 25
10 65 32

13 75 37
15

65 32
13 60 30

12

50 25
10 30 15

6

60 30
12

65 32
13 40 20

8 10 5
2

10 5
2 20 10

4

40 20
8

20 10
4 10 5

2

35 17
7 20 10

4

50 25
10 60 30

12 60 30
12

20 10
4 40 20

8

30 15
6

10 5
2 50 25

10

50 25
10 15 7

3 25 12
5

10 5
2 10 5

2

60 30
12

50 1d10Револьвер 38-го калибра 25 15 метров 610 3 100

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

ДЖИММИ МАКБРАЙД

Жилистый подвижный молодой человек, полный 

нервной энергии, с острым взглядом.

Считает себя умнее, чем есть 

на самом деле.

Жизнь несправедлива, и нужно 

понять, как использовать эту несправедливость в своих 

интересах.

Заброшенный карьер, куда он сбрасывает 

трупы. Он часто там задерживается, чтобы подумать о жизни 

и смерти.

Старший брат Деклан Макбрайд, во всём 

его затмевающий.

Отцовские золотые карманные часы. 

Важно, что отец завещал их ему, а не Деклану.

10 долларов

60 долларов

1500 долларов (сбережения)



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Мэнни Зиглер

Юрист

Английский

25 12 5 HET

0

54 Мужской

Бостон

12 70

14

5

50 25
10 45 22

9 70 35
14

60 30
12 40 20

8 70 35
14

65 32
13 90 45

18

50 25
10 30 15

6

60 30
12 22 11

4

25 12
5 20 10

4 10 5
2

10 5
2 20 10

4

20 10
4 75 37

15

60 30
12

20 10
4 60 30

12

10 5
2 60 30

12

40 20
8 20 10

4 90 45
18

50 25
10 20 10

4

60 30
12

10 5
2 20 10

4

15 7
3 15 7

3 25 12
5

10 5
2 60 30

12

22 11
4

25 1d4 + БкУПерочинный нож 12 - -5 1 -

32-го калибра

15 метров20 1d8Автоматический пистолет 10 64 3 99

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

МЭННИ ЗИГЛЕР

Пухлый, лысеющий, вечно выглядит так, будто 

у него несварение.

Нервозный, вечно потеет 

и слишком много говорит.

Деньги — это власть, а власть — 

единственное, что имеет значение.

Клуб «Таверна» в Бостоне, где он чувствует 

себя частью общества.

Деклан Макбрайд — он всем ему обязан.

Его новенький «Мармон Роудстер» — 

лучшая на свете машина.

50 долларов

300 долларов

30 000 долларов (недвижимость и акции)



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Стэнли Корриган

Преступник

Английский

Пение

55 27 11 HET

0

24 Мужской

Бостон

11 65

13

8

35 17
7 70 35

14 65 35
13

60 30
12 50 25

10 65 32
13

50 25
10 70 35

14

70 35
14 30 15

6 40 20
8

35 17
7

55 27
11 20 10

4 10 5
2

10 5
2 20 10

4 70 35
14

20 10
4

20 10
4 40 20

8

70 35
14 20 10

4

45 22
9 20 10

4 70 35
14

80 40
16 55 27

11

5 2
1

10 5
2 70 35

14

15 7
3 15 7

3 25 12
5

45 22
9

70 35
14 10 5

2

35 17
7

55 1d4 + БкУОпасная бритва 27 - -11 1 -

70 1d10Пистолет 38-го калибра 35 15 метров 614 3 99

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

СТЭНЛИ КОРРИГАН

Худощавый коротышка с копной рыжих волос 

и пронзительным взглядом.

Вспыльчив, часто обижается 

по пустякам.

В этой жизни лишь тот, кто готов 

идти по головам, добьётся своего.

Подсобка на складе Макбрайда, куда 

он тайком таскает виски, чтобы выпить в тишине и покое.

Дядюшка Донал, у которого он в детстве 

научился ирландским песням.

Дедушкина опасная бритва, которую 

он носит в кармане.

2 доллара

5 долларов

50 долларов (в долг у Макбрайда)



25

ВЫШЕЛ СРОК

МАТЕРИАЛ «СРОК 2»

МАТЕРИАЛ «СРОК 3»

МАТЕРИАЛ «СРОК 4»
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НАБОР ХРАНИТЕЛЯ

26

Мискатоникский университет

Символы непонятны

Многое в переводе звучит как абракадабра

Фисторум этта релгелис монда кондор
Ф’хтагн аи аи м’лкунда этта ворис

йом вомбис аи аи Акло си’азаста
торот аи аи и’лгну финити мортис
аи ф’тхагн аи кондор мортис иди аи

Бессмыслица!

луна?

какие-то символы?!

Перенос материи 

Т
ел

еп
ор

т
ац

ия
?

Спросить у Армитеджа, когда вернётся из отпуска

„Сосуд дол
жен быть целым”

„Тот, кто обитает в сердце,  бесконечен и вездесущ“

Это что, изображение солнца?
Или другого светила?

Эти фигуры
 

указывают 

на п
ерем

ещение 

или канал

или какой-то канал??

Факультет иностранных языковМАТЕРИАЛ «СРОК 5»



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%) Чтение по губам Чтение по губам 

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Шон «Надёжа» Дойл

Преступник

Английский

55 27 11 HET

0

21 Мужской

Аркхэм

Аркхэм

10 80

16

9

60 30
12 70 35

14 45 22
9

55 27
11 40 20

8 80 40
16

45 22
9 40 20

8

5 2
1 30 15

6

5 2
1 35 17

7

55 27
11 40 20

8 10 5
2

45 22
9 20 10

4 10 5
2

5 2
1 45 22

9 5 2
1

50 25
10 10 5

2

10 5
2 20 10

4

45 22
9 50 25

10 40 20
8

20 10
4 50 25

10 41 20
8

10 5
2

10 5
2 35 17

7

15 7
3 15 7

3

5 2
1

30 15
6 10 5

2

35 17
7

55 1d4 + 2Кухонный нож 27 - -11 1 -

35 1d6Пистолет 22-го калибра 17 10 метров 67 3 100

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

ШОН ДОЙЛ

Широколицый, с глубоко посаженными глазами 

и густыми бровями.

«Когда-нибудь я стану боссом. 

Но пока никто меня не слушает! Надо завоевать место под 

солнцем любой ценой». Католик.

Могила бабушки на Аркхэмском кладбище.

«Бабуля, упокой Господь её душу. Что 

бы она подумала, увидев, как я сейчас живу?»

Бабулин кухонный нож, такой 

же острый, как в прежние времена.

Пистолет 22-го калибра

Патроны к нему

Бабулин кухонный нож

в среднем 10 долларов

20 долларов

500 долларов



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Эдди «Левый Крен» Келли

Преступник

Английский

60 30 12 HET

0

37 Мужской

Аркхэм

Аркхэм

11 50

10

8

45 22
9 65 32

13 60 30
12

50 25
10 35 17

7 50 25
10

60 30
12 45 22

9

5 2
1 35 17

7

25 12
5 20 10

4 32 16
6

60 30
12 20 10

4 20 10
4

10 5
2 20 10

4 35 17
7

20 10
4 5 2

1

20 10
4 25 12

5

70 35
14 10 5

2 20 10
4

45 22
9 40 20

8 46 23
9

20 10
4 25 12

5

25 12
5

10 5
2 35 17

7

35 17
7 15 7

3 25 12
5

10 5
2

35 17
7 10 5

2

32 16
6

60 1d4Нож-бабочка 30 - -12 1 -

35 1d10Пистолет 38-го калибра 17 15 метров 67 3 99

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

ЭДДИ КЕЛЛИ

Мрачный вид, высокие скулы, тонкие губы.

В жизни нужно быть жёстким, чтобы 

пробиться. Помогай своим, а чужие пусть катятся к чёрту. 

Католик.

Сестра Венди, которая никогда его 

не подводила.

Счастливые часы отца. Уверен, что 

если их потеряет, то удача от него отвернётся.

Нож-бабочка

Пистолет 38-го калибра

Патроны к нему

Карманные часы

в среднем 10 долларов

50 долларов

1250 долларов



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Венди «Без глупостей» Келли

Преступница

Английский

40 20 8 HET

0

25 Женский

Аркхэм

Аркхэм

13 45

9

8

40 20
8 55 27

11 70 35
14

80 40
16 50 25

12 45 22
9

50 25
10 60 30

12

5 2
1 30 15

6

5 2
1 20 10

4 35 17
7

40 20
8 20 10

4 40 20
8

30 15
6 20 10

4 10 5
2

20 10
4

20 10
4 30 15

6

45 22
9 30 15

6

40 20
8 40 20

8 60 30
12

20 10
4 35 17

7

25 12
5

10 5
2 50 25

10

15 7
3 35 17

7 60 30
12

10 5
2

10 5
2 40 20

8

35 17
7

60 4d6/2d6/1d6Помповый дробовик 30 10/20/50 512 1 100

12-го калибра  метров

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

ВЕНДИ КЕЛЛИ

Рослая, с тёмными вьющимися волосами, 

одевается по-мужски.

Никто не даст тебе поблажек, так 

что бери от жизни всё. Помогай своим, а чужие пусть катятся 

к чёрту.

Закат над холмами Данвича.

Брат-близнец Эдди, который никогда 

её не подводил.

Её верное ружьё, без которого она 

не выходит из дома.

Дробовик 12-го калибра

Патроны к нему

Носовой платок

в среднем 10 долларов

50 долларов

1250 долларов



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Марти «Бульдог» О’Коннор

Преступник

Английский

60 30 12 +1d6

+2

26 Мужской

Аркхэм

Аркхэм

15 30

6

8

90 45
18 45 22

9 40 20
8

75 37
15 25 12

5 30 15
6

80 40
16 20 10

4

22 11
4 30 15

6

5 2
1 35 17

7

60 30
12 20 10

4 10 5
2

10 5
2 30 15

6 10 5
2

20 10
4 5 2

1

40 20
8 20 10

4

45 22
9 20 10

4

30 15
6 40 20

8 50 25
10

30 15
6 40 20

8

15 7
3

20 10
4 20 10

4

40 20
8 15 7

3 40 20
8

15 7
3

20 10
4 10 5

2

35 17
7

60 1d4 + 1d6Выкидной нож 30 - -12 1 -

12-го калибра

5/10 метров40 4d6/1d6Дробовик (обрез) 20 28 1 или 2 100

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

МАРТИ О’КОННОР

Похож на боксёра: сломанный нос, прижатые 

к черепу уши, коротко остриженные светлые кудри.

Не любит учиться и размышлять, 

предпочитает действовать. «У других мозги побольше моего, 

так что лучше исполнять приказы и не высовываться». Католик.

Мамина кухня.

Мама, храни её Господь. Готов на всё 

ради неё.

Дробовик 12-го калибра 

Патроны  к нему

Выкидной нож

в среднем 10 долларов

30 долларов

750 долларов (мамин дом)



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Уэсли «Франт» О’Грейди

Преступник

Английский

Актёрское мастерство

40 20 8 HET

0

33 Мужской

Аркхэм

Аркхэм

13 65

13

7

45 22
9 50 25

10 80 40
13

70 35
14 60 30

12 65 32
12

60 30
12 50 25

10

5 2
1 30 15

6

5 2
1 25 12

5 30 15
6

40 20
8 30 15

6 10 5
2

35 17
7 20 10

4 15 7
3

20 10
4 10 5

2

20 10
4 30 15

6

21 10
4 10 5

2 20 10
4

45 22
9 40 20

8 60 30
12

30 15
6 50 25

10

30 15
6

10 5
2 50 25

10

30 15
6 35 17

7 40 20
8

15 7
3 15 7

3

10 5
2 40 20

8

30 15
6

40 1d4Охотничий нож 20 - -8 1 -

50 1d8Револьвер 32-го калибра 25 15 метров 610 3 100

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

УЭСЛИ О’ГРЕЙДИ

Гладко зачёсанные назад волосы, широкая 

улыбка, близорукий взгляд.

«Боссом должен стать я.  

О’Лири — дурак и бездарность. Я ещё задам ему жару 

и докажу О’Банниону, чего я стою». Католик.

«Моя сестрёнка Лоретта, которую 

случайно застрелили вместо меня. Я должен искупить этот 

грех».

Фотография Лоретты в бумажнике.

Револьвер 32-го калибра 

Патроны к нему

Охотничий нож

Фотография Лоретты

в среднем 10 долларов

60 долларов

1500 долларов (дом)



Антропология (01%)Антропология (01%) История (05%)История (05%) Оценка (05%)Оценка (05%) Уклонение (Уклонение (11//22 ЛВК) ЛВК)

Археология (01%)Археология (01%) Красноречие (05%)Красноречие (05%) Перв. помощь (30%)Перв. помощь (30%) Управление тяжёлымиУправление тяжёлыми
машинами (01%)машинами (01%)

Ближний бой Ближний бой 
(драка) (25%)(драка) (25%) Лазание (20%)Лазание (20%)

Пилотирование (01%)Пилотирование (01%)
Чтение следов (10%)Чтение следов (10%)

Ловкость рук (10%)Ловкость рук (10%) Плавание (20%)Плавание (20%) Электрика (10%)Электрика (10%)

Маскировка (05%)Маскировка (05%) Прыжки (20%)Прыжки (20%) Юриспруденция (05%)Юриспруденция (05%)

Бухгалтерское  Бухгалтерское  
дело (05%)дело (05%) Медицина (01%)Медицина (01%) Психоанализ (01%)Психоанализ (01%)

Язык, иностр. (01%)Язык, иностр. (01%)

Верховая езда (05%)Верховая езда (05%) Метание (20%)Метание (20%) Психология (10%)Психология (10%)
  

Взлом (01%)Взлом (01%) Механика (10%)Механика (10%) Работа  Работа  
в библиотеке (20%)в библиотеке (20%)

Внимание (25%)Внимание (25%) Мифы Ктулху (00%)Мифы Ктулху (00%) Скрытность (20%)Скрытность (20%)
Язык, родной (ОБР)Язык, родной (ОБР)

Вождение (20%)Вождение (20%)
Наука (01%)Наука (01%)

Слух (20%)Слух (20%)
  

Выживание (10%)Выживание (10%)   
Средства (00%)Средства (00%)

  

Естествознание (10%)Естествознание (10%)
  Стрельба Стрельба 

(пистолет) (20%)(пистолет) (20%)
  

Запугивание (15%)Запугивание (15%) Обаяние (15%)Обаяние (15%) Стрельба Стрельба 
(винт.(винт.//дроб.) (25%)дроб.) (25%)

  

ИсИс--во/ремесло (05%)во/ремесло (05%)
Оккультизм (05%)Оккультизм (05%)

    

  
Ориентирование (10%)Ориентирование (10%) Убеждение (10%)Убеждение (10%)

  

Имя Имя 

Игрок Игрок 

Род занятий Род занятий 

Возраст Возраст Пол Пол 

Местожит. Местожит. 

Место рожд. Место рожд. 

СИЛСИЛ ЛВКЛВК

ВЫНВЫН НАРНАР МОЩМОЩ

ТЕЛТЕЛ

ВВРЕМЕННОЕ РЕМЕННОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ

ССЕРЬЁЗНАЯ ЕРЬЁЗНАЯ 
РАНАРАНА

ББЕССРОЧНОЕ ЕССРОЧНОЕ 
БЕЗУМИЕБЕЗУМИЕ Нач.Нач. Макс.Макс.

+1+1
-1-1

Макс. ПММакс. ПМ

ОБР ОБР 
ЗнанияЗнания

ИНТИНТ
ИдеяИдея

СкоростьСкорость

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

01 02 03 04 05 06 07
08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

00 01 02 03 04

05 06 07 08 09

10 11 12 13 14

15 16 17 18 19

20 21 22 23 24

   00 01 02

03 04 05

06 07 08 09 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

При смертиПри смерти

Без сознанияБез сознания

БезумиеБезумие

Удача отвернуласьУдача отвернулась

ООБЫЧН.БЫЧН.ООРУЖИЕРУЖИЕ

Без оружияБез оружия 1d3 + БкУ1d3 + БкУ -- -- --11

ТТРУДН.РУДН. ЧЧРЕЗВЫЧ.РЕЗВЫЧ. УУРОНРОН ДДАЛЬН.АЛЬН. ААТАКИТАКИ ППАТРОНЫАТРОНЫ ННЕИСПР.ЕИСПР.

ББОНУС ОНУС 
К УРОНУК УРОНУ

ККОМП- ОМП- 
ЛЕКЦИЯЛЕКЦИЯ

УУКЛО- КЛО- 
НЕНИЕНЕНИЕ

Макс. ПЗМакс. ПЗ

Макс. ПММакс. ПМ

Нач.Нач. Макс.Макс.

Киран «Шляпа» Мёрфи

Преступник

Английский

Актёрское мастерство

40 20 8 HET

0

27 Мужской

Аркхэм

Аркхэм

12 50

10

8

40 20
8 65 32

13 80 40
16

75 37
15 80 40

16 50 25
10

45 22
9 45 22

9

45 22
9 30 15

6

5 2
1 25 12

5 45 22
9

40 20
8 20 10

4 10 5
2

55 27
11 20 10

4 10 5
2

20 10
4 10 5

2

5 2
1

30 15
6 50 25

10

11 5
2 22 11

4 20 10
4

30 15
6 25 12

5 60 30
12

20 10
4 25 12

5

20 10
4

10 5
2 40 20

8

15 7
3 60 30

12 30 15
6

35 17
7 5 2

1

10 5
2 30 15

6

45 22
9

40 1d4Выкидной нож 20 - -8 1 -

40 1d8Пистолет 32-го калибра 20 15 метров 88 3 99

99



ОписаниеОписание  Черты Черты 

Идеалы и принципы Идеалы и принципы 

Карманные деньги Карманные деньги 
Наличные Наличные 

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  Перс.Перс.  

ИгрокИгрок  

Перс.Перс.  
ИгрокИгрок  

Активы Активы 

Травмы и шрамы Травмы и шрамы 

Значимые людиЗначимые люди Фобии и мании Фобии и мании 

Важные места Важные места Магические книги, заклинания, артефакты Магические книги, заклинания, артефакты 

Ценное имущество Ценное имущество Встречи со сверхъестественным Встречи со сверхъестественным 

Проверки навыков и характеристикПроверки навыков и характеристик
Уровень

успеха:

Повторная проверка: нужно обосновать; нельзя повторять 
проверки Рассудка и боевые проверки

Раны и лечениеРаны и лечение
Первая помощь вылечивает 1 ПЗ; Медицина вылечивает 1d3 ПЗ

Серьёзная рана = потеря ≥ ½ максимальных ПЗ от одной атаки
0 ПЗ и нет серьёзной раны = Без сознания
0 ПЗ и есть серьёзная рана = При смерти

При смерти: Перв. помощь = врем. стабилизация; затем нужна Медицина
Естественное лечение (нет серьёзной раны): восст. 1 ПЗ в день
Естественное лечение (есть серьёзная рана): еженедельная 
проверка лечения

ЯЯ

Крах
100/96+

Провал
>навыка

Обычный
≤навыка

Трудный
1⁄₂ навыка

Чрезвычайн.
1∕₅ навыка

Критич.
01

КИРАН МЁРФИ

Тощий, с крысиным личиком, зато всегда стильно 

одет. Пристальный взгляд и отсутствие чувства юмора. Везде 

ходит в шляпе.

Готов на всё, лишь бы пробиться 

наверх. Продаст даже мать родную, если понадобится. 

Старается во всём угождать боссу, чтобы тот его повысил.

«Плевал я на всех с высокой колокольни».

Шляпа для него как броня.

Пистолет 32-го калибра

Патроны к нему

Выкидной нож

Шляпа

в среднем 10 долларов

40 долларов

1000 долларов (квартира)
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ВЫШЕЛ СРОК

С

З В

Ю

Туалет

Сарай

Второй этаж

Третий этаж

Ист-Колледж-стрит

С
ау

т
-П

ау
де

р-
М

ил
л-

ст
.

П
ер

еу
ло

к

Первый этаж

Наверх

Наверх

Наверх

Вниз

Актовый 
зал

Парадная дверь

Боковая дверь

Кабинет
Столовая

Кухня

Спальня

Спальня
Спальня

Спальня

Спальня 
Смита

Кабинет Смита

Запертый стол

Склад

Ванная

Ванная

Туалет

Камин

Камин

Камин

ПРИДИТЕ, ГРЕШНИКИ, И ОБРЕТЁТЕ НАДЕЖДУ!

ХРАМ НАДЕЖДЫ

Часы 
работы


