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Размер колоды
: 25.

В
озмож

ны
е карты

: карты М
истика (

) 
уровня 0–5, карты заклинаний уровня 0–3, 
оккульт

ны
е карты уровня 0–3, нейтральные 

карты уровня 0–5.
О

бязательны
е карты

 (не идут в счёт размера 
колоды): «

Гиперборейская реликвия»
, «

Тёмные 
воспоминания»

, 1 случайная базовая слабость.
Д

ополнительны
е возмож

ности: когда вы улучш
аете 

карту заклинания, можете вместо разницы заплатить опытом полную
 

стоимость высокоуровневой карты и оставить низкоуровневую
 в своей колоде 

(она не идёт ни в счёт размера колоды, ни в счёт числа одноимённых карт).
П

уст
ь сейчас Агнес всего лиш

ь скромная официант
ка, но в прош

лой ж
изни она 

была могущ
ест

венной ведьмой. Всё началось, когда в груде ст
арого барахла на чер-

даке она наш
ла причудливый арт

ефакт
 —

 какой-т
о ст

ранный ключ. Когда она 
коснулась его, на неё нахлынули воспоминания, а с ними одно слово: «

Гиперборея»
.

О
ф

ициантка
Агнес Бейкер
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АКТИВ

Только в колоду Агнес Бейкер. Продвинутая.
На «Гиперборейскую реликвию» можно 
назначать только раны и/или ужас от эффектов 
карт игроков.
 После того, как вы сыграли карту-закли­
нание: Возьмите 1 карту.

Вещь. Редкая.

Артефакт из другой жизни

Гиперборейская реликвия
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СОБЫТИЕ

СЛАБОСТЬ

Продвинутое.
Положите 1 безысходность на текущий замысел. 
Это может привести к продвижению замысла.

Обязательно — Если в конце вашего хода 
«Тёмные воспоминания» у вас на руке: 
Покажите эту карту и получите 2 ужаса.

Заклинание.

Тёмные воспоминания

4
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ЛЁГКИЙ / ОБЫЧНЫЙ

−6. Агнес Бейкер может получить 
до 3 ран, чтобы получить +2 к 
значению навыка за каждую 
полученную рану.

−3. При провале, если в локации 
«Элспет Боден» есть жетон 
воспоминания, положите этот 
жетон хаоса в ту локацию. 

−2. Разверните «Элспет Боден» 
и разыграйте её ключевое слово 
Стремление.

−X. X равен числу воспомина-
ний, собранных Агнес Бейкер.

Кровная вражда
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СЛОЖНЫЙ / ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ

−5. При провале, если в локации 
«Элспет Боден» есть жетон 
воспоминания, положите этот 
жетон хаоса в ту локацию. 

−3. Разверните «Элспет Боден» 
и разыграйте её ключевое слово 
Стремление. Если она сражается 
с сыщиком, она атакует его.

−X. X на 1 больше числа вос-
поминаний, собранных Агнес 
Бейкер.

Кровная вражда

−8. Агнес Бейкер может получить 
до 3 ран, чтобы получить +2 к 
значению навыка за каждую 
полученную рану.
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Л

 
1bЖажда крови

М
агическая энергия с т

реском раскалывает
 небо 

в поисках вас и ваш
их спут

ников. Н
а крат

кий миг 
муки ст

ановят
ся невыносимыми. Боль пронзает

 
ваш

е т
ело, будт

о яд, раст
екающ

ийся по венам. 
Вспыш

ка свет
а на задворках сознания ослепляет

 
вас. Зат

ем, т
ак ж

е внезапно, всё заканчивает
ся. 

Н
о чего-т

о не хват
ает

. Чт
о-т

о исчезло. О
на чт

о, 
пыт

ает
ся украст

ь ваш
и воспоминания?

«
Элспет Боден»

 атакует (даж
е если она повёрнут

а)
каж

дого сыщ
ика в порядке игроков, вне зависимо-

сти от их локации.
П

ереверните этот замысел обратно.
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 1b
Воспоминание о вечной борьбе

Если А
гнес собрала больш

е воспоминаний, чем Элспет:

Элспет
 падает

 перед вами, боль пронзает
 её т

ело. 
«

Н
у, давай. Закончи эт

о»
, —

 ш
ипит

 она сквозь зубы, 
глядя на вас с ненавист

ью. М
агическая энергия пот

ре-
скивает

 в ваш
их руках. О

на —
 ваш

 враг. Ваш
а сопер-

ница. Её ж
изнь, её памят

ь —
 в ваш

их руках. Вы долж
ны 

взят
ь т

о, чт
о принадлеж

ит
 вам по праву.

(→И
1).

Если Элспет собрала больш
е воспоминаний, чем А

гнес:

Вы падает
е на колени, задыхаясь от

 боли. Элспет
 нави-

сает
 над вами, её руки пот

рескивают
 магической энер-

гией. «
Ты слаба, —

 язвит
 она. —

 Ты не заслуж
иваеш

ь 
эт

ой силы. Я ж
е…

, —
 усмехает

ся она. —
 Я справлюсь 

с ней гораздо лучш
е»

.
(→И

2).
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ВРАГ

Гиперборейская чародейка

Гуманоид. Чародей. Элитная.
Бдительная. Стремление (ближайшая 

локация с воспоминаниями). Мститель. 
От «Элспет Боден» нельзя автоматически уйти. 
Считайте, что у неё –1 к бою и –1 к уходу за каждое 
собранное ею воспоминание.
Обязательно — Когда «Элспет Боден» должна 

быть побеждена: Вместо этого вылечите ей все 
раны, переверните её и разыграйте текст на её 

обратной стороне.

Элспет Боден

88 4



СЮЖЕТ

Триумф и подчинение

Свет разбивается о ночное небо, когда 
ваша магия и магия Элспет пересекают-
ся. Пронзительный вопль — словно поту-
сторонняя сирена, обрушивающая на вас 
кару — бросает вас и Элспет на колени. 
Она корчится от боли, впиваясь ногтями 
в виски. Вы направляете на неё свою маги-
ческую энергию, хватаетесь за воспоми-
нания и тянете изо всех сил. 

Агнес Бейкер должна выбрать одно:
== Агнес Бейкер собирает 1 воспоминание 
с «Элспет Боден».
== Агнес Бейкер получает 2  улики 
из запаса.

Затем переверните эту карту, поверните 
её и перестаньте с ней сражаться.
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