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Ф
едерал

Роланд Бэнкс

Размер колоды
: 30.

В
озмож

ны
е карты

: карты Хранителя (
) уров 

ня 0 –3, карты инт
уиции уровня 0–3, карты т

ак
т

ики уровня 0–3, нейтральные карты уровня 0–5.
О

бязательны
е карты

 (не идут в счёт размера 
колоды): «

Револьвер Роланда»
, «

Замести следы»
, 

1 случайная базовая слабость.
Д

ополнительны
й опы

т: в начале кампании у вас 
есть 5 опыта (не влияет на число слабостей, кото
рые вы долж

ны получить в одиночном реж
име).

Роланд всегда богот
ворил регламент

 и правила. Чёт
кие инст

рукции на все 
слу чаи ж

изни делали его работ
у агент

а Бюро ясной и прият
ной. О

днако в делах, 
пору ченных ему в последнее время, справочник федерального агент

а оказался 
совер ш

енно бесполезен. Как ни ст
арался, Роланд не наш

ёл т
ам указаний, касаю

щ
ихся неведомых т

варей, порт
алов во времени и прост

ранст
ве или волш

ебных 
зак ли наний. Если бы Бэнкс не видел всего эт

ого собст
венными глазами, он никогда 

бы в т
акое не поверил, а его начальст

во —
 и подавно.



Illus. 25© 2022 FFGAdam Lane

АКТИВ

Должная тщательность

Только в колоду Роланда Бэнкса. Постоянная.
Предписание — Вы не можете совершать действие 
«Бой» больше 2 раз в раунд.
 Проходя проверку навыка при исследовании, 
уходе или переговорах, поверните эту «Директиву»: 
У вас +2 к навыку в этой проверке за каждого врага, 
с которым вы сражаетесь.

Директива—
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АКТИВ

Только в колоду Роланда Бэнкса. Постоянная.
Предписание — Вы не можете играть больше 2 
карт в раунд.
 Когда вы играете событиеинтуицию или 
тактику, поверните эту «Директиву»: 
То событие считается Быстрым.

Директива
Бюрократия

—
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АКТИВ

Только в колоду Роланда Бэнкса. Постоянная.
Предписание — Вы не можете по своему 
выбору назначать раны и ужас на активы
союзников.
У вас есть 1 дополнительный слот союзника.

Экспертное мнение

Директива—
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АКТИВ

Только в колоду Роланда Бэнкса. Постоянная.
Предписание — Когда в вашей локации есть улика, 
вы не можете добавлять карты к проверкам, если вы 
ещё не находили улики в этом раунде.
 После того, как вы нашли улику, если в вашей 
локации есть враг, поверните эту «Директиву»: 
Возьмите 1 карту.

Докопаться до истины

Директива—
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АКТИВ

Только в колоду Роланда Бэнкса. Постоянная.
Предписание — Вы не можете перемещаться 
больше 2 раз в раунд.
У вас +3 к рассудку.

Никаких сомнений

Директива—
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АКТИВ

Только в колоду Роланда Бэнкса. Продвинутый. 
Многоразовый (4 патрона).
 Потратьте 1 патрон: Бой. У вас +2  в этой 
атаке (или +4 , если в вашей локации есть хотя бы 
1 улика). Эта атака наносит +1 рану. Если эта атака по
беждает врага, и в вашей локации нет улик, положите 
1 патрон на «Револьвер Роланда».

Вещь. Оружие. Огнестрельное.

Револьвер Роланда3





Illus. 31Marcin Jakubowski © 2022 FFG

НАПАСТЬ

СЛАБОСТЬ

Продвинутая. 
Раскрытие — Введите «Замести следы» в игру 
в свою зону угрозы, положив на неё 4 улики.
 Когда вы должны найти хотя бы 1 улику: Вме
сто этого сбросьте столько же улик с этой карты.
Обязательно — Когда игра окончена, если на этой 

карте есть хотя бы 1 улика:  Получите 1 менталь
ную травму.

Задача.

Замести следы
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ЛЁГКИЙ / ОБЫЧНЫЙ

–4. При провале Роланд Бэнкс 
получает 1 рану.

–3. Разверните каждого врага 
культиста, сражающегося 
с вами.

–2. Если вы сражаетесь с врагом 
культистом, вытяните ещё 
один жетон.

–X. X равен числу врагов 
культистов на победном счету 
(максимум 5).

По букве закона
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СЛОЖНЫЙ / ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ

–5. При провале Роланд Бэнкс 
получает 1 рану.

–4. Разверните каждого врага 
культиста, сражающегося 
с вами.

–3. Если вы сражаетесь с врагом 
культистом, вытяните ещё 
один жетон.

–X. X на 1 больше числа врагов 
культистов на победном счету.

По букве закона
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Illus. 33b2/5© 2022 FFGMichael Koch

ВРАГ

«Возможно, тебя утешит, что твоя смерть 
послужит высшей цели».

Победа 1.

Гуманоид. Культист. Элитный.

Коррумпированный политик

Выходит — сражающимся с Роландом 
Бэнксом.
Охотник. У «Мистера Грея» +2  к здоровью.
Обязательно — После того как «Мистер Грей» 
атакует сыщика: Тот сыщик берёт верхнюю карту 
колоды контактов.

Мистер Грей

233
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, если это возмож
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Раскрытые тайны

М
ист

ер Грей расхаж
ивает

 по своей камере, поглядывая 
на вас изза реш

ет
ки. «

Вы ещ
ё пож

алеет
е об эт

ом, 
агент

 Бэнкс, —
 рычит

 он. —
 Вы будет

е умолят
ь меня 

о пощ
аде, когда всё закончит

ся»
.

Вы любезно напоминает
е мист

еру Грею, чт
о угрож

ат
ь 

федеральному агент
у —

 уголовное прест
упление.

«
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ЛОКАЦИЯ

Раз шериф Энгл и другие офицеры отмахнулись 
от ваших подозрений, вы отправляетесь 

расследовать убийства в одиночку.

Аркхэм.

Полицейский участок Аркхэма

«Полицейский участок Аркхэма» 
связан с «Ривертауном», «Даунтауном» 
и «Исттауном», и наоборот.
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ЛОКАЦИЯ

«Полицейский участок Аркхэма» связан 
с «Ривертауном», «Даунтауном» и «Исттауном», 
и наоборот.
: Переместитесь в связанную локацию.
 Выберите врагакультиста (но не слабость) 
в этой локации и потратьте столько улик, сколько у него 
осталось здоровья: Переговоры. Добавьте того врага 
к победному счёту.

Аркхэм.

Полицейский участок Аркхэма

42
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