
ВНИМАНИЕ! НЕ ЛИСТАЙТЕ ДАЛЬШЕ, ЕСЛИ ВЫ ЕЩё НЕ ПРОШЛИ КОМИКС 
ЦЕЛИКОМ ИЛИ ПЛАНИРУЕТЕ ПРОХОДИТЬ ЕГО ПОВТОРНО! ВЫ МОЖЕТЕ 
УВИДЕТЬ ОТВЕТЫ НА ЗАГАДКИ, КОТОРЫЕ ВАМ НЕ ВСТРЕТИЛИСЬ ПРИ 
ПЕРВОМ ПРОХОЖДЕНИИ. 



3
Правильный ответ: ключ Б. Вам нужно смотреть не на нижнюю 
часть ключа, а на его ручку, которая позволяет повернуть ключ 
в замке. 

14
Правильный ответ: 30.

15
Правильный ответ: 111.  
Нужно убрать джокеры.

22
Правильный ответ: 195.

На каждой доске моста изображены символы. Один из символов 
в столбце повторяется, и нужно посмотреть, на сколько симво-
лов один повторяющийся символ отстоит от другого. В первом 
столбце это первый символ, во втором это девятый по счёту, 
в третьем - пятый. 
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24
Правильный ответ: 156.

В тексте этой задачи уже дан ответ: «умножьте количество 
жёлтых символов на 13 и выясните, куда идти дальше«. Осталь-
ные условия не имеют значения: количество жёлтых символов 
не изменится. Итого: 12  13 = 156. 

48
Правильный ответ дан на панели 165.

60
Правильный ответ: 15.

Это магический квадрат: сумма цифр в каждом столбике и в каж- 
дой строчке одинаковая, она и является правильным ответом. 

62  
Правильный ответ: 75. Цифра 4 делится на 2, остальные « нет.  

67
В надписи спрятана последовательность букв: ФНТФНТ. Чтобы 
получить число, вам нужно сложить порядковые номера этих 
букв в алфавите, получится 22 + 15 + 20 + 22 + 15 + 20 = 114.

88
Если вы выполняете квест с кучером, обра-
тите внимание на самую верхнюю вывеску: 
вам нужно прибавить количество ракушек, 
названное кучером, к числу 200, и перейти на 
панель с получившимся номером.



98
Просто сложите цифры на всех трёх дощечках: 328.

102
Ответ: 66.



110
На телеге латинская цифра LXXXVII. Ответ: 87.

116
Да, это не просто камень. Символ на камне смут-
но напоминает цифру 2. Попробуйте перейти на  
панель 2. 

138
Вы не увидели путь среди цветов? 3 синих, 3 розовых, 5 белых. 
Перейдите к 335.

155
Чтобы разгадать надпись, нужно взять буквы, предшествую-
щие в алфавитном порядке. Например, вместо первой «О« ставим 
«Н« и так далее. В итоге получается предостережение: «Не вхо-
дить - опасно. 

192
(76  3) : 2 + 92 - 63 = 143. Ответ: 143.

235
Эльфы могут прочесть здесь цифры, написанные эльфийским 
языком. Да-да, это тенгвар Толкина, который переводится на 
арабские цифры как номер 54. 



236
«Узор» на воротах напоминает стрелки часов, которые пока-
зывают 9 часов 14 минут. Однако мы находимся в городе, где 
все наоборот, следовательно, перед нами «спина», а не «лицо» 
циферблата, и необходимо перевернуть его. Значит, он указыва-
ет на время 3 часа 49 минут. Ответ: 349.

244
Ответ: 336.

 

247
Считать колючки - работа кропотливая, но что поделать!

Правильный ответ: 40. 

259
Шестьдесять - десять =

Это пример. 60 - 10 = 50

Из мечей сложены латинские цифры XX. 
Ответ: 20.

На морковке можно разглядеть засечки: 
4 чуть ниже, 2 чуть выше. 

Ответ: 42.

290
На сундуке выведены наполовину стёртые слова: сто семьде-
сят четыре.

Ответ: 174.



296
Чтобы дойти от 3 до 10, не хватает цифры 7.

От 10 до 17 «тоже 7 шагов.

От 17 до 24 тоже 7.

От 24 до 20 нужно отнять 4.

От 20 до 16 тоже 4.

От 16 до 12 - 4. 

Таким образом, чтобы дойти до конца, нужно ещё раз отнять 4.

Правильный ответ: 8.

314
Крестики складываются в цифру 6.

Ответ: 6.

342
Белые квадратики на замке образуют римскую цифру LXIII. 

Ответ: 63.

344
Тут пропущены гласные:

Ответ: 33.



Где найти человека с капюшоном?
Для этого нужно заметить символ на камне (см. ответ  
к панели 116) и затем на перекрёстке свернуть не в ребург,  
а в акмаакм.  

где найти фокусника?
на панели 59 спрятана цифра 125.  

где найти эльфийский кулон?
нужно найти и победить грубияна, который попробует вас огра-
бить в 277. 

где найти «зомби»? 
см. ответ к панели 235.


