Trix Mix
Ball Tricks

O YKSINKERTAINEN TEMPPU A VAATII HIUKAN HARJOITUSTA <+ VAATII HARJOITUSTA

TEMPPU 1. PALLO VAIHTAA VARIA

Aseta violetti pallonpuolisko sinisen pallon pélle ja pitele niitd niin, etta yleisd nékee vain violetin puolen. Nyt kddessési ndyttaa olevan violetti pallo.
Liikuta toinen kétesi pallon eteen, ikdan kuin tekisit loitsua, ja poista samalla salaa violetti pallonpuolisko. Kun siirrat kétesi sivuun, yleisé ndkee vain sinisen
pallon.

O TEMPPU 2. KATOAVA PALLO

Avaa sininen pallo ja kiinnita sen puoliskojen valiin hyvin ohut vaaleanpunainen tai valkoinen lanka. Tee langan toiseen paahan lenkki. Laita lenkki
vasemman etusormesi ymparille ja pida palloa kadessasi. Néytd katesi yleislle niin, ettd pallo on ndkyvissa. Tee nyt taikaele ja heilauta pallo sormiesi yli.
Pallo ndyttad nyt kadonneen, mutta todellisuudessa se roikkuu salaa kétesi takana. Naytd yleisolle katesi etupuolet. Heilauta sitten nopealla liikkeelld pallo
ympdri ja nappaa se vasempaan kateesi. Pallo ilmestyi nakyviin tyhjasta!

O TEMPPU 3. RASKAS PALLO

Valitse yleisostd vapaaehtoinen ja kerro hénelle, ettd pallo on niin raskas, ettei han pysty nostamaan sitd oikealla jalallaan. Pyydd vapaaehtoinen seisomaan
seindn vieressd, niin etta hanen vasen kylkensd ja vasemman jalkansa reuna koskettavat seinda. Laita sitten pallo vapaaehtoisen jalalle ja pyydd hantd
nostamaan oikeaa jalkaansa. Uskomatonta kylld, han ei pysty tekemdan sitd!

A TEMPPU 4, JAKAUTUVA PALLO

Laita sininen pallonpuolisko violetin pallon péalle. Pida palloa etusormesi (pallon paalld) ja peukalosi (pallon alla) valissa, niin etta sininen puoli on yleis6a
pain. Hiero varovasti pallon etupuolta keskisormellasi, etusormellasi ja peukalollasi. Laske sitten kolmeen, vie nopeasti kétesi erilleen (irrottaen samalla
sinisen pallon puoliskon vasemmalla kadellasi). Nyt violetti pallo on oikeassa kédessasi. Pitele pallon puolikasta sen reunoista, jotta se on suoraan yleis6a
pain. Harjoittele tétd temppua peilin edessd, jotta ndet miltd pallo néyttéd, kun se "jakautuu”kahdeksi palloksi!

A TEMPPU 5. PUPUTEMPPU

Ennen kuin aloitat, laita kolme pientd pupua ja kaksi suurta pupua housujesi oikeaan etutaskuun. Aloitettuasi tempun ota yksi suurista pupuista oikeaan
kateesi, valitse yleisdstd vapaaehtoinen ja aseta pupu hdnen kdteensd. Pyyda hantd tutkimaan pupu. Vapaaehtoisen tutkiessa pupua laita katesi taas
taskuusi ja ota toinen suuri pupu etusormesi ja peukalosi valiin, samalla kun piilotat salaa kolme pientd pupua saman kétesi sormiin. Kerro vapaaehtoisell-
esi, ettd hanelld on kddessdan isd-pupu ja ettd sinulla on diti-pupu. Naytd yleisélle sormiesi vélissa oleva diti-pupu (mutta varo, ettei yleiso nae kateesi
piilotettuja pikku-pupuja). Ota pupu vapaaehtoiseltasi ja aseta se oikeaan kateesi oman pupusi viereen. Aseta nyt kaikki, kdteesi piilotetut pikku-puput
mukaan lukien, vapaaehtoisen kéteen ja pyyda heti hanta sulkemaan katensa nyrkkiin. Han uskoo kadessaan olevan vain kaksi pupua, mutta avatessaan
katensa han nakeekin niita viisi!

O TEMPPU 6. KASVAVA PUPU

Ennen kuin aloitat, ota suuri pupu ja kolme pientd pupua taikasetistasi. Laita kolme pikku-pupua pdydalle ja piilota suuri pupu oikeaan kéteesi. Oletko
valmis aloittamaan? Nosta kolme pikku-pupua pdydalta ja piilota ne vasempaan kimmeneesi. Tee taikaele vasemman kétesi ylld oikealla kadelldsi, mutta
jata salaa suuri pupu piiloon vasempaan kéteesi. Kerro yleisollesi etta sinulla onkin nyt yksi suuri pupu. Ota suuri pupu vasemmasta kddestdsi, mutta piilota
samalla kolme pienta pupua saman katesi sormiin. Kolme pikku-pupua on muuttunut yhdeksi suureksi pupuksi!

O TEMPPU 7. PAIKKAA VAIHTAVAT PUPUT

Tarvitset taikasetistasi kaksi pupua. Laita ne poydalle. Siirré nyt oikealla kddelldsi oikealla olevaa pupua vasenta pupua kohti, ja teeskentele piilottavasi
oikean kaden pupu vasemman katesi kimmenelle. Todellisuudessa piilotat oikeanpuolimmaisen pupun nopeasti vasempaan kateesi. Ota jéljelld oleva
pupu oikean katesi kimmenelle. Heiluta vasenta katedsi ja avaa se. Yleiso yllattyy ndhdessdan, etta pupu vasemmasta kddestasi onkin taianomaisesti
siirtynyt oikeaan kateesi.

O TEMPPU 8. MISSA PALLO ON?

Kokoa palloteline. Nosta pois nyt kaksi paallimmaisté osaa ja ndyta pallo yleisélle. Ota pallo telineestd, laita se taskuusi ja laita telineen paallimmaéiset
kerrokset paikalleen. Ota sitten yhdelld liikkeelld telineesta kaksi padllimmaistd osaa ja ndytd yleisolle, etté se on tyhja. Laita taas telineen paallimmaiset
kerrokset paikalleen. Tee taikaele, sano taikasanasi ja ota pois vain telineen paallimmadinen kerros. Pallo onkin taianomaisesti siirtynyt taskustasi takaisin
telineeseen!

<» TEMPPU 9. MONISTUVAT PALLOT

Aloita tdmd temppu piilottamalla pallo vasempaan kateesi. Pida pallonpuoliskolla peitettyé palloa oikean kétesi peukalon ja etusormen valissg, niin ettd se
ndyttad aivan tavalliselta pallolta. Pycrayta pallo pallonpuoliskosta oikean katesi keskisormella, jotta se padtyy etu- ja keskisormesi valiin. Kun likutat
vasenta kattdsi oikean kétesi eteen, piilotettu pallo vasemmasta kadestési tyontyy salaa pallonpuoliskoon. Laita tdmén jalkeen pallo keskisormesi ja
nimettdmasi valiin. Tee sama liike jalleen ja yhtakkia sormiesi vélissa on yhteensd kolme palloa.

< TEMPPU 10. MONISTUVA PUPU

Tétd temppua varten tarvitset kolme pupua. Laita yksi pupu poydalle ja piilota salaa kaksi pupua oikeaan kateesi. Tee molemmilla kasillési taikaele poydalla
olevan pupun yldpuolella. Hiero oikean katesi sormilla pupua poytda vasten ja jata samalla salaa kaksi muuta pupua péydalle. Yksi pupu onkin muuttunut
kolmeksi pupuksi!

< TEMPPU 11. IHMEPUPUT

Tahdn temppuun tarvitset kaksi suurta pupua ja yhden pienen pupun. Laita kaksi suurta pupua pdydalle ja piilota salaa pieni pupu oikeaan kdteesi. Laita
kaksi suurta pupua ldhekkain ja nosta ne oikean kétesi kimmenelle. Tee oikealla kddelldsi taikaele. Kerro yleisollesi, ettd kaksi isoa pupua on saanut vauvan!
Voi, miten suloista!

O ENKELT TRICK A TRICK SOM KRAVER LITE OVNING <+ TRICK SOM KRAVER MYCKET OVNING

O TRICK 1. EN BOLL BYTER FARG

Lagg den lila bollhalvan ver den bld bollen och hall dem sa att publiken endast kan se den lila sidan. Det ser ut som om du hadller i en lila boll. Flytta nu
din andra hand framfor och gor en magisk gest 6ver bollen, och ta i hemlighet samtidigt bort den lila bollhalvan. N&r du sedan tar bort din hand — med
den lila bollhalvan gémd i handen - ser publiken bara den bla bollen.

O TRICK 2. BOLLEN FORSVINNER OCH KOMMER TILLBAKA

Du behdver en tunn "osynlig” rosa eller vit sytréd. Oppna den bl& bollen och knyt fast den tunna sytrdden mellan de tvd halvorna. Gér en égla i andra
anden av traden. Tra 6glan runt vanster pekfinger och héll bollen i din hand. Visa dina hander for publiken sé att bollen syns. Gor nu en magisk gest och
svinga bollen 6ver dina fingrar. Det ser ut som om bollen har férsvunnit, men i sjdlva verket hanger den gémd bakom din hand. Visa publiken framsidan av
dina hander. Gor nu ytterligare en snabb rorelse sa att bollen svingar runt, och fanga den i vansterhanden som om den kom fran ingenstans. Bollen har
kommit tillbakal

O TRICK 3. DEN TUNGA BOLLEN

Beratta for publiken att den lilla plastbollen &r sa tung att man inte kan plocka upp den med sin fot. Be en askadare stalla sig med sin vénstra sida mot en
végg, den vénstra foten ska rora vaggen. Légg nu bollen pa askadarens hogra fot och be honom eller henne att lyfta sin hégra fot. Otroligt, personen
kommer inte att klara det!

A TRICK 4. BOLLEN KOPIERAS

Ldgg den lila bollhalvan éver den lila bollen. Hall bollen med pekfingret uppe pa bollen och tummen under den sa att den lila bollhalvan & mot publiken.
Gnid forsiktigt bollens framsida tre ganger med vanster langfinger, pekfinger och tumme. Nar du har raknat till tre, delar du pa dina hander och tar i
hemlighet samtidigt bort bollhalvan med vénsterhanden. Nu ar den hela bollen i din hogerhand. Hall bollhalvan i kanterna sa att den &r vand mot
publiken. Nu visar du tvd bollar! Ova det hér tricket framfér en spegel s8 att du kan se hur bollen ser ut nar den kopieras till tvd bollar!

A TRICK 5. KANINTRICKET

Innan du borjar ska du stoppa de tre sma kaninerna och de tva stora kaninerna i din hdgra byxficka utan att ndgon ser det. Ta sedan upp en av de stora
kaninerna med din hogerhand och be ndgon i publiken att du far lagga den i den personens hand. Be personen underséka kaninen. Medan personen gor
detta tar du synligt upp den andra stora kaninen fran fickan mellan pekfingret och tummen, medan du i hemlighet tar upp och gdmmer de tre sma
kaninerna under fingrarna i samma hand. Sdg till personen att han haller i pappa Kanin och du haller i mamma Kanin. Visa publiken mamma Kanin som du
haller mellan pekfingret och tummen (var forsiktig sa de inte ser de gémda smakaninerna). Ta tillbaka kaninen fran personen och légg den i din
hoégerhand tillsammans med din egen kanin. Légg nu alla kaninerna i personens hand - ungarna ocksa som du gdmde i handen, men det ska personen
inte marka. Be honom stdnga handen genast. Personen tror att han bara har tva kaniner i handen, men nér han éppnar handen ligger dar faktiskt fem
kaniner!

O TRICK 6. MEGASTOR KANIN

Innan du borjar ska du ta fram en stor kanin och tre sma kaniner. Lagg de tre sma kaninerna pa bordet och gém den stora kaninen i din hégerhand utan
att ndgon vet om det. Ar du beredd? Plocka upp de tre smé kaninerna och hall dem i din vénstra handflata. Gér en magisk gest éver vansterhanden med
hogerhanden samtidigt som du i hemlighet ldgger den stora kaninen i din vénsterhand. Sag till publiken att du nu har en megastor kanin. Ta fram den
stora kaninen fran vansterhanden medan du gémmer de tre sma kaninerna under fingrarna i samma hand. Tre smd kaniner har férvandlats till en
megastor kanin!

O TRICK 7. KANINER FORFLYTTAS

Du behdver tvé sma kaniner. Légg dem pé bordet. Flytta den hogra kaninen med hégerhanden mot den vanstra kaninen och latsas att gomma den hégra
kaninen i din vénsterhand, men vad du i sjdlva verket gor &r att gdmma den hégra kaninen snabbt i hégerhanden. Plocka upp kaninen som ar kvar pa
bordet med hogerhanden utan att avsl6ja kaninen som &r i den handen. Vicka pa din vansterhand och dppna den. Publiken kommer forvanat att se att
kaninen i din vansterhand har forflyttats till din hogerhand!

O TRICK 8. VAR AR BOLLEN?

Sétt ihop bollhdllarens alla fyra delar med den lila bollen. Ta bort de tvé dversta delarna och visa bollen fér publiken. Ta ut bollen och stoppa den i din ficka,
och stang sedan bollhallaren. Ta bort de tva Gversta delarna igen i en enda rérelse och visa den tomma bollhdllaren. Sténg den igen. Gor en magisk rérelse,
sdg "Abrakadabra’, och ta endast bort locket, men publiken uppfattar det som om du gjorde pa samma satt som tidigare nar du 6ppnade bollhallaren.
Bollen har pa nagot magiskt sétt forflyttat sig fran din ficka till bollhallaren!

< TRICK 9. EN BOLL BLIRTRE

Borja det har tricket med en boll gémd i din vansterhand. Mellan héger tumme och pekfinger haller du en boll som &r tackt med en bollhalva sa att det ser
som en vanlig boll. Med hoger langfinger ska du nu snabbt rulla ut bollen fran halvan sa att den hamnar mellan pekfingret och langfingret. Samtidigt
flyttar du din vansterhand framfér din hégerhand, och den gémda bollen i vénsterhanden ska du i hemlighet trycka in i bollhalvan. Nar detta ar gjort
lagger du bollen mellan langfingret och ringfingret. Gor samma sak igen och plotsligt har du tre bollar mellan dina fingrar!

+ TRICK 10. KANINEN FOROKAR SIG

Till det hér tricket behdver du tre sma kaniner. Ligg en kanin pa bordet, och innan har du goémt tva kaniner i hogerhanden. Gér en gest med bada
hénderna over kaninen. Vicka pa kaninen som ligger p& bordet med hogra handens fingrar och slapp i hemlighet ner dina tvé gémda kaniner pa bordet.
Ta bort din hdgerhand och tva kaniner har pa ndgot magiskt satt dykt upp pa bordet!

< TRICK 11. MIRAKELKANINER

Till det hér tricket behdver du tva stora kaniner och en liten kanin, men den lilla kaninen har du gémt i din hdgerhand. Ligg de tva stora kaninerna pa
bordet och avsloja inte den lilla kaninen i din hogerhand. Ldgg de tva stora kaninerna ovanpa varandra, plocka upp dem med héger handflata och ldgg
dem i hogerhanden. Stang handen helt och gor en magisk gest. Sag till publiken att de tva stora kaninerna har en unge och 6ppna handen! Gulligt!

O ENKLETRIKS A TRIKS SOM TRENGER @VELSE <+ TRIKS SOM TRENGER LITT MER @VELSE

O TRIKS 1. EN BALL SKIFTER FARGE

Plasser den lilla ballen halvveis over den bla ballen og hold dem slik at publikum bare kan se den lilla siden. Det vil se ut som om du holder en lilla ball.
Flytt s din andre hand foran slik at det ser ut som om du gjer en magisk gest, og fiern samtidig den lilla ballen i skjul. Nar du flytter vekk handen din, vil
publikum kun se den bl ballen.

O TRIKS 2. DEN FORSVINNENDE BALLEN

Apn opp den bla ballen og fest en veldig tynn rosa eller hvit trdd mellom de to halvdelene. Lag en lokke i den andre enden av traden. Tre lekken over din
venstre pekefinger og hold ballen i handen. Vis publikum hendene dine, med ballen synlig. Gjer s& den magiske gesten og sving ballen over fingrene dine.
Det ser ut som om ballen har forsvunnet, mens den egentlig henger i skjul pa baksiden handen. Vis publikum forsiden av hendene dine. Og sa med en
rask bevegelse svinger du ballen rundt og fanger den med venstre hand - som om du fanger den midt i luften. Ballen har kommet tilbake!

O TRIKS 3. DEN TUNGE BALLEN

Forklar en tilskuer at de smé plastballene er sa tunge at de ikke vil klare & lofte dem opp med sin heyre fot. Plasser tilsueren mot en vegg mot dennes
venstre side og den venstre foten beregrende veggen. Plasser s& ballen pa tilskuerens hayre for og be dem om 4 lafte den hayre foten. Utrolig nok sé vil de
ikke klare det!

A TRIKS 4. DEN DOBBLENDE BALLEN

Plasser den bla ballen halvveis over den lilla ballen. Hold ballen med den bla halvdelen mot publikum, med pekefingeren over ballen og tommelen under
den. Gni forsiktig pa fronten av ballen tre ganger med din venstre langfinger, pekefinger og tommel. Etter telling til tre, flern hurtig hendene fra hverandre,
mens du i skjul fierner den bla ballhalvdelen med din venstre hdnd. Na er den lille ballen i din hayre hdnd. Hold ballhalvdelen langs kantene, slik at den
vises publikum. @v med dette trikset foran speilet slik at du kan se hvordan ballen ser ut nar den «dobler» seg til to baller!

A TRIKS 5. KANINTRIKSET

For du begynner, plasser de tre sma kaninene og de to store kaninene i din hayre bukselomme. For & starte trikset, ta frem en av de store kaninene med
din heyre hdnd og plasser den i hdnden til en fra publikum. Be dem om & se ngye pa den. Mens de gjer det, stikker du handen i lommen igjen og plukker
den andre store kaninen med pekefingeren og tommelen, mens du holder de tre sma kaninene skjult inne i den samme handen. Forklar tilskueren at
han/hun holder Pappkaninen og at du har mammakaninen. Vis publikum Mammakaninen du holder mellom pekefingeren og tommelen (men vaer
forsiktig s& de ikke ser de skjulte kaninbarna.) Ta tilbake kaninen fra tilskueren og hold den i din heyre hand ved siden av din egen kanin. Sa plasserer du
alle kaninene, inkludert barna du holder skjult i hdnden, i tilskuerens hdnd og ber denne umiddelbart lukke handen. Publikum tror tilskueren kun har to
kaniner i hdnden, men nar denne dpner opp handen er det faktisk fem!

O TRIKS 6. DEN FORST@RREDE KANINEN

Fer du begynner, ta den store kaninen og de tre sma fra magisettet ditt. Legg de tre smé kaninene pa bordet og skjul den store i din hayre hand. Klar til &
begynne? Plukk opp de tre sma kaninene og hold dem i handflaten pa venstre hand. Gjer en magiske gest over den venstre handen din med din hayre
hand, og flytt i skjul den store kaninen til din venstre hand. Fortell publikum at du na har forstarret en kanin. Plukk frem den store kaninen mens du holder
de tre sma kaninene skjult inni venstre hand. De tre smd kaninene har blitt til én stor!

O TRIKS 7. TELEPORTERENDE KANINER

Du trenger to kaniner fra magisettet ditt og plasser dem pa bordet. Sa bruker du din heyre hand til a flytte den hayre kaninen mot den venstre kaninen og
later som du skjuler den hayre kaninen i handflaten pa din venstre hand, men det du egentlig gjer er a raskt skjule den i din heyre hand. Plukk opp den
andre kaninen og plasser den i din heyre hénd. Rist s& og &pn din venstre hand. Apn deretter din hayre og publikum vil med stor overraskelse se at
kaninen i din venstre hand har teleportert til din hgyre hand.

O TRIKS 8. HVOR ER BALLEN?

Sett sammen de fire delene til ballholderen. Ta sd av de to @vre delene og vis ballen til publikum. Ta ut ballen og legg den i lommen og lukk sa
ballholderen. Ta av de to everste delene i én bevegelse igjen og vis den tomme ballholderen. Lukk holderen igjen. Gjer en magisk gest, si noen magisk ord
0g ta sé bare av lokket. Ballen har pd magisk vis forflyttet seg fra lommen din til ballholderen igjen!

< TRIKS 9. 9KENDE MENGDE BALLER

Start dette trikset med en ball skjult i din venstre hand. Mellom tommelen og pekefingeren pa din heyre hand holder du en ball dekket av en halvball, slik
at den ser ut som en helt vanlig ball. Med langfingeren pa din hayre hand ruller du fort ballen ut av halvballen s& den ender opp mellom din ferste og
andre finger. Mens du flytter den venstre handen foran den heyre, dytter du i skjul den skjulte ballen i din venstre hand inn i halvballen. Etter dette legger
du ballen mellom din andre og tredje finger. Gjer den samme bevegelsen og plutselig har du tre baller mellom dine fingre.

< TRIKS 10. BKENDE MENGDE KANINER

For dette trikset trenger du tre sma kaninen. Legg en kanin pa bordet og gjem to kaniner i din heyre hand. Lag en bevegelse med begge hender over
kaninen. Vri og vend kaninen p& bordet med fingrene pa hayre hand og legg i skjul de to skjulte kaninene pa bordet. To nye kaniner kommer pa magisk vis
tilsyne pa bordet.

< TRIKS 11. MIRAKELKANINER

Dette trisket krever to store kaniner og en liten kanin. Plasser to store kaniner pa bordet og skjul den lille i din hgyre hand. Plasser de to store kaninene tett
sammen og plukk dem opp og plasser dem inni den hayre handen. Gjer en magisk gest med din heyre hadnd. S fortellter du publikum at du tror de to
store kaninene har fatt en baby, og dpner handen!

O NEMTTRICK A TRICK DER KRAVER LIDT @VELSE < TRICK DER KRAVER MERE @VELSE

O TRICK 1. EN BOLD SKIFTER FARVE

Laeg den lilla boldhalvdel over den bld bold og hold dem sa publikum kun kan se den lilla side. Det vil se ud som om, du holder en lilla bold. Bevaeg din
anden hand foran bolden pa en magisk made og fiern i hemmelighed samtidigt den lilla boldhalvdel med denne hénd. Nar du flytter handen (med
boldhalvdelen gemt), vil tilskuerne se en bld bold i stedet.

O TRICK 2. DEN FORSVINDENDE BOLD

Aben den bl3 bold og szt en meget tynd hvid eller lysered trad mellem de to halvdele. Lav en Igkke i tradens lange ende. Szt lakken pé din venstre
pegefinger og hold bolden i samme hand. Vis dine haender til publikum sa de ser bolden. Nu ger du en magisk bevaegelse og svinger bolden over dine
fingre. Det ser ud som om, bolden er forsvundet, men i virkeligheden haenger den gemt bag din hand. Vis tilskuerne forsiden af dine haender. Nu svinger
du magisk med venstre hand igen og fanger bolden i hdnden. Bolden blev tryllet frem igen!

O TRICK 3. DEN TUNGE BOLD
Forteel en tilskuer at den lille plastbold er sd tung, at man ikke kan lofte den med sin fod. Bed tilskueren om at std ved en vaeg med venstre side og venstre
fod mod vaeggen. Leeg nu bolden pa tilskuerens hejre fod og bed vedkommende om at lefte sin hajre fod. Til alles overraskelse kan det ikke lade sig gere.

A TRICK 4. BOLDEN BLIVER KOPIERET

Laeg den lilla boldhalvdel over den lilla bold. Hold den med pegefingeren ovenpé og tommelfingeren under den lilla halvdel, som skal vende ud mod
publikum. Gnid forsigtigt tre gange pa boldens forside med venstre lang-, pege- og tommelfinger. Efter tredje gang tager du hurtigt haenderne fra
hinanden, mens du i hemmelighed flerner boldhalvdelen med venstre hand. Nu har du den hele bold i hgjre hdnd. Hold i kanterne af boldhalvdelen, sa
den vender mod publikum. @v dette trick foran et spejl, sa du kan se, hvordan det ser ud, nar en bold bliver til to bolde.

A TRICK 5. KANINTRICKET

Inden du starter, skal du leegge de tre smd og de to store kaniner i din hgjre bukselomme uden nogen ser det. Nar du starter tricket, tager du en af de store
kaniner op med hgjre hand og leegger den i en tilskuers hand. Bed tilskueren om at undersage kaninen. | mellemtiden stikker du handen ned i lommen
igen og tager den anden store kanin op mellem pege- og tommelfinger, mens du hemmeligt gemmer de tre kaninunger under fingrene i samme hand.
Forteel tilskueren at vedkommende har kaninfar og du har kaninmor. Vis kaninmor, som du holder mellem pege- og tommelfinger, til publikum (men pas
pa at de ikke ser kaninungerne). Tag kaninfar fra tilskueren igen og leeg ham i din hejre hand ved siden af kaninmor. Nu laegger du alle kaniner, inklusive

kaninungerne som var gemt i din hand, ned i tilskuerens hand og beder vedkommende om at lukke handen hurtigt. Publikum tror, at der kun ligger to
kaniner, men ndr tilskueren dbner handen, vil der veere fem!

O TRICK 6. KEMPEKANIN

Inden du starter, skal du tage en stor og tre sma kaniner. Leeg de tre sma kaniner pa bordet og gem i hemmelighed den store kanin i hgjre hand. Er du
klar? Tag de tre sma kaniner op og hold dem i venstre hdnds handflade. Lav en magisk bevaegelse over venstre hand med hgjre hand, mens du i
hemmelighed laegger den gemte store kanin i venstre hand. Fortael publikum at nu har du en kaempestor kanin. Vis publikum den store kanin med venstre
hand mens du gemmer de tre smd kaniner under fingrene i samme hand. De tre sma kaniner blev forvandlet til en keempekanin.

O TRICK 7. KANINFORFLYTNING

Tag to sma kaniner og lzeg dem pa bordet. Med hgjre hand flytter du den hgjre kanin mod den venstre og lader som om, du gemmer den hgjre kanin i
venstre hand. | virkeligheden gemmer du hurtigt den hejre kanin i hgjre hand. Tag kaninen pa bordet op i hejre hand uden at vise den anden kanin. Ryst
din venstre hand lidt og &ben den. Til publikums store overraskelse vil din venstre hand vaere tom, og kaninen har flyttet sig over til din hgjre hdnd.

O TRICK 8. HVOR ER BOLDEN?

Saml boldholderens fire dele med den lilla bold. Left de to averste dele og vis publikum bolden. Tag bolden op, leeg den i lommen og luk boldholderen
igen. Left derefter de to gverste dele i en bevaegelse og vis den tomme boldholder til publikum. Luk boldholderen igen. Ger en magisk bevaegelse, sig
"hokus pokus!” og lgft kun det averste lag. Nu er bolden tryllet fra din lomme og over i boldholderen igen!

< TRICK 9. FLERE BOLDE

Start dette trick med at gemme en bold i venstre hand. Hold en bold, daekket af en boldhalvdel mellem din tommel- og pegefinger, sa det ligner en
normal bold. Med hgjre hands langfinger ruller du hurtigt bolden ud af boldhalvdelen, sa den ligger mellem pege- og langfinger. Nér du flytter venstre
hand hen foran hgjre hand, skubbes den gemte bold hemmeligt ind i boldhalvdelen. Derefter laegger du bolden mellem din lang- og ringfinger. Ger
samme bevaegelse igen - og pludselig har du tre bolde mellem fingrene.

< TRICK 10. FLERE KANINER

Til dette trick skal du bruge tre smd kaniner. Laeg en kanin pa bordet og gem hemmeligt to kaniner i hgjre hand. Ger en magisk bevaegelse med begge
haender over kaninen. Skub til kaninen pa bordet med hgjre hands fingre og slip i hemmelighed de gemte kaniner pa bordet samtidigt. Nu er der pa
mystisk vis hele tre kaniner pa bordet.

< TRICK 11. MIRAKELKANINER

Nu skal du bruge to store kaniner og en lille kanin. Laeg de to store kaniner pa bordet og gem i hemmelighed den lille kanin i hgjre hdnd. Seet de to store
kaniner taet sammen og tag dem op i din hejre hand. Ger en magisk bevaegelse med hgjre hand. Forteel publikum at de store kaniner har faet en lille unge
og vis miraklet frem.

O SIMPLETRICK A TRICK THAT NEEDS A LITTLE PRACTICE <+ TRICK THAT NEEDS PRACTICE

O TRICK 1. A BALL CHANGES COLOUR

Place the purple ball half over the blue ball and hold them so that the audience can only see the purple side. It will look as if you're holding a purple ball.
Now move your other hand in front as if you are doing a magic spell on it, and secretly remove the purple ball half at the same time. When you move your
hand away, the audience will only see the blue ball.

O TRICK 2. THE DISAPPEARING BALL

Open the blue ball and attach a piece of very thin pink or white thread between the two halves. Make a loop on the other end of the thread. Put the loop
around your left index finger and hold the ball in your hand. Show your hands to the audience, with the ball visible to them. Now make a magical
movement and swing the ball over your fingers. It looks like the ball has vanished, but in reality it secretly hangs behind your hand. Show the audience the
fronts of your hands. Now in another quick movement swing the ball round and catch it in your left hand, as if from thin air. The ball has reappeared!

O TRICK 3. THE HEAVY BALL

Tell a spectator that the small plastic ball is so heavy that they won't be able to pick it up on their right foot. Stand the spectator against a wall with their
left side and the side of their left foot touching the wall. Now place the ball on the spectator’s right foot and ask them to lift their right foot. Amazingly,
they won't be able to doit!

A TRICK 4. THE DUPLICATING BALL

Place the blue ball half over the purple ball. Hold the ball with the blue ball half facing the audience, with your index finger over the ball and your thumb
under it. Gently rub the front of the ball three times with your left middle finger, index finger and thumb. At the count of three, quickly move your hands
apart, secretly removing the blue ball half with your left hand. Now the purple ball is in your right hand. Hold the ball half by its edges, so that it faces the
audience. Practice this trick in front of a mirror so you can see how the ball looks when it “duplicates”into two balls!

A TRICK 5. THE RABBIT TRICK

Before you start, place the three small rabbits and the two large rabbits in your right trouser pocket. To start the trick, take out one of the large rabbits with
your right hand and place it on the hand of someone from the audience. Ask them to examine it. As they are doing this, go into your pocket again and
take the other large rabbit between your finger and thumb, while secretly hiding the three baby rabbits in the fingers of the same hand. Tell your assistant
that they have the Daddy rabbit and that you have the Mummy rabbit. Show the audience the Mummy rabbit you're holding between your finger and
thumb (but be careful they don't see the hidden babies). Take the rabbit back from your assistant and place it in your right hand next to your own rabbit.
Now place the whole lot, including the babies you had hidden in your hand, into your assistant’s hand and get them to close their fist straightaway. They
think they have just two rabbits in their hand, but when they open it, there’s actually five!

O TRICK 6. SUPERSIZED RABBIT

Before you start, take a large rabbit and three small rabbits from your Magic Set. Put the three small rabbits on the table and hide the large rabbit in your
right hand. Ready to start? Pick up three small rabbits and hold them in the palm of your left hand. Make a magical gesture above the left hand with your
right hand but secretly leave the hidden large rabbit in your left hand. Tell your audience that you now have a supersized rabbit. Take out the big rabbit
from your left hand but secretly hide the three small rabbits in the fingers of the same hand. The three small rabbits have become one supersized rabbit!

O TRICK 7. TELEPORTING RABBITS

You need two rabbits from your Magic Set and place them on the table. Now use your right hand to move the right rabbit toward to the left rabbit and
pretend to hide the right rabbit in the palm of your left hand, but what you are really doing, is hiding the right rabbit rapidly in the palm of your right
hand. Pick up the remaining rabbit in the palm of your right hand. Wiggle your left hand and open your left hand. The audience with great surprise will see
that your left hand rabbit teleport to your right hand.

O TRICK 8. WHERE’S THE BALL?

Put the four parts of the ball stand set together. Now take off the two upper parts and show the ball to the audience. Take the ball out, and put it in your
pocket, then close the ball stand. Take off the two upper parts in one move again and show the empty ball stand. Close the stand again. Make a magic
movement, say some magic words and take off the lid only. The ball magically changed from your pocket to the ball stand again!

< TRICK 9. MULTIPLYING BALLS

Start this trick with a ball hidden in your left hand. Between the thumb and finger of your right hand, hold a ball covered with a half ball, so that it looks like
one normal ball. With the second finger of your right hand you quickly roll the ball from out of the half ball so it ends up between your first and second
finger. As you move your left hand in front of your right, the hidden ball of the left hand is secretly pushed into the half ball. After this, put the ball between
your second and third fingers. Make the same move again and suddenly you have three balls between your fingers.

< TRICK 10. MULTIPYING RABBIT

For this trick you need three small rabbits. Put one rabbit on the table and secretly hide two rabbits in your right hand. Make a gesture with both hands
above the rabbit. Wiggle the rabbit on the table with your right hand fingers and secretly leave your hidden two rabbits on the table. Two more rabbits
have appeared magically on the table.

< TRICK 11. MIRACLE RABBITS

This trick requires two large rabbits and one small rabbit. Place two large rabbits on the table and secretly hide the small rabbit in your right hand. Put two
large rabbits close together and pick up them into the palm of your right hand. Make a magic gesture on the right hand. You tell your audience that the
two large rabbits have a baby, so warm!

O PROSTA SZTUCZKA A SZTUCZKA WYMAGA NIECO WPRAWY <+ SZTUCZKA WYMAGA WPRAWY

O SZTUCZKA 1. PILECZKA ZMIENIA KOLOR

Przykryj niebieska piteczke fioletowa pokrywka i pokaz ja widzom tak, aby mysleli, ze masz fioletowa zwykta piteczke w dtoni. Przesur druga dion przed
pierwsza, jakbys wykonywat magiczne zaklecie i potajemnie usuri fioletowg pokrywke w tym samym czasie. Kiedy przesuniesz dfor, widownia zobaczy
tylko niebieska piteczke.

O SZTUCZKA 2. ZNIKAJACA PILECZKA

Otwdrz niebieska piteczke. Owin i zaczep kawatek bardzo cienkiej biatej lub rézowej nitki pomiedzy jej potdwkami. Zréb petelke na drugim koricu nitki.
Natoéz petelke na lewy palec wskazujacy i ztap piteczke w dfoni. Pokaz widowni swoje rece, tak aby widzieli tez piteczke. Wykonaj magiczny gest i przerzu¢
piteczke nad palcami. Wyglada na to, ze piteczka znikneta, ale tak naprawde potajemnie zwisa po drugiej stronie twojej dtoni. Pokaz widzom wnetrze dtoni.
Teraz szybkim ruchem przerzuc piteczke i chwy¢ jg w lewej dioni, jakby pojawita sie tam nagle znikad. Piteczka wrocital

O SZTUCZKA 3. CIEiKA PILECZKA

Powiedz widzowi, ze ta mata plastikowa piteczka jest tak ciezka, ze nie bedzie w stanie jej podnies¢ prawg stopa. Ustaw widza naprzeciwko sciany tak, aby
jego lewy bok i lewa stopa dotykaly sciany. Potéz piteczke na prawej stopie widza i popro$, aby podnidst prawa stope. To niesamowite, ale nie bedzie w
stanie tego wykonac!

A SZTUCZKA 4. DWOJACA SIE PILECZKA

Przykryj fioletowa piteczke niebieska pokrywka. Trzymajac palec wskazujacy na piteczce, a kciuk pod piteczka, pokaz piteczke widzom tak, aby widzieli tylko
niebieska pokrywke. Trzy razy delikatnie potrzyj pokrywke kciukiem, srodkowym i wskazujacym palcem lewej reki. Na trzy szybko rozdziel rece, potajemnie
fapiac w lewej rece niebieska pokrywke za krawedz, a w prawej trzymajac fioletowg piteczke. Pokaz widzom pokrywke tak, aby mysleli, Ze to piteczka.
Pocwicz przed lustrem, aby piteczki zdawaty sie mnozyc.

A SZTUCZKA 5. KROLICZA SZTUCZKA

Zanim zaczniesz, umies¢ trzy mate kroliczki i dwa duze kroliki w prawej kieszeni spodni. Prawga reka wyjmij duzego krélika, potéz go na dfoni ktéregos z
widzdw i popros, aby mu sie przyjrzat. W tym samym czasie wtéz ponownie reke do kieszeni i chwy¢ migdzy kciukiem a palcem wskazujacym duzego
krolika, potajemnie ukrywajac trzy kréliczki miedzy palcami tej samej reki. Powiedz swemu asystentowi, ze on ma Tate krolika, a ty masz Mame — pokaz ja
miedzy palcem a kciukiem (uwazaj, aby widzowie nie zauwazyli kréliczkow ukrytych miedzy palcami). Zabierz Tate krolika i umies¢ go koto Mamy w
prawej rece. Nastepnie wioz wszystkie 5 krolikow do reki widza i kaz mu od razu zacisna¢ dtor. Widz pomysli, ze ma tylko dwa kréliki, a kiedy otworzy dtor,
znajdzie w niej az piec krolikow!

O SZTUCZKA 6. KROLIK-GIGANT

Zanim zaczniesz, wez duzego krolika i trzy mate kréliczki z Magicznego Zestawu. Potdz trzy mate kréliczki na stole i ukryj duzego krolika w prawej dfoni.
Gotowy? Podnies trzy kroliczki i umies¢ je w lewej dioni. Wykonaj magiczny gest prawa reka nad lewa reka, potajemnie przenoszac do lewej reki duzego
krélika. Powiedz widzom, ze masz teraz krolika-giganta. Wyjmij z lewej reki duzego krélika, potajemnie ukrywajac miedzy palcami trzy kréliczki. Trzy
kréliczki zmienity sie w krélika-giganta!

O SZTUCZKA 7. TELEPORTACJA KROLIKOW

Wez z Magicznego Zestawu dwa kroliki i potdz je na stole. Prawa reka przenie$ prawego krélika w strone lewego krolika, udajac, ze ukrywasz prawego
krélika w lewej dtoni. Tak naprawde jednak ukryj prawego krélika szybko w prawej dtoni. Podnies prawa reka drugiego krélika. Potrzasnij lewa reka i otworz
lewa dton. Zaskoczona widownia zobaczy, ze teleportowates krolika do prawej dfoni.

O SZTUCZKA 8. GDZIE JEST PILECZKA?

Zt6z cztery czesci podstawki na piteczke. Zdejmij dwie gorne czesci i pokaz piteczke widzom. Wyjmij piteczke, widz ja do kieszeni i zamknij podstawke.
Jednym ruchem zdejmij znowu dwie gérne czesci podstawki i pokaz, Ze jest ona pusta. Zamknij podstawke. Wykonaj magiczny ruch, wypowiedz
magiczne stowa i zdejmij tylko pokrywke. Piteczka w czarodziejski sposéb wrécita z twojej kieszeni na podstawke!

4 SZTUCZKA 9. MNOZACE SIE PILECZKI

Zacznij te sztuczke od ukrycia piteczki w lewej doni. Chwy¢ miedzy kciukiem a palcem wskazujacym piteczke przykryta pokrywka tak, aby wygladato to
jak jedna zwykta piteczka. Wskazujacym palcem prawej reki szybko wyjmij piteczke z porywki i chwy¢ jg miedzy palcem wskazujacym i $rodkowym. Kiedy
przesuniesz lewa reke przed prawg reka, ukryta w lewej rece piteczka potajemnie wsunie sie w pokrywke. Potem umies¢ piteczke miedzy palcem
wskazujacym a srodkowym. Wykonaj znowu ten sam gest i nagle masz trzy piteczki miedzy palcami.

< SZTUCZKA 10. MNOZACY SIE KROLIK

Do tej sztuczki potrzebujesz trzy kréliczki. Potéz jednego krdliczka na stole i potajemnie ukryj dwa kréliczki w prawej stoni. Obiema rekoma wykonaj gest
nad kréliczkiem. Palcami prawej reki potrzasnij kréliczkiem na stole i potajemnie zostaw swoje dwa ukryte kréliczki na stole. W czarodziejski sposob dwa
kroliczki znalazly sie na stole.

< SZTUCZKA 11. CUDOWNE KROLIKI

Do tej sztuczki potrzebujesz dwoch duzych krolikow i jednego matego kréliczka. Umies¢ dwa duze kréliki na stole i potajemnie ukryj matego kroliczka w
prawej dtoni. Zbliz duze kroliki do siebie i zfap je prawa dtonia. Wykonaj magiczny gest nad prawa dtonia. Teraz powiedz widzom, ze dwa duze kroliki
doczekaly sie kroliczatka! Jak stodko!

O NPOCTON ®OKYC A ®OKYC TPEBYET HEGOJIbLLOW MOArOTOBKN <+ ®OKYC TPEBYET MOArOTOBKU

O ®OKYC 1. LLAPUK MEHSAET LIBET

HaneHbTe GUONETOBYIO NONOBMHKY WAPUKa Ha CUHWIA WAPVIK W AEPXKITE UX TaK, UTOObI 3pUTenaAM 6bIN0 BIAHO TONMBKO GroneToByto CTOPOHY. byaet
Ka3aTbCA, YTO B PyKax y BaC GUONETOBbIN WAPKK. Tenepb 3akpoiTe WapyK OT 3puTeneil BTOPO PyKOM, Kak By/ATo Bbl BbINOSHAETE MArnuecKui ecT,
HE3aMETHO CHUMWTE GUONETOBYIO MOMOBUHKY. KOraa Bbl yOepéTe pyky, 3puTent yBUAAT CUHUM WapUK.

O ®OKYC 2. UCHE3AIOLNA WWAPUK

PackpoiiTe CUHWIA WapVIK 1 NPUKNeitTe Mex [y NOMOBIMHKaMM O4YeHb TOHKYIO HITKY PO30BOTO v Genoro ugeTa. CAenalite NeT/io Ha PYromM KOHLE HIATKW.
HapeHbTe neTnio Ha NeBbii yKa3aTeNbHbIV NaneL, a Wapyvik fepxuTe B pyke. [okaxuTe 3putenam pykv v Wapuk. [pofenaitte Marnyeckui xect n
nepebpocsTe Wapyik Yepes nanblibl. KaxeTca, byATo WapyiK 1CYes, XOTA Ha CaMOM AeNe OH He3aMeTHO BUCKT 3a Ballel pyKoii. [oKaxiTe 3puTenam nagoHu.
Tenepb eLLé OAHNM ObICTPbIM [BVXEHNEM NePeKUHBTE WapyK 1 NOKMaiiTe ero NeBoii PyKol, Kak 6yaTto 13 Bosayxa. Lapuk sepryncal

O ®OKYC 3. TAXENDIV WAPUK

Ckaxute 3puTento, 4To ManeHbKMIN NNacTMacCoBbI wapnK Tak TAXEN, 4TO €My He y[acTCA NOAHATb ero npaBoM HOrow. HOI'IDOCVITE 3puTenaA BCTaTb K CTeHe
neBbiM 6OKOM, Tak, 4TOObI HOKOBAsA YaCTb NEBOI CTOMbI npuKacanacb K cTeHe. Terlepb NONOXMKUTE LWapWK Ha NPasyto CTOMy 3pUTeNa N NPeAnoxnTe emy
NOAHATL NPaByto HOTY. yﬁlMBVITEﬂbHO, HO Y HEro H14yero He ﬂOﬂyHVITCﬂ!

A[OOKYC 4. PA3BAUBAIOLNIACS LLAPUK

HazeHbTe CYHION NOMOBMHKY LapyKa Ha GH1ONETOBbIN WapKK. BO3bMUTE WapmK Tak, YTOBbI CUHAA NOMOBMHKa Gbina obpalueHa K 3puTensm. Baw
yKa3aTesbHbIl nanew| A0KEH HaXOANTLCA HAZl LIAPUKOM, a GOMBLION — MNOZ HIM. AKKYpaTHO NPOBEANTE TPW pasa Mo NepeaHer CTOPOHE Luapyika
CPeSHUM, YKa3aTesbHbIM 1 GOAbLUMM NabLamv NeBOV PyKi. Ha cueT Tpu 6bICTPO pasBeanTe PyKM, HE3aMETHO CHAB 1EBOI PYKO CHHIOK MOMOBUHKY.
Tenepb y BaC B NPaBoit pyke GroneTosbli WwWapwk. MONOBKHKY LapyKa AepxuTe 3a Kpas, 06paTvs K 3puTenam. OTpeneTupyiite 31oT GokycC nepes
3ePKasnoM, UToObl BUAETD, Kak OANH WAPVIK «NPEeBPaLLAeTCA» B fiBa.

A OOKYC 5. DOKYC C KPOJIMKAMU

Mepep Tem, Kak AEMOHCTPUPOBATbL GOKYC, NONOXITE B MPaBbI KapmaH GPIOK TPEX ManeHbKiX KPOIMKOB 1 AByX 60Mblnx. CHauana BbITaLMTe OAHOMO U3
60MbLUMX KPOMVKOB MPABOW PYKOI 11 MONOXITE €10 Ha NafioHb KOMY-HUBYAb 113 3puTenel. [lonpocuTe 3pnTens NposepuTb ero. B 370 Bpema CHosa
3aCyHbTE PYKY B KapMaH 1 3aMiTe BTOPOTo GOMBLUIOMO KPOMVKa MEXAY YKa3aTembHbIM v 60MbLUVM NanbLamu, a TPEX KPObUaT HE3aMETHO 3axmuTe
OCTanbHbIMM NanbLami. CKaxiTe MOMOLLHMKY, YTO Y HETO B PyKax KPOMMK-Nana, @ y BaC eCTb elUé Kponbyyxa-Mama. [oKaxmTe 3puTenam Kponburxy-mMamy
MeXay BalIMMM NanbLamy (CneanTe, 4ToObl OHYM He BUAENM CNPATaHHBIX KPOMbYaT). 3abepuTe KPOMMKa Y MOMOLLHKA 1 BO3bMITE €ro B MPasyio pyKy
BMECTe CO CBOMM KPOTMKOM. A 3aTem BNOXWTE B PYKY NOMOLLHMKA BCE GUTYPKIA, BKMIOYAA KPOMbYAT, 1 CPasy 3aKpoiiTe ero kynak. OH AymaeT, YTo AepxuT B
Kynake [1Byx KPOMMKOB, HO KOr/fla PACKPbIBAET N1afloHb, VX OKa3bIBAETCA LiefbiX NAT!

O ®OKYC 6. KPONUK-TUTAHT

3apaHee BO3bMUTE 13 BonwebHoro Ha6opa oaHoro 60nbLOro U TpéX ManeHbKNX KPONIMKOB. ManeHbKmx KPONMKOB NOCTaBbTe Ha CTON, a 60nbLIOro
CnpAYybTe B NPaBoW pyke. [0TOBbI? Bo3bMiTe TPEX ManeHbKUX KPONMKOB 1 AepXUTe X B Na0HW NeBoi pyKw. [paBoi pykoi npoaenaiite marnyeckuii
XKECT Hajl NeBOW PYKOW, HE3aMETHO Nepefas B Heé CNPATAHHOTO 6OMbLIOTO KPonnka. CKaxuTe 3pUTENAM, UTO TENepb Y BaC B PYKe KPOIUK-TUTaHT.
Bo3bmuTe 13 1eBOV PyKI BONBLIOTO KPOMMKA, @ TPEX MANeHbKIX HE3aMETHO 3aXMIUTE NarbLiamu TOM e PyKi. Tou ManeHbKIX KpOanKa NpeBpaTuamncs B
OfHOro BennkaHa!

O ®OOKYC 7. TENENOPTALMA KPOIMKOB

Bo3bmuTe 13 BonwwebHoro Habopa AByX KPONMKOB 1 NOCTaBbTe VX Ha CTOA. Tenepb NPaBoii YKo NOAOABMHBTE NPABOrO KPOMKA K NEBOMY 1
NPUTBOPUTECD, UTO Bbl CNIPATaNM NPaBOrO KPONVKa B JIAAI0HN JIEBOV PYKM, HO Ha CaMoM Aiefne BbICTPO CripAUbTe MPaBOro KPOsvKa B flaoHU NPaBoit PyKU.
BozbmuTe ocTaBwerocs KpOJIMKa B Mpasyto PyKy. MomawuuTe nesoit pyKoM n paCKpO\;ITE eé. SDVITENVI C OrPOMHbIM yOUBNEHNEM YBUAAT, YTO KPOJUK U3
NIeBOVi PYKV TeNenopTUPOBACA B Ballly NPaByio PyKy.

O ®OKYC 8.TAE WAPUK?

CO6EpMT€ YeTblpe AeTann NnoacTaBkM Ana Wwaprka. Terlepb CHUMNTE [1BE BEPXHME YaCTW M MOKaXnTe 3pUTeNAam WapKrk. BbiHbTE WapwK 1 MonoXxuTe ero B
KapMmaH, a NOACTaBKy 3a+<pome. OﬁlHVIM ABVXEHWEeM CHOBa CHYMKUTE Be BEPXHUE AeTann U NOKaxXKWTe NyCTyio NOACTaBKY. Onatb 3aKp0\7ITE NOACTaBKY.
Hpogeﬂame Marmyeckumi KECT, NponsHecnTe BO/WEOHbIE CNI0BA U CHUMUTE TONBKO KPbILWKY. LUapVIK 13 KapMaHa BOJLEOHBIM o6pa30M CHOBa OKa3anca B
nopctaske!

< ®OKYC 9. YMHOXAIOLMECA LUAPUKU

NMepen Hauanom Gokyca cnpaybTe WapuK B 1eBON pyke. Mexay 6onbluMm 1 ykasaTebHbIM NasbLamyi NPaBoil Pyk1 NOMECTUTE WapyiK C HAAETOM Ha Hero
NONOBUHKON LUAPKKA, TakyM 06Pa3oM, UTOBbI 3pUTENAM Ka3anoch, YTO 3TO OfMH OBbIYHbIN Wapuk. CPeAHMM NabLem NPasoii pykn GbICTPO BbiKaThTe
LapVIK 13 MOMOBMHKM Tak, YTOObI OH OKa3anca Mexy ykasaTenbHbiM 1 CpefHUM NabLiami. [ToMecTVB eByio pyky Briepe/u Npasoi 1 He3ameTHo
BTOSKHITE CMPATaHHbIV WAPVIK B NYCTYIO NOMOBUHKY. 3aTem NOMeCTUTE WapUK Mexay CPeHUM 1 6e3bIMAHHbIM NasbLiamit. [ToBTOpKTe 3T ABMXEHMe
CHOBA — BHE3aMHO B BalLEN PyKe OKaXETCA TPY LapuKa.

< ®OKYC 10. PASMHOXXEHUE KPOJINKOB

[ins 310ro hokyca NoHaAoBATCA TPV ManeHbKIX KPOonvka. [10CTaBbTe Ha CTON OAHOMO KPOJMKA U HE3aMETHO CripaybTe ABYX APYrvX 8 Npasoi pyke. Obenmu
pykamu npofenante Haf KPOIMKOM Marnyeckmni xecT. [okaualiTe KpovKa Ha CToe NanbLamyt TPaBom PyKuM 1 HE3aMETHO OCTaBbTe Ha CTONe ABYX
CMPATaHHbIX KPOJTMKOB. Ha ctone Bonwe6tHbIM O6paBOM noAsMNOChH emé ABa KpOonukKa.

< ®OKYC 11. YYAECHbIE KPOJIUKU

[insa 310ro dokyca noTpedyioTca ABa GONLLINX W OAVH MaNEHbKMI KPONWK. NocTaBbTe Ha CTON ABYX BOMbLIMX KPOIMKOB U HE3aMETHO CrpaYbTe
MafieHbKOro B NpaBoit pyke. lMocTasbTe ABYx 60MbLUVX KDONVMKOB PAAOM APYr C APYTOM ¥ BO3bMWTE VX B NlafjOHb NpaBot pykut. [poaenalite Hag npasoit
pyKOlﬁ Marnyeckmin xect. Ckaxwute 3pUTENAam, YTo Yy ABYX 60nbLLINX KPOMKOB NOABWUNCA MasblLL, Takom MUkl
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