Trix Mix
Thimble Tricks

O YKSINKERTAINEN TEMPPU A VAATII HIUKAN HARJOITUSTA <+ VAATII HARJOITUSTA

A TEMPPU 1. HASSU SORMUSTIN

Ota taikasetistdsi kaksi samanvaristd sormustinta, jotka sopivat sisékkain. Laita pienempi sormustin isomman sisélle ja laita molemmat oikeaan etusormeesi. Néyta
yleisolle kdsiesi molemmat puolet. Yritat saada yleison uskomaan, etté vasemmassa kadessasi ei ole mitdén. Todellisuudessa laitat salaa suuremman sormustimen
vasemman peukalosi alle siten, ettd sen aukinainen paa on kimmeneesi pain. Pida kimmenselkasi yleisoa kohti (yleiso nakee vain yhden sormustimen oikeassa
etusormessasi). Koukista sitten molempien késiesi sormet ja piilota pienempi sormustin oikean peukalosi alle. Sujauta samaan aikaan vasen etusormesi suurempaan
sormustimeen. Suorista etusormesi. Yleisd ndkee nyt sormustimen hyppéévan oikeasta kddestdsi vasempaan kéteesi. Voit saada sormustimen hyppaamaan takaisin
toiseen kateesi seuraamalla samoja ohjeita.

OTEMPPU 2. LAPAISEVA SORMUSTIN

Taita nendliina ja pidé sitd vasemmassa kadessasi. Laita sormustin oikeaan etusormeesi ja laita katesi nendliinan alle. Néyta yleisélle nendliinan molemmat puolet ja
se, ettd sormustin on nyt jumissa sen alla. Veda katesi pois, sormustin edelleen sormessasi, ja nayta yleisollesi, ettei mikaan ole vield muuttunut. Teeskentele laittavasi
sormustin taas nendliinan alle, mutta todellisuudessa keskisormesi menee nendliinan alle ja sormi, jossa sormustin on, meneekin nendliinan ulkopuolelle (mutta
yleison tietdmétta). Tartu sormustimeen vasemmalla kadellasi nendliinan lapi siten, ettd voit vetdd etusormesi pois sormustimesta ja siirtdd sen keskisormeesi. Kangas
jad nyt sormesi ja sormustimen valiin. Koukista etusormeasi alaspéin ja ota vasen kétesi pois siten, ettd sormustin pysyy kuitenkin koko ajan piilossa. Kun like tehdaén
sulavasti ja nopeasti, sen tulisi ndyttaa silta kuin tdsmalleen samalta kuin laittaessasi sormustimen nendliinan alle ensikertaa. Ravista nyt kevyesti oikeaa kattasi ja
sormustin ndyttdd hyppaavan nendliinan lapil

« TEMPPU 3. ILMESTYVAT SORMUSTIMET

Tama temppu vaatii paljon harjoittelua. Laita sormustin oikean katesi jokaiseen sormeen (kuva 1). Kadota sormustin etusormestasi jattamalld se aivan peukalosi ja
etusormesi valiin. Ojenna etusormesi, jossa ei enaa ole sormustinta, taas suoraksi (kuvat 2 ja 3). Ota vasemmalla kadelldsi sormustin pikkusormestasi ja laita se
oikeaan etusormeesi (kuvat 4 ja 5). Sujauta samalla vasen pikkusormesi piiotettuun sormustimeen ja "varasta”se (kuva 5). Voit nyt nayttaa yleisolle, etta oikeassa
kadessasi on vain kolme sormustinta ja esittdd heille vasemman katesi kimmenseldn (kuva 6). Piilota uudestaan oikea etusormesi ja laita sormustin aivan peukalosi ja
etusormesi valiin (kuvat 7 ja 8). Ota vasemmalla kddelldsi sormustin pois oikeasta nimettomastdsi ja aseta se oikeaan etusormeesi (kuva ). Laita samaan aikaan vasen
nimettémasi piilotettuun sormustimeen ja "varasta’ se (kuva 10). Piilota taas oikea etusormesi ja laita sormustin aivan peukalosi ja etusormesi valiin (kuvat 12 ja 13).
Ota sitten vasemmalla kadelldsi sormustin oikeasta keskisormestasi ja laita se oikeaan etusormeesi (kuva 14). "Varasta” piilotettu sormustin vasemmalla
keskisormellasi (kuva 15). Nyt oikeassa keskisormessasi tulisi olla vield yksi sormustin (kuva 16). Piilota viimeinen sormustin laittamalla se aivan oikean peukalosi ja
etusormesi valiin (kuvat 17 ja 18), ja laittamalla se vasempaan etusormeesi (kuva 19). Nyt voit ndyttaa yleisolle, ettd kaikki neljd sormustinta ovat siirtyneet vasempaan
kateesi.

< TEMPPU 4. SALAPERAINEN PUTKI
Laita pieni muoviputki isomman sisaan. Kaari seteli (tai jokin muu sopiva esine) rullaksi ja laita se pienen putken sisaan. Kaari pala paperia putkien ympdrille (ei liian
kiredlle). Kun vddnnat paperia toisesta paastd, anna salaa pienen putken seteli sisallddn pudota kateesi toisesta padstd. Laita putki salaa taskuusi. Pyyda jotakuta
yleisosta avaamaan paperi. Seteli on kadonnut!

< TEMPPU 5. SETELISTA ILMESTYVA SORMUSTIN

Ota taikasetistdsi seteli ja sormustin. Laita sormustin keskisormeesi ja piilota se koukistamalla sormesi kimmeneesi. Nayté yleisolle setelin molemmat puolet, jotta he
nékevét sen olevan aivan tavallinen. Pidellessasi setelia suorista keskisormesi sen takana (yleisé ei née piilotettua sormustinta). Kééri seteli keskisormesi ymparille
totterdlle ja jatd sormustin sen sisdlle vetdmalld sormesi sen sisalta. Sano taikasanasi ja avaa seteli. Yleiso hdmmastyy ndhdessddn, etta setelin sisalta ilmestyykin
sormustin!

<+ TEMPPU 6. TAIANOMAINEN “PUDOTIN”

Ennen tempun alkua, kiinnitd kuminauha pudottimeen ja kiinnita toinen pad oikeaan kyyndrpadhasi hihasi alle. Piilota pudotin oikeaan kateesi. Naytd sieni yleisolle.
Ota sieni vasempaan kateesi ja laita se oikeaan kateesi. Todellisuudessa laitatkin sen piilossa olevaan pudottimeen. Anna pudottimen sitten siirtyd taaksepain, ja sieni
on kadonnut. Néyta yleisolle tyhjat kétesi.

< TEMPPU 7.YKSI, KAKSI, YKSI KAKSI

Laita oikealla kadellasi kaksi sienté poydélle. Laittaessasi ne alas sano “Yksi, kaksi” Nosta heti vasemmanpuoleinen sieni vasemmalla kddellési ja sitten oikeanpuolein-
en sieni oikealla kadelldsi. Laita sitten sienet takaisin poydalle. Laita katesi sienten pélle kammenpuoli yléspain, ensin vasemmalle ja sitten oikealle. Nyt tulee ovela
liike — hidastamatta tahtia kadnna oikea kétesi ympari, nosta sieni ja teeskentele laittavasi se vasempaan kdteesi, jonka puristat nyrkkiin. Tehdessdsi ndin sano "Yksi",
vaikka todellisuudessa sieni jaakin oikeaan kateesi. Siirra samaan aikaan oikea katesi nostamaan vasemmanpuoleinen sieni - "Kaksi” Koputa nyt poytda molemmilla
kasillasi ja laske koputukset: "Yksi, kaksi" Avaa lopulta vasen katesi ja sano "Ei yhtaan’, sitten oikea katesi ja sano "Kaksi".

A TEMPPU 8. KAHDEN KUUTION IHME

Laita kaksi sienikuutiota poydalle ja piilota kolmas salaa oikeaan kateesi. Pyyda yleisostd vapaaehtoinen, joka valitsee yhden pdydalla olevista kuutioita. Nosta tuo
kuutio oikeaan kateesi. Aseta se (todellisuudessa kaksi kuutiota: piilotettu ja valittu kuutio) vapaaehtoisen kateen. Han luulee kadesséén olevan vain yhden kuution.
Nosta toinen kuutio poydaltd ja teeskentele laittavasi se oikeaan kateesi, vaikka itse asiassa kuutio jaakin vasempaan kéteesi. Kerro yleisolle, ettd aiot saada oikeassa
kadessasi olevan kuution katoamaan. Sano taikasanasi, avaa oikea katesi ja pyydd vapaaehtoista myds avaamaan kétensd. Toinen kuutio on taianomaisesti ilmestynyt
hénen kateensal

A TEMPPU 9. PYORRYTTAVAT NUOLET

Téssa tempussa kaksi nuolta vaihtaa suuntaa salaperisella tavalla. Pidd kompassia vasemman etusormesi ja peukalosi valissa, kuten kuvassa. Tyonnd kompassin
reunaa oikealla etusormellasi, jotta se pycrahtdd ympéri ja yleiso nakee sen toisen puolen. Kerro yleisolle, ettd kompassin kummallakin puolella olevat nuolet
osoittavat saman suuntaan. Pyoraytd kompassia nain vield muutaman kerran ja vaihda sitten nuolen asentoa siten, etta se osoittaa alhaalle ja oikealle. Pyorayta
kompassia kuten aiemmin ja ndytd yleisolle, ettd nuolet osoittavat nyt vastakkaisiin suuntiin. Kdann sitten kompassia siten, ettd nuoli osoittaa ylospain. Télla kertaa
pyorittdessasi kompassia toisen puolen nuoli osoittaakin vasemmalle! Sano, etté aiot korjata vian ja palauttaa kompassin alkuperdiseen asentoonsa. Pyorita
kompassia taas, ja molemmat nuolet osoittavatkin samaan suuntaan! Voit varittdd nuolen tussilla, jotta se erottuu paremmin.

A TEMPPU 10. KUMINAUHATAIKAA!

Laita kuminauha vasemman kétesi kahden ensimméisen sormen yli. Venyta nauhaa oikealla kadelldsi, jotta yleiso nakee sen olevan sormiesi paalld. Venyté nauhaa
hiukan itsedsi kohden ja sulje vasen kétesi. Tehdessasi nain anna vasemman katesi neljéan sormesi jaddd nauhan sisaan. Irrota nauhasta oikealla kadellasi, sano
taikasanasi tai tee taikaele ja avaa vasen kdtesi. Kuminauha onkin hypannyt kahden ensimmaisen sormesi ymparilta kolmannen ja neljannen sormesi ympérille.

O ENKELTTRICK A TRICK SOM KRAVER LITE OVNING <+ TRICK SOM KRAVER MYCKET OVNING

A TRICK 1. DEN HOPPANDE FINGERBORGEN

Ta fram tva fingerborgar i samma farg som passar inuti varandra. Stoppa den mindre inuti den stérre och sétt bada pa hoger pekfinger. Visa publiken bada sidorna av
din hand. Du ska forsoka fa publiken att tro att det inte finns ndgot i din vansterhand, nar du egentligen i hemlighet stoppar den storre fingerborgen under din
vanstra tumme. Lat fingerborgens 6ppning vara mot handflatan. Ha baksidan av din hand mot publiken (de kan bara se en fingerborg pé ditt pekfinger). B6j nu
fingertopparna pa bada handerna och gém den mindre fingerborgen under héger tumme. Samtidigt ska du stoppa vanster pekfinger in i den storre fingerborgen.
Strack ut fingret. Publiken ser nu fingerborgen hoppa fran din hdgra hand till din vénstra. Du kan lata fingerborgen hoppa tillbaka genom att félja samma steg.

O TRICK 2. FINGERBORGEN GAR IGENOM

Du behéver en ndsduk och en fingerborg. Vik en nasduk och hall den i vénsterhanden. Stoppa en fingerborg pa hger pekfinger och stoppa upp handen inuti
néasduken. Visa publiken bada sidor av nasduken och att fingerborgen nu sitter fast inuti. Dra ut din hand - fortfarande med fingerborgen pa fingret - och visa
publiken att ingenting har &ndrats. Nu stoppar du till synes tillbaka fingerborgen inuti ndsduken, men i sjdlva verket ar det langfingret som du stoppar inuti
nasduken och fingret med fingerborgen haller du utanfor (gémt for publiken). Ta tag i fingerborgen med nésduken med vénsterhanden medan du drar pekfingret
ut ur fingerborgen och stoppar in langfingret i stéllet i fingerborgen, och satter fast nasduken mellan langfingret och fingerborgen. Boj pekfingret s att det goms
och ta bort vansterhanden medan du fortfarande tacker fingerborgen. Om du gér detta smidigt och snabbt kommer denna rorelse att se ut som forsta gdngen du
stoppade fingerborgen under nasduken. Skaka nu latt hogerhanden och det kommer att se ut som om fingerborgen har hoppat upp genom nasduken.

+ TRICK 3. FINGERBORGAR FRAN HOGER TILL VANSTER

Det har tricket behdver mycket Gvning. Men ténk pd att varje gang du tar av en fingerborg fran pekfingret ska du géra en magisk gest dver hogerhanden med
vansterhanden. Sétt en fingerborg pa vart och ett av hégerhandens fyra fingrar (bild 1). Lat fingerborgen pa pekfingret glida av och I&s fast den langst ner mellan
tummen och pekfingret. Strack ut pekfingret igen som nu &r tomt (bild 2 och 3). Med vansterhanden tar du nu av fingerborgen fran hoger lillfinger och sétter den pa
hoger pekfinger (bild 4 och 5). Samtidigt later du vénster lillfinger glida in i den gomda fingerborgen (bild 5). Du kan nu visa publiken att du bara har tre fingerborgar
pa hogerhanden. Visa endast baksidan av vansterhanden (bild 6). Gom nu hdgra pekfingret igen och st ater fast fingerborgen léngst ner mellan tummen och
pekfingret (bild 7 och 8).Ta av fingerborgen pa héger ringfinger med vansterhanden, och stoppa den pa hoger pekfinger (bild 9). Samtidigt ska du lata vanster
ringfinger glida in i den gémda fingerborgen (bild 10). Gom héger pekfinger igen, och Ids fast fingerborgen langst ner mellan tummen och pekfingret (bild 12 och
13).Ta sedan av fingerborgen frén hoger langfinger med vénsterhanden och sétt den pa hoger pekfinger (bild 14). Ta den gémda fingerborgen med vénster
l&ngfinger (bild 15). Nu ska du bara ha en fingerborg kvar pa hdger pekfinger (bild 16). Gdm nu den sista fingerborgen genom att lasa fast den langst ner mellan
tummen och pekfingret (bild 170ch 18) och satt den pa vanster pekfinger (bild 19). Nu kan du visa publiken att alla fingerborgar har dykt upp pa vansterhandens
fingrar.

< TRICK 4. DEN MYSTISKA TUBEN

Stoppa den mindre genomskinliga plasttuben inuti den storre innan du borjar trolla, utan att ndgon ser det. Nu kan du bérja! Rulla ihop sedeln och stoppa den i den
mindre tuben. Rulla in tuberna i en bit papper, inte alltfér hart. Medan du snurrar en ande av papperet ska du i hemlighet lata den mindre tuben med sedeln inuti
falla ut ur den andra énden och in i din hand. Stoppa denna tub i hemlighet i fickan. Be en person fran publiken att 6ppna papperet. Sedeln har férsvunnit!

+ TRICK 5. FINGERBORGEN FRAN SEDELN

Ta fram sedeln och en fingerborg. Satt fingerborgen pé langfingret och gém den genom att béja fingrarna in mot handflatan. Visa publiken bada sidorna av sedeln
sd att de kan se att den ar helt normal. Medan du haller i sedeln ska du strécka ut langfingret bakom sedeln (publiken kommer inte att kunna se den gémda
fingerborgen). Rulla sedeln runt langfingret till en kon och [&t fingerborgen glida av fingret in i sedeln genom att dra fingret ut ur sedeln. Sag Abrakadabra och
Oppna sedeln. Publiken blir forvanad Gver att se att en fingerborg har dykt upp fran insidan av sedeln!

< TRICK 6. DET MYSTISKA PROVRORET

Innan du borjar ska du knyta fast gummibandet i det fargade provrérets ena ande och sétta fast andra dnden av gummibandet runt din hogra armbage som ar
gémd under &rmen pa jackan. Gom provroret i hégerhanden. Nu kan du bérjal Visa en skumgummisvamp for publiken. Ta svampen med vénsterhanden och stoppa
in den i hdgerhanden. I sjélva verket stoppar du in den i det gémda provréret. Lat nu provréret dras tillbaka med hjélp av gummibandet (du slépper helt enkelt
provroret) och svampen ar borta. Visa dina tomma hénder for publiken. Du kan prova med ménga olika saker som du stoppar in i provréret och ocksd med flera
svampar pa en gang!

+ TRICK 7. ETT, TVA, ETT, TVA

Lagg tva skumgummisvampar bredvid varandra pa bordet med hogerhanden. Nér du ldgger ner dem sager du "ett, tvd". Direkt efter plockar du upp den vénstra
svampen med vénsterhanden och sedan den hogra med hégerhanden. Légg ner svamparna igen. Légg handerna med handflatorna uppét ovanpa svamparna, forst
vanster sedan hoger. Nu kommer den luriga rérelsen - utan att tappa rytmen ska du vdnda hogerhanden, plocka upp svampen och latsas att lagga den i
vansterhanden och stanga naven. Nar du gor detta séger du "ett”medan du egentligen haller svampen i hogerhanden. Samtidigt ska du flytta vansterhanden for att
plocka upp den vanstra svampen med hogerhanden - "tvd" Knacka nu med bada handerna pa bordet medan du raknar knackningarna, "ett, tvd" Till slut ska du forst
Oppna vansterhanden och séga ingen”och sedan hogerhanden och séga "tva".

A TRICK 8. MIRAKLET MED DE TVA KUBERNA

Ldgg tva skumgummisvampar pa bordet och gém i hemlighet en tredje i hogerhanden. Be en person fran publiken att vélja en av svamparna pa bordet och plocka
upp den med hogerhanden. Lagg den (i verkligheten tva svampar: den gomda och den som &skadaren valde) i dskadarens hand. Askadaren tror att han bara har en
svamp i sin hand. Plocka upp den andra svampen fran bordet och latsas att du flyttar den till hogerhanden, nér du i sjélva verket later den ligga kvar i vdnsterhanden.
Sag till publiken att du nu kommer att gora sa att svampen i hégerhanden forsvinner. Ség Abrakadabra, 6ppna hogerhanden och be &skddaren att ocksa 6ppna sin
hand. Den andra svampen har pa ndgot magiskt satt dykt upp i dskadarens hand!

A TRICK 9. SNURRIGA PILAR

| det hér tricket ndrar tva pilar riktning pa ndgot magiskt satt. Du kan mala pilarna med en svart tuschpenna sa att de blir mer synliga. Hall den attauddiga stjdrnan
mellan vanster pekfinger och tumme mot dig som visas i bild 1. Tryck kanten pé stjdrnan med hoger pekfinger s att den visar den andra sidan. Sag till publiken att
pilarna pa bada sidor pekar &t samma hall. Vand stjérnan nagra ganger till pd samma sétt, andra sedan pilens plats sa att den nu pekar ner till héger. Vand den som
du gjorde tidigare och visa att pilarna nu pekar i motsatt riktning. Andra nu pilens position sa att den pekar uppat. Nar du nu vander stjarnan kommer pilen pa den
andra sidan peka &t vanster! Sag till publiken att du nu ska forsoka ratta till felet och vand tillbaka stjarnan till den forsta positionen. Vand den igen och nu pekar bada
pilarna i samma riktning!

A TRICK 10. DET HOPPANDE GUMMIBANDET

Ldgg ett gummiband Gver vanster pekfinger och vénster langfinger. Dra ut bandet med hégerhanden for att visa att det &r 6ver dina fingrar. Dra gummibandet
nagot mot dig och stang vansterhanden. Nér du gér detta ska du stoppa alla fingertopparna pé din vénsterhand inuti gummibandet. Slapp bandet med
hogerhanden, ség Abrakadabra och gér en magisk gest och 6ppna vansterhanden: gummibandet hoppar fran pekfingret och langfingret till ringfingret och
lillfingret!

O ENKLETRIKS A TRIKS SOM TRENGER @VELSE <+ TRIKS SOM TRENGER LITT MER @VELSE

A TRIKS 1. SPR@ FINGERBOLL

Ta to fingerbell i samme farge som passer inni hverandre fra magisettet ditt. Legg det mindre inni det sterre og tre begge pa pekefingeren pa din heyre hand. Vis
publikum begge sider av hendene dine. Du prover a fa dem til & tro at det ikke er noe i din venstre hand, mens du egentlig i skjul plasserer det sterre fingerbellet bak
tommelen pa din venstre hdnd, med dpningen mot handflaten din. Hold om baksiden av handen din mens du star vendt mot publikum (de kan kun se fingerbgllet
pa fingertuppen pa din hayre pekefinger). Krall sd sammen fingertuppene pa begge hendene dine og skjul det mindre fingerbellet bak tommelen pa din hayre
hand. Samtidig dytter du pekefingeren pé din venstre hand inn i det sterre fingerballet. Rett ut fingeren. Publikum vil na se at fingerbellet har hoppet fra din hayre til
din venstre hand. Du kan fa det til d hoppe tilbake igjen ved a gjere det samme en gang til.

O TRIKS 2. DET GJENNOMTRENGENDE FINGERBOLL

Brett et lommeterkle og hold det i din venstre hand. Tre et fingerbell pa din heyre pekefinger og hold handen inn under lommetarklet. Vis publikum begge sider av
lommetarklet og hvordan fingerballet n er fanget inne i det. Ta ut handen med fingerbellet pa plass pa fingeren og vis publikum at ingenting har endret seg enda.
Sa later du som du igjen dytter fingerbgllet tilbake i lommeterklet, men det er egentlig langfingeren din du dytter inn i lommeterklet mens fingerbgllfingeren
holdes pa utsiden (men skjult for publikum). Ta tak i fingerbellet giennom lommeterklet med din venstre hand, slik at du kan trekke pekefingeren din ut av
fingerbellet og tre det pé langfingeren i stedet, slik at lommeterklet blir fanget mellom fingeren og fingerbellet. Bay pekefingeren din ned for & holde den skjult og
flern din venstre hand, mens du fremdeles holder fingerballet skjult. Gjort glidende og raskt skal dette se akkurat ut som den ferste gangen du tok fingerbellet under
lommeterklet. Rist na forsiktig med din heyre hdnd og fingerballet ser ut som om det kommer opp gjennom lommetarklet.

< TRIKS 3. FINGERB@LL KOMMER TIL SYNE

Dette trikset trenger mye gvelse. Tre et fingerball pa hver av fingrene pé din heyre hand (Bilde 1). Fa fingerballet til a forsvinne fra pekefingeren ved & holde det i
mellomrommet mellom tommelen og pekefingeren. Rett ut pekefingeren igjen, som na er tom (Bilde 2 og 3). Bruk venstrehdnden din til d ta fingerbgllet av den
hoyre lillefingeren og tre den pé den heyre pekefingeren (Bilde 4 og 5). Samtidig trer du den venstre lillefingeren inn i det skjulte fingerballet og «stjeler» det (Bilde
5). Du kan na vise publikum at du bare har tre fingerbell pa din hayre hand, og du kan vise dem baksiden av din venstre hand (Bilde 6). Skjul na din hayre pekefinger
igien og gjem fingerbellet mellom tommelen og pekefingeren (Bilde 7 og 8). Bruk venstrehdnden til & ta fingerbellet fra din heyre ringfinger og plasser den pa din
hayre pekefinger (Bilde 9). Samtidig trer du din venstre ringfinger inn i det skjulte fingerballet og «stjeler» det (Bilde 10). Skjul pekefingeren din igjen og plasser
fingerbgllet mellom tommelen og pekefingeren som tidligere (Bilde 12 og 13). Bruk s din venstre hand til & ta fingerbellet fra den hayre langfingeren og plasser
den pé den hayre pekefingeren (Bilde 14). <Stjel» det skjulte fingerbellet ved & bruke langfingeren pa venstrehanden (Bilde 15). Du skal né bare ha et fingerbell igjen
pa din hayre pekefinger (Bilde 16). Skjul det siste fingerbellet som tidligere mellom tommel og pekefinger (Bilde 17 og 18) og tre den pa din venstre pekefinger
(Bilde 19). Na kan du vise publikum at alle fingerballene har flyttet seg til venstre hand.

< TRIKS 4. DET MYSTISKE RGRET

Stikk det mindre plastreret inn i det stgrre. Rull sammen en seddel eller noe lignende og plasser den inni det lille rgret. Rull papir rundt rerene (ikke for stramt). Mens
du vrir en ende av papiret, la i skjul det lille reret, med seddelen, skli ut av den andre enden og inn i handen din. I skjul stikker du dette reret ned i lommen. Be en
tilskuer til & 3pne papiret og sjekke reret. Seddelen er borte!

<+ TRIKS 5. FINGERB@LL FRA SEDDEL

Ta frem seddelen og et fingerbell fra magisettet ditt. Tre fingerbellet over langfingeren din og skjul det ved & baye fingrene mot handflaten. Vis frem begge sidene
av seddelen til publikum slik at de kan se at den er helt normal. Mens du holder seddelen, retter du ut langfingeren bak den (publikum vil ikke se det skjulte
fingerbellet). Rull seddelen rundt langfingeren din i en kjegleform og la fingerbellet bli inne i den men trekk ut fingeren. Si noen magiske ord og dpn opp seddelen.
Publikum vil bli overrasket over & se fingerballet komme til syne inne i seddelen!

< TRIKS 6. DET MAGISKE PROVERGRET

For du begynner pa dette trikset mé du feste gummistrikken til pravergret og den andre enden til din hayre albue, som er gjemt i jakkeermet. Gjem pravereret i
heyre hand. Ta svampen med din venstre hand og legg den i din hayre. Egentlig legger du den i det skjulte pravergret. Slipp taket i pravergret, som da blir dratt opp
av strikken, og vips s& er svampen borte. Vis frem dine tomme hender til publikum.

< TRIKS 7.EN, TO, EN, TO

Legg to svamper pa bordet med din heyre hand. Mens du legger dem ned, si «En, to». Plukk umiddelbart opp den venstre med din venstre hand, og deretter den
heyre med din heyre hand. Legg svampene ned igjen. Legg hendene dine med handflaten opp oppé svampene, ferst den venstre og deretter den hayre. Na
kommer den vriene bevegelsen - uten & miste rytmen snur du din heyre hdnd, plukker opp svampen og later som du plasserer den i din venstre hdnd, som du
lukker i en knyttneve. Mens du gjer dette sier du «En», mens du i egentlig beholder svampen i din hayre hand. Samtidig flytter du heyre handen og plukker opp den
venstre svampen - «To». Sa dunker du i bordet med begge hender mens du teller dunkene; «En, To». Sa avslutter du med & dpne din venstre hand og sier «Ingen», og
deretter din heyre og sier «To».

A TRIKS 8. MIRAKELET MED DE TO KUBENE

Legg to svamper pa bordet og hold den tredje skjult i din heyre hand. Be en tilskuer & velge en av dem pé bordet og plukk opp denne med din heyre hand. Plasser
den (egentlig to svamper; den skjulte og den valgte) i tilskuerens hand. Tilskueren tror han eller hun bare har en svamp i handen. Plukk opp den andre svampen fra
bordet og lat som du flytter den til hayre hand, men den egentlig forblir i din venstre hand. Fortell s& publikum at du vil la svampen i din hayre héand bli borte. Si
noen magiske ord, apn din heyre hdnd og be tilskueren dpne sin. Den andre svampen kommer pa magisk vis til syne i dens hand.

A TRIKS 9. SVIMLE PILER

| dette trikset skifter de to pilene retning pa en heller mystisk mate. Du kan farge pilene med en tusj sé de blir mer synlige. Hold kompasset mellom din venstre
pekefinger og tommel, som vist i Bilde 1. Dytt pa kanten av kompasset med din hare pekefinger, slik at det svinger og viser den andre siden. Fortell publikum at
pilen pa hver side peker i samme retning. Sving kompasset noen ganger til pd samme mate, men forandr sd stillingen pa pilen s& den peker ned mot hayre. Sving
kompasset som tidligere, og vis at pilene na peker i motsatte retninger. S& vrir du pilen sa den peker oppover. N&r du na svinger kompasset, vil pilen pa den andre
siden peke mot venstre! Fortell at du na vil preve a rette feilen og sette kompasset tilbake til den opprinnelige stillingen. Sving kompasset igjen og begge pilene
peker i samme retning!

A TRIKS 10. ELASTIKKMYSTIKK!

Tre en gummistrikk over peke- og langfinger pa din venstre hand. Strekk strikken med din hayre hand og vis at den er over fingrene dine. Dra den litt mot deg selv
og lukk din venstre hand. Mens du gjer dette stikker du alle fingertuppene pa din venstre hdnd inn i strikken. Slipp strikken med din heyre hand, si <Abrakadabra»,
gjer en magisk gest og &pn venstrehdnden; strikken hopper fra peke- og langfingeren til ring- og lillefingeren!

O NEMTTRICK A TRICK DER KREVER LIDT @VELSE +* TRICK DER KRAVER MERE @VELSE

A TRICK 1. MAGISK FINGERB@L

Tag to fingerbel i samme farve som passer ind i hinanden. Laeg det mindre ind i det sterre og seet begge fingerbel pa hejre pegefinger. Vis publikum begge sider af
dine haender. Du viser dem, at du ikke har noget i venstre hdnd, mens du i hemmelighed laegger det store fingerbgl med &bningen mod handfladen under venstre
tommelfinger. Hold bagsiden af handen mod publikum (de kan kun se fingerballet pé din hejre pegefinger). Nu bejer du de yderste fingerled pa begge haender og
skjuler det lille fingerbgl under hajre tommelfinger. Samtidigt stikker du venstre pegefinger ind i det store fingerbgl. Straek din finger igen. Nu tror publikum, at
fingerbollet er tryllet fra hejre hand over til venstre. Du kan trylle fingerbellet tilbage ved at folge de samme trin igen.

O TRICK 2. FINGERB@L GENNEM LOMMET@RKLADE

Fold et lommeterklade pa midten og hold det i venstre hand. Seet et fingerbal pa hajre pegefinger og leeg lommetarklaedet ovenpad. Vis publikum begge sider af
lommetarkleedet med fingerbellet indeni. Tag handen ud med fingerballet pa og vis publikum, at intet er eendret endnu. Nu stikker du tilsyneladende fingerbellet
ind i lommeterklaedet igen, men i virkeligheden stikker du langfingeren ind i lommeterklaedet, og din pegefinger med fingerbellet holdes pa ydersiden (skjult for
publikum). Tag fat om fingerballet gennem lommeterklaedet med venstre hand, mens du traekker pegefingeren ud af fingerbellet og setter det pa langfingeren
ovenpd lommeterklaedet. Bgj pegefingeren nedad for at skjule den og fiern venstre hand, mens fingerbellet stadig er daekket. Nar bevaegelsen geres smidigt og
hurtigt vil det se ud som ferste gang, du gemte fingerbellet i lommetarklaedet. Nu ryster du let pa hgjre hénd, s virker det som om fingerbellet er hoppet op
gennem lommeterklaedet.

< TRICK 3. FORTRYLLEDE FINGERBOL

Dette trick kraever mere ovelse, og husk at lave en magisk bevaegelse med venstre hand over hgjre hand hver gang du “stjeeler” et fingerbel. Seet et fingerbel pé fire
fingre pé hejre hand (billede 1). Fa fingerbellet til at glide af din pegefinger ved at holde det fast la&engst nede mellem tommel- og pegefinger. Straek pegefingeren
ud igen - nu er den tom (billede 2 og 3). Brug venstre hand til at flerne fingerballet pé lillefingeren og szt det pa hejre pegefinger (billede 4 og 5). Samtidigt stikker
du venstre lillefinger ind i det skjulte fingerbel og “stjzeler” det (billede 5). Nu kan du vise publikum, at du kun har tre fingerbal pa hgjre hand, og du kan vise dem
bagsiden af din venstre hdnd (billede 6). Gem hejre pegefinger igen og hold fingerbellet fast laengst nede mellem tommel- og pegefinger (billede 7 og 8). Brug
venstre hand til at flerne fingerballet pa hajre ringfinger og seet det pa hajre pegefinger (billede 9). Samtidigt stikker du venstre ringfinger ind i det skjulte fingerbel
og "stjaeler” det (billede 10). Gem hgjre pegefinger igen og hold fingerballet fast lzengst nede mellem tommel- og pegefinger (billede 12 og 13). Derefter bruger du
venstre hand til at flerne fingerbellet fra hgjre langfinger og seetter det pa hajre pegefinger (billede 14). "Stjeel” det skjulte fingerbal med venstre langfinger (billede
15). Nu skal du kun have et fingerbel tilbage pa hejre pegefinger (billede 16). Gem derefter det sidste fingerbel ved at holde det fast leengst nede mellem tommel-
og pegefinger (billede 17 og 18) og szt det pé venstre pegefinger (billede 19). Nu kan du vise publikum, at alle fingerbellene er tryllet over pa venstre hands fingre.

< TRICK 4. DET MYSTISKE R2R

Laeg det lille rer ind i det store uden nogen ser det. Nu er du klar. Rul pengesedlen (eller lignende) sammen og lzeg den inde i det lille rer. Rul et stykke papir rundt
om rorene (ikke for stramt). Mens du vrider papiret lidt i den ene ende, lader du i smug det lille rer med pengesedlen falde ud af den anden ende og ned i din hénd.
hemmelighed laegger du dette rer i lommen. Bed en tilskuer om at dbne papiret. Pengesedlen er forsvundet pa mystisk vis!

< TRICK 5. FINGERB@L | PENGESEDDEL

Tag pengesedlen og et fingerbal. Seet fingerbellet pa langfingeren og skjul det ved at bgje fingrene ind mod handfladen. Vis publikum begge sider af pengesedlen,
s& de kan se, at den er helt normal. Mens du holder pengesedlen, straekker du langfingeren bagved den (publikum kan ikke se det skjulte fingerbal). Rul
pengesedlen rundt om langfingeren i en konisk form og lad fingerballet blive liggende indeni, mens du traekker fingeren ud af den. Sig Hokus Pokus! og rul
pengesedlen ud. Til publikums store overraskelse vil der nu ligge et fingerbel inde i pengesedlen.

< TRICK 6. DEN MAGISKE FALDE

Inden du viser dette trick, skal du sette den ene ende af en elastik fast i feelden og den anden ende rundt om hejre albue. Derefter skjuler du feelden under aermet.
Vis svampen til publikum mens du gemmer feelden i hgjre hdnd. Tag svampen med venstre hand og laeg den i hejre hand. | virkeligheden laegger du svampen ind i
den skjulte feelde. Nu slipper du faelden, som traekkes op af elastikken - og svampen er forsvundet. Vis dine tomme haender til publikum. Du kan ogsa lade andre sma
ting forsvinde pa samme made.

< TRICK 7. ET, TO, ET, TO

Laeg to svampe ved siden af hinanden pa bordet med hejre hand. Mens du laegger dem, siger du "et, to" Straks tager du den venstre svamp op i venstre hand og
derefter den hgjre op i hejre hand. Laeg svampene pa bordet igen. Leeg haenderne med handfladerne opad ovenpd svampene, farst den venstre og derefter den
hajre. Nu kommer det snedige; i samme rytme, skal du vende hgjre hand rundt, samle svampen op og lade som om du lzegger den i venstre hand, som du lukker
hérdt. Mens du ger dette siger du "et’, men i virkeligheden bliver svampen liggende i hgjre hdnd. Samtidigt bruger du hgjre hand til at samle den venstre svamp op
- "to". Nu banker du med begge haender pa bordet, mens du tller bankene, "et, to". Til sidst dbner du venstre hand og siger ingenting” og derefter hgjre hand og
siger "to"

A TRICK 8. MIRAKUL@SE SVAMPE

Laeg to svampe pd bordet mens du i smug har gemt en tredje i hejre hand. Bed en tilskuer om at vaelge en af svampene, som du derefter tager op i hgjre hand. Laeg
den (inklusive den gemte svamp) i tilskuerens hand og luk den. Tilskueren tror, der kun er en svamp i hdnden. Tag den anden svamp pa bordet og lad som om du
flytter den over i hejre hand, mens du i virkeligheden lader den ligge i venstre hand. Forteel publikum at du vil f& svampen i hejre hand til at forsvinde. Sig Hokus
Pokus!, &ben din hejre hand og bed ogsé tilskueren om at &bne sin hdnd. Ved et mirakel er den anden svamp tryllet over i tilskuerens hand.

A TRICK 9. RUNDTOSSEDE PILE

| dette trick skifter to pile retning pa mystisk vis. Du kan farve pilen med en tuschpen, sé ses den bedre. Hold kompasstjernen mellem venstre pege- og
tommelfinger som vist pé billedet. Med hajre pegefinger skubber du til kanten af stjernen, s& den drejer rundt og viser den anden side. Fortael publikum at pilene pa
hver side peger samme vej. Vend stjernen flere gange pa samme made og skift derefter pilens retning, sa den nu peger nedad til hgjre. Vend stjernen som fer og vis
at pilene nu peger i modsat retning. Vend derefter pilen sa den peger opad. Nar du vender stjernen denne gang, vil pilen pa den anden side pege til venstre. Sig at
du vil preve at lese problemet og vend stjernen tilbage i den oprindelige stilling. Igen vender du stjernen, og begge pile peger samme vej.

A TRICK 10. ELASTIKMYSTIK

Laeg en elastik over venstre pege- og langfinger. Treek i elastikken med hgjre hand for at vise den ligger over dine fingre. Traek langsomt elastikken mod dig selv og
luk venstre hand. Mens du ger dette, bgjer du alle venstre hands fingre ind i elastikken. Slip elastikken med hajre hand, sig Hokus Pokus og lav en magisk
héndbevaegelse og dben venstre hand - elastikken er hoppet fra pege- og langfinger over pé ring- og lillefinger.

O SIMPLETRICK A TRICK THAT NEEDS A LITTLE PRACTICE «* TRICK THAT NEEDS PRACTICE

A TRICK 1. NUTTY THIMBLE

Take two same colour thimbles from your magic set that fit inside one another. Put the smaller one inside the bigger one and put both on the index finger of your
right hand. Show the audience both sides of your hands. You're trying to make them believe that there is nothing in your left hand, while actually secretly placing
the larger thimble under the thumb of your left hand, with the open end of the thimble facing your palm. Hold the back of your hand facing the audience (they can
only see one thimble on the fingertip of your right index finger). Now curl the fingertips of your both hands and hide the smaller thimble under the thumb of your
right hand. At the same time, slip your left index finger into the larger thimble. Straighten your finger. They audience now sees the thimble jump from your right
hand to your left hand. You can make the thimble jump back to the hand by following the same steps.

O TRICK 2. THE PENETRATING THIMBLE

Fold a handkerchief and hold it in your left hand. Put a thimble on your right index finger and put your hand up inside the handkerchief. Show the audience both
sides of the handkerchief and how thimble is now trapped inside. Pull your hand out with the thimble still on your finger and show your audience that nothing has
yet changed. Now you apparently put the thimble back up inside the handkerchief, but your middle finger actually goes inside the handkerchief and your thimble
finger goes up the outside (but hidden from the audience). Grasp the thimble through the handkerchief with your left hand, allowing yourself to pull your index
finger out of the thimble and insert your middle finger in it instead, trapping the cloth between the finger and the thimble. Curl your index finger down to keep it
hidden and remove your left hand, while still keeping the thimble covered. Done smoothly and quickly this move should look exactly like the first time you put the
thimble under the handkerchief. Now slightly shake your right hand and the thimble apparently pops up through the handkerchief.

<+ TRICK 3. THE APPEARING THIMBLES

This trick requires considerable practice. Place a thimble on each of the four fingers of your right hand (Picture 1). Make the thimble vanish off the index finger by
trapping it at the base of your thumb and index finger. Extend the index finger again, which is now empty (Pictures 2 and 3). Use your left hand to take the thimble
off the right little finger and place it on the right index finger (Pictures 4 and 5). At the same time, slip your left little finger into the hidden thimble and “steal” it
(Picture 5). You can now show the audience that you only have three thimbles on the right hand, and you can show them the back of your left hand (Picture 6). Now
hide your index finger of the right hand again and put the thimble at the base of your thumb and index finger (Pictures 7 and 8). Use your left hand to take the
thimble off your right ring finger, and place it on the right index finger (Picture 9). At the same time, slip your left ring finger into the hidden thimble and “steal" it
(Picture 10). Hide your right index finger again, and put the thimble at the base of your thumb and index finger (Pictures 12 and 13). Then use your left hand to take
the thimble from your second finger on your right hand and place it on the right index finger (Picture 14)."Steal" the hidden thimble using your second finger on the
left hand (Picture 15). You should only have one thimble left on your right index finger (Picture 16). Now hide the last thimble by trapping it at the base of your
thumb and index finger (Pictures 17 and 18) and put it on the index finger on your left hand (Picture 19). Now you can show to the audience that all thimbles appear
on your left hand fingers.

<» TRICK 4. THE MYSTERY TUBE

Put the small plastic tube inside the larger one. Roll up a banknote (or other suitable item) and put it inside the small tube. Roll a piece of paper around the tubes
(not too tightly). While twisting one end of the paper, secretly let the small tube with the banknote inside fall out of the other end and into your hand. Secretly put
this tube into your pocket. Ask a member of the audience to open the paper. The banknote has vanished!

< TRICK 5. THIMBLE FROM NOTE

Take the banknote and a thimble from your Magic Set. Place the thimble on your middle finger and hide it by curling your fingers into your palm. Show the
audience both side of the banknote so that they can see it is completely normal. While holding the banknote, straighten your middle finger behind it (the audience
will not be able to see the hidden thimble). Roll the banknote up around your middle finger in a cone shape and leave the thimble inside but slipping your finger
out of it. Say your magic words and open the banknote. The audience will be amazed to see a thimble appear from inside the banknote!

< TRICK 6. THE MAGICAL “DROPPER”

Before the trick starts, attach the elastic band to the dropper and fasten the other end to your right elbow hidden under your sleeve. Show the sponge to the
audience. Hide the dropper in your right hand. Take the sponge with your left hand and put it into your right hand. Actually, you put it into the hidden dropper. Now
let the dropper slip back, and the sponge is gone. Show your empty hands to the audience.

< TRICK 7. ONE, TWO, ONE, TWO

Place to sponges on the table with your right hand. As you place them down, say “One, two". Immediately pick up the left one with your left hand and then the right
with your right hand. Now put the sponges down again. Place your hands down palm upwards on top of the sponges, first left then right. Now comes the sneaky
move - without losing rhythm, turn your right hand over, pick up the sponge and pretend to place it in your left hand, closing it into a fist. As you do this, say “One’,
while really keeping the sponge in your right hand. At the same time, move your right hand away to pick up the left sponge - “Two" Now knock with both hands on
the table while counting the knocks, "One, two”. Finally, open your left hand first and say “None’, and then your right hand and “Two".

A TRICK 8. THE MIRACLE OF THE TWO CUBES

Put two sponge squares on the table and secretly hide a third one in your right hand. Ask a spectator to choose one of the cubes on the table and pick that cube up
with your right hand. Place it (in reality 2 cubes: the hidden one and the chosen one) in the hand of the spectator. The spectator thinks that they only have one cube
in their hand. Pick the other cube up from the table and pretend to move it to your right hand, while in reality, the cube remains in your left hand. Tell your audience
you will make the sponge in your right hand disappear. Say your magic words, open your right hand and ask the spectator to open also their hand. The second cube
has magically appeared in their hand!

A TRICK 9. DIZZY ARROWS

In this trick, two arrows change direction in a most mysterious way. Hold the compass between your left index finger and thumb as shown. With your right index
finger, push the edge of the compass so that it revolves to show the other side. Tell the audience that the arrows on each side both point in the same direction.
Revolve the compass a few more times like this, then change the position of the arrow so that it's now pointing down to the right. Revolve the compass as before
and show that the arrows now point in opposite directions. Next turn the arrow to point upwards. This time when you revolve the compass, the arrow on the other
side now points to the left! Say that you will try to correct the problem and return the compass to its original position. Again revolve the compass and both arrows
are pointing in the same direction! You can colour the arrow using a marker to make the arrow stand out.

A TRICK 10. ELASTRICKERY!

Put a rubber band over the first two fingers of your left hand. Stretch the band with the right hand to show that it is over your fingers. Slightly stretch the band
towards yourself and close your left hand. As you do this, let the tips of all your left fingers go inside the band. Let go of the band with your right hand, say your
magic words or do a magical gesture and open your left hand; the rubber band will jump from the first two fingers to the third and fourth finger.

O PROSTA SZTUCZKA A SZTUCZKA WYMAGA NIECO WPRAWY <+ SZTUCZKA WYMAGA WPRAWY

A SZTUCZKA 1. ZWARIOWANY NAPARSTEK

We? z Magicznego Zestawu dwa naparstki w jednym kolorze. Wi6z mniejszy w srodek drugiego i wtéz obydwa na prawy palec wskazujacy. Pokaz widzom dfonie z
obydwu stron. Starasz sie ich przekonac, Ze nie masz niczego w lewej rece, ale tak naprawde, potajemnie schowaj pod lewym kciukiem wiekszy naparstek tak, aby
otwdr naparstka byt skierowany w strone srodka dtoni. Trzymaj wierzch dtoni skierowany do publicznosci (widzowie zobacza tylko naparstek na koficu twojego
prawego palca wskazujacego). Teraz zawin korice palcow obu rak i ukryj maty naparstek pod kciukiem prawej reki. W tym samym czasie wsuri lewy palec wskazujacy
do wigkszego naparstka. Wyprostuj palec. Widownia zobaczy, Ze naparstek przeskoczyt z prawej reki do lewej. Powtarzajac te same kroki, mozesz sprawic, ze
przeskoczy on z powrotem do prawej reki.

O SZTUCZKA 2. PRZENIKAJACY NAPARSTEK

Zt6z chusteczke i trzymaj ja w lewej rece. Na prawy palec wskazujacy natéz naparstek i wtéz diori do chusteczki, naparstkiem w gore. Pokaz widzom chusteczke z
kazdej strony i zwrdc ich uwage na to, ze naparstek jest teraz w Srodku. Wysuri reke z naparstkiem na palcu i pokaz widzom, Ze nic sie jeszcze nie zmienito. Teraz udaj,
ze wktadasz reke z naparstkiem z powrotem pod chusteczke, ale wsun tylko twoj srodkowy palec pod chusteczke, a palec z naparstkiem zostaw poza chusteczka
(ukrywajac ten fakt przed widzami). Ztap naparstek przez chusteczke lewa reka, wysuwajac palec wskazujacy z naparstka. Zamiast niego wsur w naparstek srodkowy
palec, owiniety chusteczka. Ukryj palec wskazujacy, zaginajac go, i wyjmij lewa reke, wciaz zakrywajac naparstek. Jesli wykonasz to ptynnie i szybko, ten ruch
powinien wygladac identycznie, jak za pierwszym razem, kiedy wkiadates naparstek pod chusteczke. Teraz potrzasnij nieco prawa reka, a naparstek nagle wyskoczy z
chusteczki.

<+ SZTUCZKA 3. POJAWIAJACE SIE NAPARSTKI

Ta sztuczka wymaga sporo praktyki. Umies¢ naparstek na czterech palcach prawej reki (rys. 1). Ukryj naparstek z palca wskazujacego, fapigc go pod nasadg kciuka i
palca wskazujacego. Rozprostuj ponownie palec wskazujacy, ktory jest teraz pusty (rys. 2 i 3). Lewa rekg zdejmij naparstek z matego palca i wtéz go na prawy palec
wskazujacy (rys. 4 5). W tej samej chwili wsuri maty palec lewej reki do ukrytego naparstka i skradnij” go (rys. 5). Mozesz teraz pokazac widzom, ze masz tylko trzy
naparstki na prawej rece, mozesz tez pokazac im wierzch lewej dtoni (rys. 6). Ponownie zegnij prawy palec wskazujacy i umies¢ naparstek u nasady kciuka i palca
wskazujgcego (rys. 7 i 8). Lewa reka zdejmij naparstek z prawego palca serdecznego i wtéz go na prawy palec wskazujacy (rys. 9). Jednoczesnie wsun lewy palec
serdeczny do ukrytego naparstka i ,skradnij”go (rys. 10). Ukryj znowu prawy palec wskazujacy i umies¢ naparstek u nasady kciuka i palca wskazujacego (rys. 1211 13).
Lewa reka zdejmij naparstek z palca $rodkowego i znowu umies¢ go na prawym palcu wskazujacym (rys. 14).,Skradnij” ukryty naparstek na lewy palec srodkowy (rys.
15). Powiniene$ miec juz tylko jeden naparstek na prawym palcu wskazujacym (rys. 16). Ukryj ten ostatni naparstek u nasady prawgo kciuka i palca wskazujacego
(rys. 1711 18) i wsur go na lewy palec wskazujacy (rys. 19). Teraz mozesz pokaza¢ widowni, ze wszystkie naparstki znalazty sie na palcach lewej reki.

<+ SZTUCZKA 4. TAJEMNICZA FIOLKA

W16z matg plastikowa fiolke do srodka wiekszej. Zwirt banknot (lub inny pasujacy przedmiot) i wsur go do srodka matej fiolki. Owin kawatek papieru dookota fiolek
(niezbyt $cisle). Skecajac jeden koniec papieru, niepostrzezenie pozwdl mniejszej fiolce z banknotem w $rodku wysunac sie i wpas¢ do twojej drugiej reki.
Potajemnie widz te fiolke do kieszeni. Popros kogos z widowni, aby odwinat papier. Banknot zniknat!

< SZTUCZKA 5. NAPARSTEK Z BANKNOTU

Wez banknot i naparstek z Magicznego Zestawu. W16z naparstek na $rodkowy palec i ukryj go, zaginajac palce do $rodka dfoni. Pokaz widzom obie strony banknotu,
zaznaczajac, ze jest zupetnie zwyczajny. Trzymajac banknot, wyprostuj srodkowy palec pod nim (widzowie maja nie widzie¢ ukrytego naparstka). Zwir banknot
dookota srodkowego palca w ksztatt stozka i zostaw w $rodku naparstek, ale wysur z niego palec. Wypowiedz swoje magiczne zaklecie i otwdrz banknot. Widzowie
beda zdumieni, gdy zobacza naparstek w banknocie!

< SZTUCZKA 6. CZARODZIEJSKI DZWONEK

Mozesz sprawic, ze gabeczka z innej sztuczki zniknie. Zanim zaczniesz sztuczke, przyczep gumke do dzwonka, a jej drugi koniec przyczep do prawego fokcia,
ukrytego pod twoim rekawem. Pokaz gabeczke widzom. Ukryj dzwonek w prawej rece. Podnies gabeczke lewg reka i wiéz ja do prawej reki. Tak naprawde wioéz ja
do ukrytego dzwonka. Pozwol sie schowac dzwonkowi, a gabeczka zniknie. Pokaz widowni, ze masz puste rece.

< SZTUCZKA 7.RAZ, DWA, RAZ, DWA

Potéz dwie gabeczki na stole prawg reka. Ktadac je, powiedz,Raz, dwa"i natychmiast zabierz lewa gabeczke lewa reka i prawa gabeczke — prawa reka. Potem odtoz
gabeczki z powrotem. Potdz obie rece, grzbietem dfoni do dotu na gabeczkach, najpierw na lewej, a potem na prawej. Teraz czas na sprytny ruch - nie tracac rytmu,
obroc¢ prawg dton, podnies gabeczke i udaj, ze umieszczasz ja w lewej dioni, ktdra zaciskasz w pigs¢. Robiac to, wypowiedz,Raz’, trzymajac tak naprawde gabeczke w
prawej dioni. Jednoczesnie przesuri prawa dtort i chwyc nig lewg gabeczke -,Dwa" Zastukaj obiema diorimi w stét, liczac stukniecia, ,Raz, dwa’. Wreszcie otwdrz
najpierw lewa dtori i powiedz,Nic’, a potem prawga dtor, mowiac,Dwa’.

A SZTUCZKA 8. CUD DWOCH KOSTEK

Potdz na stole dwie kostki z gabki i niepostrzezenie ukryj trzecig w prawej rece. Popro$ widza, aby wybrat jedng z tych kostek, a potem wez jg do prawej reki. Wiz ja
(a w zasadzie 2 kostki: ukryta i wybrana) do reki widza. Widz pomysli, ze ma tylko jedna kostke w rece. Podnie$ ze stotu druga kostke i udaj, ze przektadasz jg do

prawej reki, a tak naprawde zostaw ja w lewej rece. Powiedz widowni, Ze sprawisz, iz gabka z prawej reki zniknie. Wypowiedz magiczne stowa, otworz prawg dton i
popro$ widza o otworzenie dtoni. Druga kostka w czarodziejski sposob pojawita sie w jego dioni!

A SZTUCZKA 9. SKOLOWANE STRZALKI

W tej sztuczce dwie strzatki w tajemniczy sposéb zmieniaja wskazywany kierunek. Chwy¢ kompas miedzy palcem wskazujacym a kciukiem lewej reki (rys. 1).
Prawym palcem wskazujacym popchnij krawedz kompasu tak, aby sie obrocit i pokazat druga strone. Powiedz widzom, Ze strzatki po obu stronach wskazuja ten sam
kierunek. Obro¢ kompas w ten sposéb kilka razy, a potem zmien potozenie strzafki, tak aby byta skierowana w déti w prawo. Obré¢ kompas tak, jak poprzednio i
pokaz, ze teraz strzatki wskazuja przeciwne kierunki. Nastepnie ustaw strzatke tak, aby byta zwrécona do géry. Teraz, kiedy obrdcisz kompas, strzatka po drugiej
stronie bedzie skierowana w lewo! Powiedz, ze postarasz sie naprawic ten btad i wréci¢ do poczatkowej pozycji. Obro¢ znowu kompas, a strzatki wskaza ten sam
kierunek! Mozesz pokolorowac strzatke pisakiem, aby byta lepiej widoczna.

A SZTUCZKA 10. ELASTYCZNA SZTUCZKA

Zato6z gumke na dwa palce lewej reki. Rozciagnij gumke prawa reka, aby pokazac, Ze jest zaczepiona na twoich palcach. Naciggnij gumke nieco w swojg strone i
zamknij lewa dtor. Zamykajac dfon, wsun niepostrzezenie korice czterech palcow w gumke. Nie trzymajac gumki prawa reka, wypowiedz magiczne stowa lub
zrob magiczny gest i otwérz lewa dtor — gumka przeskoczy z dwach pierwszych na dwa kolejne palce.

O MPOCTON ®OKYC A ®OKYC TPEBYET HEGOJIbLLIOV MOATOTOBKU <+ ®OKYC TPEBYET MOATOTOBKU

A OOKYC 1. BE3YMHbI1 HANEPCTOK

BosbMuTe 13 BOMLWEOHOrO Ha6opa nBa Hal‘lépCTKa O[IHOTO LiB€eTa, KOTOPble BXOAAT OAWH B }J.pyFO\Z. Bcrasbre HaﬂépCTOK MeHbLLEero pasmepa B HaﬂépCTOK 6onbluero
pasmepa v HafieHbTe UX BMeCTe Ha yKa3aTenbHbli naneL npasoi pyku. MokaxuTe 3putenam CBov pyku ¢ oberx CTOPOH. Bl CTapaeTech 3aBepuTb X, UTO B 1EBOI
pyKe Y BaC HUYero HeT, a Ha CaMoM Jiefle He3aMeTHO NoMelLLaeTe HaNépPCToK bonbluero pasvepa Noa 6OMbLIOK Nanew NeBOV PyKV OTPBITBIM K NafoH. [lepxuTe pyky
ThiIbHO CTOpOHO\;\ KUCTN K 3pnTenam (MM BMAHO TONbKO OANH HaﬂépCTOK Ha yKa3aTe/lbHOM Nasble ﬂpaBOl7l pyKM). Tenepb CorHuTe nanbubl obenx pyK 1 cnpaybte
HanepcToK MeHbLLIEero pasmepa nNoa 60MbLIUM nanbuem HpaBO\;\ pyKn. OL{HOBpeMeHHO C 3TUM BCTaBbTe yKazaTeﬂbeM naney neso pykn B HaﬂépCTOK 6onbluero
pasmepa. BeinpamuTe nane,. 3puten BUAAT, YTO HAaNEPCTOK NepPenpbirHy” C NPaBolt Pyki Ha NeByto. TOUHO TaK e MOXHO 3aCTaBuTb ero NepenpbirHyTs 06paTHo.

O OOKYC 2. MPOHUKAIOLUIA HANEPCTOK

CnoxiTe NNaToK 1 BO3bMUTE €ro B NeBylo PyKy. HazeHbsTe HaNEPCTOK Ha NPaBbli yKa3aTeNbHbIN NasneLl v HakMHLTE Ha PYKy NAaTok. MokaxwTe 3puTenam obe
CTOPOHbI M1aTKa W HaNépCTOK BHYTPU Hero. BbIHBTE PYKy 13 MnaTKa (HaNEPCTOK BCE elwé HAaXOAUTCA Ha NanblLie) U NOKaXuTe 3pUTENaM, YTo MoKa HUYero He
M3MeHMHOvaTBﬂepb NPUTBOPUTECDH, YTO Bbl CHOBA BCTaBNAETE PYKY B NIATOK, O4HAKO Ha CaMoMm fiene Ball CpeﬂHVlVl naney AosixeH NonacTb B NNATOK, a naney C
HanepcTkom 0CTaétca CHapyxwu (HO 3puTenn ero He BM,D,RT). L481383 MNaTtoK BO3bMUTECH 3a HaﬂépCTOK neBoit pyKOPI — MNPV 3TOM Bbl CMOXETE BbIHYTb 13 HanepcTka
yKa3aTesbHbI/ NaseL, 1 BCTaBIUTb B HErO CPEAHMI NoBepx nnaTka. [oforHITe yKasaTesbHblil Nanel BH13, YTobbl ero He 6bi10 BUAHO, 1 YoepTe NeByio pyKy, BCE elwé
Aepxa Hanépcmx 3aKPbITbIM. Ecnm ato [ABWXEHWNE BbINOTHUTL NNABHO N 6b\CTpO, OHO 6yqu Ka3aTbCA TakMM Xe, KaK B ﬂethHﬁ [pas, Korga Bbl CnpATanu HaﬂépCTOK noa
NNaTKOM. Teﬂepb Cnerka BCTPAXHUTE NPaBYyto PYKY — 3PUTENAM NMOKaXETCA, YTO HaﬂépCTOK MPOCKOYMN CKBO3b MATOK.

< OOKYC 3. MOABNAIOWMECA HANEPCTKN

70T QOKyC Bam NOTPebyeTCA Kak CnedyeT oTpeneTposaTb. HajeHbTe No HanépcTky Ha YeTbipe NasbLia NpaBovi PyKM (PUCYHOK 1). 3acTaBbTe HaNEPCTOK MCHE3HYTh C
yKa3aTenbHOrO Manbla, 3a%as ero Mexgy OCHOBaHUAMM BOMBLUOTO 1 yKa3aTenbHOro NanbLies. CHOBa BbINPAMITE Yka3aTeNbHbli NaseL, — Tenepb OH NnycTol
(pvicyHkw 2 11 3). JleBoii pyKoit CHUMITE HaNEPCTOK C NPaBOro MU3VHLA U HafleHbTe ero Ha yKasatenbHbil nanew (prcyHki 4 v 5). ONHOBPEMEHHO C 3TUM BAeHbTe
NeBbiil MU3MHeL| B CNPATaHHbINA HaNEPCTOK — «yKpaauTe» ero (PUCYHOK 5). Tenepb MOKaxuTe 3pUTenam, YTo Ha MPaBol Pyke y BaC TONbKO TPM HaNéPCTKa, a Takxe
MOKaXWTe ThibHYI0 CTOPOHY NeBOVA PyKit (PHCYHOK 6). Temepb CHOBa CripAYbTe YKa3aTeNbHbIl NarneL| NpaBoil PyK 1 3aM1Te HaNEpPCTOK MexX [y OCHOBaHUAMM
60MbLIOrO 1 yKa3aTenbHOro nanbLes (prcyHk 7 1 8). JIeBo pyKoii CHUMITE HaNEPCTOK C NPaBoro 6e3bIMAHHOTO Manblia U HaleHbTe ero Ha Npa.biid ykasaTesbHbli
nanet (prcyHok 9). OLHOBPEMEHHO C 3TVM BAEHbTE NEBbIN HE3bIMAHHbIN Nanel| B CNPATaHHbIN HANEPCTOK — «yKpaauTe» ero (prucyHok 10). CHosa cnpaubTe npasbiit
YKa3aTenbHbil NaneL| v 3axM1Te HaNEPCTOK MeX/y OCHOBAHMAMI BOMBLIOTO 1 YKa3aTeNbHONO NabLes (PUCYHKN 12 1 13). JleBOI PyKol CHIMMTE HAanéPCTOK CO
CpeaHero Nanbla Npasoli PyKM 1 HafleHbTe ero Ha NpaBblit yKasaTeNbHbIi naneL| (PUCYHOK 14). «YkpaauTe» CMpATaHHbIA HaNEPCTOK, Haaes ero Ha CPeHMi nanel
NeBOI PYKM (pUCyHOK 15). Ha npaBoit pyke AoKeH OCTaTbCA TONBKO OAMH HaNEPCTOK Ha yka3aTebHOM NasbLe (PUCyHOK 16). Tenepb crpaubTe NocnenHui
HaNépCTOK, 3aXaB ero Mexzy OCHOBAHUAMM BOMBLUOTO 1 YKa3aTeNbHOro NanbLies (PUCYHKM 17 1 18) 1 HafieHbTe ero Ha yKasaTeNbHbil naneL| 1eBoit pyki (PUCYHOK
19). MNokaswTe 3pMTenam, YTo BCe HaNEPCTKW NOABUANCH Ha NaNbLiax Ballel 1esoW PyKM.

< ®OKYC 4. 3ATAJIOMHAA TPYBKA

BcTasbTe ManeHbKylo nnactMaccosyto TpyoKy Tpyoky 6onbliero pasvepa. CaepHuTe 6aHKHOTY (M Apyroi NOAXOAALLMI NPEAMET) U BAOXITE e€ B ManeHbKyio
Tpy6Ky. ObepHITe BOKPYr TPY6OK INCT Gymar (He ouerb nnoTHo). Obopaynsas bymary, faiiTe ManeHbKoi TpyOKe C 6aHKHOTOM BHYTPI HE3aMETHO BbICKOMb3HY T C
[LPYrovi CTOPOHbI BaM B PyKY. Tailkom nonoxuTe Tpyoky cebe B kapmaH. MonpocuTe Koro-Hnbyab U3 3putenelil pasgepHyTb bymary. baHkHoTa 1cyesnal

< OOKYC 5. HAMEPCTOK U3 BAHKHOTbI

BosbmuTe 113 BonwebHoro Habopa 6aHKHOTY 1 HANEPCTOK. HapeHbTe HaNéPCTOK Ha CPeAHNI NaneL| v CpaYbLTe ero, 3axas NasnbLbl B Kynak. Mokaxute 3putenam
6aHKHOTY C 06eVIX CTOPOH, YTOBbI OHY YBeaNNCh, UTO OHa COBEpPLIEHHO 0bbiYHaA. Moka baHKHOTa Y BaC B PyKe, BbiNpAMUTE NO3aAu Hee CPeaHWi NaneL (3puten He
BUAAT CNPATaHHBIN HANEPCTOK). CBepHITe HaHKHOTY B KOHYC BOKPYT CPEAHEero NasbLia ¥ 0CTaBbTe HanépCTOK BHYTPU, a NaneL BuiTalyTe. [povsHecuTe BoswebHble
CNOBA W Pa3BePHITE BaHKHOTY. VI3yMNEHHbBIE 3UTENN YBULAT, UTO B HEt NOABUACA HaNEPCTOK!

< ®OKYC 6. BOJILLEBHbIV «VICYE3ATE/Ib»

Mepey Tem, Kak JEMOHCTPUPOBATHL GOKYC, NPUKNENTE K UCHe3aTento Pe3nHKY, a APYroit KOHeL| €8 3akpeniTe Ha CBOEM NPaBOM JIOKTe, CNPATAB NOf PyKaBOM.
MokaxuTe 3puTenam rybky. CnpadsTe ncuesaTens B Npasoit pyke. J1eBoi pyKoi BO3bMIATE ryOKy 1 BIOXMTE eé B NPpasylo PyKy. Ha camom fene Bbl IOMKHbI 3aCyHY Tb
€& B CNpATaHHbIl MCyesaTenb. Tenepb OTNYCTUTE ero 06paTHO B pykas — rybKa vcuesna. MokaxuTe 3puTensm nycTble NafoHN.

< ®OKYC 7. OIVH, ABA, OIVH, BA

MpaBoit pyKoit NONOXITE Ha CTON Aga KybuKa 13 rybku. Mpi 31om ckaxmte: «OfnH, Aa». Cpasy xe BO3bMITe SIEBOV PYKOI NIEBYIO ryOKy, a 3aTeM NpaBoi pyKon —
npasyio ry6ky. Tenepb CHOBa NonoxwTe obe rybku Ha cTon. HakpoliTe obe rybkn nagoHaMM, CHauana neByto, a 3aTem npasyto. Tenepb camoe TPYAHOE: He TepaAs
pWTMa, NepeBePHIUTE NPaByIo PyKy, BO3bMUTE ryOKy 1 NPUTBOPUTEC, YTO KNafETe eé B NIeBYI0 PYKY, a Ha CaMoM Aene cnpadbTe B Kynake. [pu 3Tom ckaximTe «OpnH».
l'ybKa B 3TO Bpems HaxOAWTCA Y BaC B Npasoi pyke. OfHOBPEMEHHO ybepyTe Npasyio PyKy UToObl B3ATb OCTaBLLYOCA ryOKy: «/lBa». Tenepb NocTyumte 0benmm
pyKamu no ctony, cuntas yaaps!: «OanH, ABar. HakoHew, OTKpoIiTe CHauana nesyio pyKy 1 CkaxiTe: <Hu OAHOrO», @ 3aTeM — Npasyto, U CKaxnTe: «[]ar.

A ®OKYC8.4Yy0 ABYX KYBUKOB

lMonoswTe Ha CTon fiBa KybyiKa 13 ryoKi 1 He3ameTHO CnpAYbTe TPETWIA B Npasoit pyke. MonpocuTe 3putens BbibpaTb OMH 13 KyOVKOB Ha CTOME 11 BO3bMITE ero
npaBoli pyKoii. BnoxwTe ero B pyKy 3putens (Ha camom fene Bbl BKMajjbiBaeTe ABa KybuKa: TOT, KOTOpbIit Obifl CNPATaH, 1 TOT, KOTOPbLIN BbIOPan 3puTent). 3putens
AYMageT, YTO Y HEro B pyKe TONbKO OANH K)/ﬁMK. Bo3bmuTe Co cTONa ocTaBlmMiAcA K)/6VIK M NPUTBOPUTECH, YTO NEPEeKNaAblBaeTe €ro B Npasyto PyKY, XOTA Ha CaMOM Aene
OH OCTaETCA y BaC B 1€BOI pyke. CKaxuTe 3pUTENaM, YTO Ceityac Bbl 3aCTaBuTe rybKy B CBOE NpaBoi pyke 1cue3HyTb. [povisHeciTe BonwebHble C1oBa, packpouTe
MPaByio PyKy 1 NONPOCKUTE 3PUTENA TOXE PACKPBITL PyKy. BTopoit Kybuk BosLweGHbIM 06pa3om NOABUACA B €ro pyke!

A OOKYC 9. HEYTOMOHHDbIE CTPEJIKU

B 3TOM QOKyCe CTpenky BeCbMa TalHCTBEHHbIM 0BPa30M MEHAIOT HanpaseHe. Bo3bM1Te KOMNAC MeXAy ykasaTesbHbiM v 60NbLUMM NanbLaM1 1EBOV PYKU, Kak
NOKa3aHO Ha PrCyHKe. [paBbiM yKasaTenbHbIM ManbLieM HaxMuUTe Ha Kpail Komnaca Tak, YTobbl OH NePeBEPHY/ICA 1 CTaNo BIAHO APYryio CTOPOHY. CKaxiTe
3puTenam, YTo CTPENKM C 0berx CTOPOH YKa3blBaloT B OAHOM HanpassieHuy. lepeBepHUTe KOMMAC ellé HECKOMbKO Pa3 Takum xe 06pa3om, a 3aTem U3meHuTe
nonoxeHune CTPeSKM Tak, 4Tobbl Tenepb OHa MokasbiBana BHI3 Brpaso. CHOBa NepeBepHITe KOMMAC 1 MOKaxXuTe, YTO Tenepb CTPENKY NOKa3biBaIoT B PasHbIX
HanpaeneH1AX. 3aTem NOBEPHITE CTPENKY TaK, YTobbI OHa Noka3bisana BBepx. Tenepb, KOrAa Bbl NepeBepHETe KoMMac, CTPENKa Ha ApYroit CTopoHe GyaeT obpalieHa
8neso! CKaxwTe, UTo Bbl NOMPOBYyeTe NCMPaBNTb MOMIOMKY, 1 BEPHUTE KOMMAC B NepBOHaYasHOe NonoxeHuie. CHOBa nepesepHUTe KoMnac — 0be CTpenku
MOKa3bIBaloT B OAHOM HanpaseHn! MOXHO BbIAENUTL CTPEMKI MapKepOM, YTOBbI X 6biN0 XOPOLIO BIAHO.

A OOKYC 10. BOJILLEBHAA PE3HKA

HapeHbTe pesyHKy Ha yKasaTenbHbIi 1 CPeAHWIA NanbLibl Nesoit pykn. OTTARUTE e€ NpaBoit PyKOW, UTOObI MOKa3aTb, YTO OHa HajeTa Ha Nanblbl. Cnerka HatAHUTe
pe3uHKy k cebe 1 CoxmuTe N1eByio PyKy B Kynak. [pu 3TOM MpOCyHbTe B Heé oCTanbHbie ManbLibl. OTNyCTITe pesnHky Npasoil PyKoW, Npon3HecuTe BonluebHble CloBa
VNV NPOAenalTe BONLLEHHbIN XEeCT NeBOI PYKO — pe3nHKa C NepBbiX ABYX NasbLEB NepenpbirHeT Ha 6e3bIMAHHBIA NaneL 1 MA3NHeL.
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