Trix Mix
Rope Tricks

O YKSINKERTAINEN TEMPPU A VAATII HIUKAN HARJOITUSTA <+ VAATII HARJOITUSTA

OTEMPPU 1. HYPPIVA RENGAS
Ota koysi ja yksi renkaista. Taita koysi keskelta ja laita lenkki renkaan 1api. Seuraten kuvan ohjeita laita kéyden paat lenkin lapi kahdesti ja veda sitten
koyden pdistd. Rengas irtoaakin kdydestd taianomaisesti.

OTEMPPU 2. TAIKAKOYSI

Tama ei oikeastaan ole uskomaton taikatemppu, vaan hauska ja yllattava tapa tuoda esiin kdysi ennen kuin aloitat uuden kéysitempun. Valmistaudu
tyodntamalla kdysi munan sisélle munan kyljessa olevan aukon Idpi. Varmista, etté sinun on mahdollista lopulta tarttua kyden jompaankumpaan padhan.
Kun aloitat, pidd munaa yhdessa kadessa samalla varoen, etta yleiso ei nde siina olevaa salaista aukkoa. Kysy yleisolta, mitd munista yleensa tulee. Yleisd
vastaa joko ruokaa tai tipuja. Veda sitten kdyden toisesta padstd toisella kadelldsi niin, ettd koysi tulee esiin. Kerro yleisélle, ettd sen muni erds langanlaiha
kana!

A TEMPPU 3. ONGELMAKOYSI

Ly vetoa yleison kanssa, ettd heistd kukaan ei pysty sitomaan kdyteen solmua irrottamatta kdyden péista! He eivét siihen pysty, mutta sind pystyt. Laita
koysi eteesi poydalle ja risti kdsivartesi. Pitden kasivartesi ristittyina nosta koysi ja avaa kdsivartesi irrottamatta koyden kummastakaan paastd. Solmu
ilmestyy!

A TEMPPU 4, KUMMITUS PULLOSSA

Ennen kuin aloitat, laita salaa pieni, pehmed pallo pulloon. Esittddksesi tempun, laita kdyden toinen paa pulloon ja kddnnd se ylosalaisin. Veda kevyesti
kéydestd, jotta pehmed kumipallo jaa jumiin pullon kaulan ja kdyden véliin. Irrota nyt pullosta ja anna sen leijua ilmassal Sitten voit kddntaa pullon taas
oikein pdin, vetad koyden pullosta ja ndyttaa yleisolle, ettei kdysi ole enda jumissa pullon sisélld.

OTEMPPU 5. MISSA MUNA ON?

Laita munanpuolikas muovitelineeseen siten, ettd se nayttaa kokonaiselta. Liikuta kdtesi munanpuolikkaan yli nopeasti ja kddnna munanpuolikas, jotta se
ndyttaa kokonaan kadonneen! Lopulta voit ndyttaa yleisolle, ettd molemmat kétesi ovat aivan tyhjét.

A TEMPPU 6. RENGAS KOYDESSA

Valitse yleisosta vapaaehtoinen, joka sitoo kdyden padt kummankin ranteesi ymparille (ei liian tiukastil), niin ettd ranteidesi valissa on pitkd patkd koytta.
Kerro nyt yleisollesi, ettd aiot pujottaa yhden renkaista kdyteen. Kaénnd selkasi yleisoon pain tai laita kétesi pdydan alle piiloon (kuvissa oleva tumma kési
esittaa oikeaa kattasi, joka toimii salaa pdydan alla, vaikka kétesi ovatkin sidotut). Tee lenkki kdyden keskelle ja tyénnd se renkaan lapi. Laita tdmad lenkki
oikean katesi yli, sitten ranteesi ympérilla olevan lenkin l&pi ja vield sormiesi yli. Nyt voit ndyttaa yleisolle, ettd rengas on kdydessa ja jopa SIDOTTU siihen!
« TRICK 7. RENKAIDEN RENGAS

Sido kdyden péét yhteen muodostaen lenkin. Pujota lenkki ldpi renkaasta. Pyyda yleisésta vapaaehtoinen, joka pitdd kétensé ojennettuina eteenpdin,
peukalot pystyssa suoraan ylospdin. Laita lenkit vapaaehtoisen peukalojen ympdrille siten, ettd rengas jaa niiden valiin ja lenkin solmu SINUN oikealle
puolellesi. Purista vasemmalla etusormellasi ja peukalollasi kaksi koytta yhteen léhelld vapaaehtoisen oikeaa peukaloa (sinun vasemmalla puolellasi olevaa
peukaloa). Tartu nyt sinusta kauempana olevaan kdyteen renkaan vasemmalla puolella ja kierré se kerran vastapdivaan vapaaehtoisen peukalon ymparille.
Pida edelleen kiinni kdysista ja liu'uta rengas lahelle vasenta kattési. Tartu taas sinusta kauempana olevaan kéyteen renkaan oikealla puolella ja kierrd se
taas vapaaehtoisen oikean peukalon ympari. Irrota vasemmalla kddelldsi ja tartu renkaaseen, joka vaikuttaa olevan tiukasti sidottu kdyteen ja vapaaehtois-
en peukaloon. Vedé kevyesti oikealle ja rengas irtoaa!

+ TEMPPU 8. YKSIKATINEN SOLMU

Laita koyden keskiosa vasemmalle kimmenellesi. Ota kéyden paa, joka roikkuu kimmenselkdsi paalla, tuo se kimmenesi yli roikkuvan kéyden edestd ja
laita se etusormesi ja peukalosi valiin. Pida kdyden péd sormiesi valissé ja anna muun kdyden pudota kadeltasi. Solmu ilmestyy kuin tyhjasta!

< TEMPPU 9. KOLME TAIKASOLMUA

Tee lenkkejé pitamalld koyden toinen péd (A) vasemmassa kddessasi ja kiertamalla koyttd oikealla kddellasi. Aseta lenkki oikealta vasemman katesi sormien
padlle samalla, kun pidat kiinni A:sta peukalollasi. Kierra sitten kdysi kerran kimmenellasi olevan lenkin takaa. Tee vield kaksi lenkkié ja kierra kdysi niiden
takaa kummallakin kerralla. Veda lopulta B oikealle, ja solmuja alkaa ilmestya!

OTEMPPU 10. LEIJUVA MUNA

Ota muovimuna ja ndytd yleisolle, ettd se on aivan tavallinen (varmista kuitenkin, ettei yleisd nde sen kyljessa olevaa aukkoa). Kerro yleislle, etta aiot saada
munan leijumaan ilmassa. Tee taikaele ja likuta munaa liioitellusti kdyttdmalld vasenta peukaloasi. Muna osaa lentéé! Taman tempun juju piilee siing, etté
munan kyljessé oleva aukko pidetaén salassa yleisélta. Harjoittele temppua peilin edessd, jotta ndet, miltd temppu néyttaa.

A TEMPPU 11. PAKENEVA RENGAS

Anna koysi ja rengas vapaaehtoiselle avustajalle tutkittavaksi. Pyyda hantd taittamaan kdysi kaksinkerroin ja sitten pujottamaan kdyden taitettu paa

renkaasta lapi. Pyyda sitten vapaaehtoista pujottamaan kéyden vapaat paat lapi silmukasta, joka syntyi koyden taitetusta padsta. Kirista koysi varovasti
pitden kiinni renkaasta, mutta niin, ettd rengas on koko ajan nakyvissd. Pyydd avustajaa vetdmaan kdyden péista, jotta voidaan varmistua, ettd solmu pitda.
Seuraavaksi piilota rengas kateesi ja salassa liu'uta kdyden silmukka alas renkaan yli, ndin avaten solmun. Pyydd jélleen avustajaa vetdmaan koydesta. Talla
kertaa rengas lahtee irti. Mahtavaal

O ENKELT TRICK A TRICK SOM KRAVER LITE OVNING <+ TRICK SOM KRAVER MYCKET OVNING

OTRICK 1. DEN MAGISKA RINGEN
Ta fram repet och en av ringarna. Vik repet pa mitten och tré 6glan genom ringen. Folj bilden: trd repandarna genom Gglan tva ganger och dra sedan i
andarna. Ringen kommer pa ndgot magiskt sétt att lossna fran repet.

OTRICK 2. REPET | AGGET

Det hér dr ett kul trick att borja din reptricksforestalining med! Inte s& magiskt — men roligt! Innan du borjar infor publik ska du stoppa in repet i d&gget
genom Oppningen pa ena sidan. Se till att du latt kan fa tag pa en av repandarna. Dags att borja: Hall dgget i en hand sa att publiken inte ser Gppningen.
Fréga publiken vad som oftast kommer ur ett dgg. De svarar formodligen mat eller kyckling. Dra sedan fort i repdnden med andra handen sd att repet
kommer fram pa nagot magiskt sétt. Ség att det hér &gget har nog en rep-til lagt...!

A TRICK 3. KNUT AR INGET PROBLEM

SIa vad med dina vénner om att de inte kan knyta en knut utan att sldppa dndarna. De kommer inte att klara det, men det kommer du! Folj bilderna: Ligg
repet pa bordet och ldgg armarna i kors. Med dina armar fortfarande i kors ska du plocka upp repet utan att slappa éndarna. Losgér dina armar och.... en
knut blir till!

A TRICK 4. REPET | DEN MAGISKA FLASKAN

Innan du borjar trolla infor publik ska du i hemlighet ldgga den lilla gummibollen i den magiska flaskan. Dags att borja trollal Stoppa ena énden av repet i
flaskan, och med repet fortfarande i flaskan ska du vanda allting upp och ned. Dra ldtt i repet s att gummibollen kilas fast mellan flaskhalsen och repet.
Slapp nu flaskan och du kan bara lata den hanga dar pa ett magiskt vis! Du kan sedan vénda tillbaka flaskan och dra ut repet ur den for att visa publiken att
repet inte langre &r fast i flaskan. Magi!

OTRICK 5. VAR AR AGGET?
Ldgg dgghalvan i dggkoppen sa att det ser ut som ett helt dgg. Ta ena handen 6ver dgget och vénd dgghalvan med en snabb rérelse sa att det ser ut som
om &gget har forsvunnit. | slutet av tricket kan du visa publiken att bada dina hander &r helt tomma.

A TRICK 6. RINGEN PA REPET

Be en dskddare knyta en 6gla runt bada dina handleder (inte for hart) i dndarna sa att det ar en lang bit rep mellan handlederna. Ség nu att du ska fa fast
en av ringarna pa repet. Vand ryggen till eller ldgg dina hander osynliga under bordet (den morka handen i bilderna symboliserar din hogerhand som
agerar hemligt under bordet medan dina handleder fortfarande har rep runt sig). Gor en 6gla genom att ta mitten pa repet och tryck det genom ringen.
Lagg denna dgla éver hdgerhanden, sedan genom 6glan runt handleden och sedan tillbaka Gver fingrarna. Nu kan du visa publiken att ringen ar inte bara
pa repet utan faktiskt fastknuten pa repet!

< TRICK 7. MAGISKA OGLOR

Knyt repandarna sa att du far en 6gla. Trd en ring 6ver 6glan. Be en askadare att halla sina hander framfor sig med tummarna pekande uppat. Lagg 6glan
Gver tummarna med ringen i mitten och knuten at din hogra sida. Kldm ihop de tvé repen néra askadarens hogra tumme (tummen till vénster om dig)
med hoger pekfinger och tumme. Greppa repet som &r langst ifran dig till vanster om ringen och gor en 6gla runt &skadarens hogra tumme en gang
motsols. Medan du fortfarande haller i repen ska du dra ringen néra mot din vénsterhand. Ta nu ater repet léngst bort fran dig, till hdger om ringen, och
gor en 6gla 6ver &skadarens hdgra tumme motsols igen. Sldpp din vanstra hand och hall i ringen, som ser ut att vara hart fastknuten till repet och
askadarens tumme. Dra forsiktigt at hoger - ringen lossnar!

< TRICK 8. ENHANDSKNUT

Lagg mitten av repet éver vanster handflata. Ta den bakre repanden och dra upp den 6ver repet som ligger i handflatan och kila fast det bakom pekfingret
och vidare mellan pekfingret och tummen. Repet ska ligga ganska l6st éver handen. Medan repet hélls fast dar ska du véanda handen nedat och lata repet
glida av handen, och en knut bildas!

< TRICK 9. DE TRE MAGISKA KNUTARNA

Hall repénde a i vansterhanden och gor riktiga 6glor dver fingrarna: légg 6glan 6ver dina vénsterfingrar fran hoger sida medan du greppar a med vanster
tumme. Du upptacker att repet "lases fast”pa undersidan av din vansterhand. Gor detta tre ganger. Ta darefter ande b under de tre repen som ligger i
véanstra handflatan (bild 3). Dra till slut é&nde b langsamt och forsiktigt till hoger, medan du haller [6st i a, och tre knutar bildas pa repet!

OTRICK 10. DET FLYGANDE AGGET

Ta fram plastdgget och visa publiken att det &r fullstandigt normalt (hall Gver halet pa dggets sida). Hall dgget i vansterhanden och stick i hemlighet in
tummen i dggets hal. Sig till publiken att du kan fa dgget att flyga. Gér en magisk gest och flytta dgget éverdrivet med din vénstra tumme. Agget kan
flyga! Nyckeln till detta trick &r att halla dggets hal gomt for publiken. Ova framfér en spegel s& ser du hur tricket ser ut!

A TRICK 11. DEN FLYENDE RINGEN

Be nagon i publiken att undersoka repet och ringen. Be personen att vika repet pa mitten och sedan tra den vikta &nden av repet genom ringen. Ség
sedan att personen ska tra repandarna genom 6glan som blivit av det vikta repet. Dra till repet forsiktigt ndr du haller i ringen men I3t ringen vara synlig. Be
personen att dra i repdndarna sa att man kanner att ringen sitter fast. Dérefter técker du dver ringen med din hand och i hemlighet Iater 6glan glida 6ver
ringen sa att knuten lossnar. Be sedan personen att dra i &ndarna igen. Den hér gangen lossnar ringen. Fantastiskt!

O ENKLETRIKS A TRIKS SOM TRENGER @VELSE <+ TRIKS SOM TRENGER LITT MER @VELSE

OTRIKS 1. DEN HOPPENDE RINGEN
Ta en taulengde og en av ringene. Fold tauet pa midten og dytt lekken gjennom ringen. Felg bildet, og dytt lzsendene gjennom lgkken to ganger og
trekk deretter i losendene. Ringen vil pa magisk vis ramle fra tauet.

OTRIKS 2. DET MAGISKE EGGTAUET

Dette er ikke egentlig et utrolig, sjokkerende triks, men en set og overraskende mate a fa frem et tau og begynne et show. Som forberedelse stapp tauet
inn i egget ved a dytte det gjennom pningen pa siden, men veer sikker pé at du enkelt kan fa tak i en av endene av tauet. Nar du begynner, hold egget i
en hand mens du er forsiktig sa publikum ikke ser den skjulte dpningen. Sper publikum om hva som vanligvis kommer fra et egg. De vil enten si mat eller
kyllinger. Trekk sa raskt ut tauet med den andre handen slik at det pa magisk vis kommer til syne, og si det ble lagt av en senete gammel hene!

A TRIKS 3. DET ER ET KNUTEPROBLEM

Innga et veddemal med vennene dine om & knyte en knute pa tauet uten a slippe taket i endene! De vil ikke klare & gjere det, men det vil du! Legg na
tauet pa bordet og legg armene dine i kryss. Med armene dine i kryss plukker du opp tauet og uten & gi slipp pa endene krysser du armene tilbake og...
vips, en knute kommer til syne!

A TRIKS 4. ANDEN | FLASKEN
For du begynner, legger du i skjul den lille, myke gummiballen inn i flasken. For & fremfere trikset, stikker du den ene enden av tauet ned i flasken og med

tauet fremdeles inni, snu alt pa hodet. Trekk forsiktig i tauet slik at den myke gummiballen setter seg fast mellom flaskehalsen og tauet. Sa slipper du taket
i flasken og den henger pa magisk vis etter tauet! Sa kan du snu flasken tilbake igjen og trekke tauet ut av flasken for & vise publikum at det ikke lenger
sitter fast i flasken.

OTRIKS 5. HVOR ER EGGET?
Plasser det halve egget pa toppen av plaststanden slik at det ser ut som om det er et helt egg. Beveg handen din over det halve egget og med en rask
bevegelse snu halvdelen slik at det ser ut som det er blitt borte! Til slutt kan du vise at begge hendene dine er tomme.

A TRIKS 6. RING PA TAUET

En tilskuer knyter en lgkke rundt hvert av handleddene dine (ikke for stramt!) med tauendene, slik at du har en taulengde mellom handleddene dine.
Fortell nd at du du skal tre en av ringene inn pa tauet. Snu ryggen til, eller putt hendene under bordet, ute av syne (den merke handen i bildene viser din
heyre hand som skjul er i arbeid under bordet mens du fremdeles har tauet rundt handleddene). Lag en lekke ved & ved & trekke midten av tauet
gjennom ringen. Legg sé lokken over din hayre hand, deretter gjennom lekken rundt ditt hayre handledd, og sa tilbake over fingrene dine. Nd kan du vise
at ringen ikke bare er tredd pa tauet, men knytt fast i tauet!

4 TRIKS 7. LOKKE PA LOKKEN

Knyt sammen endene pd tauet sa det danner en lokke. Tre lgkken halvveis gjennom ringen. Be en tilskuer om & holde frem hendene sine med tomlene
pekende oppover. Plasser Igkken over tomlene med ringen pa midten og knuten til DIN hayre side. Press sammen tauet naer tilskuerens hayre tommel
(tommelen til venstre for deg) med din venstre pekefinger og tommel. Ta sé tak i tauet lengst fra deg til venstre for ringen og legg det i en Igkke rundt
tilskuerens hayre tommel én gang mot klokken. Mens du fremdeles holder tak i tauet glir du ringen opp tett mot din venstre hand. Ta sa tak i tauet lengst
vekk fra deg igjen, pa den heyre siden av ringen og lag en Ilokke over tilskuerens hayre tommel igjen. Slipp tauet med din venstre hand og ta tak i ringen,
som ser ut til & vaere tett knytt i tauet og tilskuerens tommel. Trekk forsiktig til hayre og ringen kommer lgs.

+ TRIKS 8. KNUTE MED EN HAND

Legg midten av tauet over din venstre handflate. Ta enden som henger over oversiden av handen din, og dra den opp foran tauenden som henger ned
langs nedsiden av handen og knip den mellom pekefingeren og tommelen. Men du holder enden fast med fingrene lar du resten av tauet fall fra handen
din og en knute vil komme til syne.

< TRIKS 9. DE TRE MAGISKE KNUTENE

Hold tauenden (A) i din venstre hand og kveil tauet over fingrene med din hgyre hand. Tre kveilen over fingrene pa venstre hand fra hayre, mens du griper
A med venstre hdnd. Lag sd en lokke over kveilen i handflaten. Kveil s& tauet to ganger til og lag en lekke rundt kveilen hver gang. Til slutt trekker du B
forsiktig mot heyre og knuter dukker opp pa tauet!

OTRIKS 10. DET FLYTENDE EGGET

Vis frem plastegget til publikum og vis at det er helt vanlig (men veer sikker pa at publikum ikke kan se hullet i siden). Hold egget i din venstre hand og dytt
i skjul venstre tommel inn i egget. Fortell publikum at du kan fa egget til & henge i den lgse luften. Lag en magisk gest og beveg egget overdrevent med
den venstre handen. Egget kan fly! Ngkkelen til dette trikset er & holde hullet i egget skjult for publikum. @v deg foran speilet for & se hvordan trisket ser ut!

A TRIKS 11. DEN FLYKTENDE RINGEN

Gi en tilskuer tauet og ringen for inspeksjon. Be tilskueren brette tauet én gang og deretter tre den brettede enden av tauet gjennom ringen. Be s& om at
endene trees igjennom Igkken som ble skapt i den brettede enden. Stram forsiktig tauet, mens du holder i ringen og holder den synlig. Be tilskueren om &
stramme tauendene slik at knuten blir stram. S4, skjuler du ringen i hdnden og i skjul skyver lzkken over ringen sa knuten Igses opp. Be sa tilskueren om a
stramme tauet igjen. Denne gangen vil ringen skli av. Utrolig!

O NEMTTRICK A TRICK DER KRAVER LIDT @VELSE < TRICK DER KRAVER MERE @VELSE

O TRICK 1. DEN HOPPENDE RING
Tag et stykke reb og en af ringene. Se billeder: Lav en lakke midt pa rebet og stik den gennem ringen. Stik rebets ender gennem lekken to gange og traek
derefter i enderne. P& mystisk vis hopper ringen ud af knuden igen!

O TRICK 2. REBET | £GGET

Dette er et sjovt trick at starte din forestilling med — maske ikke s& magisk, men meget morsomt. Se billeder: Inden du begynder, skal du i hemmelighed
fore rebet ind gennem aeggets hul pa den ene side. Veer sikker pa det sidder, sa du let kan traekke i enden. Nar du starter, skal du holde agget i en hand,
mens du serger for, at publikum ikke ser hullet. Sperg publikum hvad der er inde i et aeg. De svarer sikkert blomme og hvide eller en kylling. Derefter
traekker du hurtigt i rebets ende med den anden hand og viser rebet til publikum. Nu kan du fortaelle dem, at det er et reptil-aeg!

A TRICK 3. KNUDEMANDEN
Vaed med vennerne om de kan binde en knude uden at slippe enderne. De kan ikke klare det, men det kan du! Se billederne: Leeg rebet pa bordet og
armene over kors. Med krydsede arme skal du nu tage fat i hver ende af rebet uden at give slip. Fer armene tilbage... og nu er er en knude!

A TRICK 4. ANDEN | FLASKEN

Inden du starter, skal du hemmeligt laegge den lille gummibold ned i flasken. N&r du viser tricket, laegger du den ene ende af rebet i flasken og med rebet
indeni, vender du flasken om. Traek forsigtigt i rebet sa gummibolden kiles fast mellem flaskehalsen og rebet. Nu skal du give slip pa flasken - og pa mystisk
vis bliver den haengende i luften. Derefter kan du vende flasken om igen og traekke rebet ud for at vise publikum, at det ikke er fastgjort i flasken. Trylleri!

O TRICK 5. HVOR ER AGGET?
Laeg det halve aeg pa aeggebaegeret sa det ligner et helt aeg. Bevaeg hdnden magisk over aegget og vend halvdelen hurtigt, s& det ser ud som om, agget
er forsvundet. Til sidst viser du publikum, at begge dine haender er helt tomme.

A TRICK 6. RINGEN PA REBET

Bed en tilskuer om at binde en lokke rundt om hvert af dine handled (ikke for stramt) med rebets ender, sa du har et langt stykke reb mellem
handleddene. Nu siger du, at du vil seette en af ringene fast pa rebet. Vend ryggen mod publikum eller hold haenderne usynlige under bordet. (Den marke
hand pa billederne symboliserer din hgjre hand, som arbejder hemmeligt under bordet, mens dine hdndled stadig er bundne). Lav en lakke ved at tage fat
i midten af rebet og skub den gennem ringen. Laeg denne Igkke over hgjre hand, tag derefter Igkken rundt om handleddet og til sidst tilbage over
fingrene. Nu kan du vise publikum, at ringen ikke alene sidder pa rebet, men ogsé er bundet fast.

< TRICK 7. MAGISKE LOKKER

Bind rebets ender sammen sa du far en Igkke. Treek en ring over lokken. Bed en tilskuer om at holde sine haender foran sig med tommelfingrene pegende
opad. Seet lokken over personens tommelfingre med ringen i midten og lekkens knude til hejre for dig. Pres de to reb sammen ved tilskuerens hgjre
tommelfinger (til venstre for dig) med din venstre pege- og tommelfinger. Nu tager du fat i rebet leengst veek fra dig til venstre for ringen og leegger en
Iokke rundt om tilskuerens hgjre tommelfinger modsat urets retning. Mens du stadig holder fast i rebet, treekker du ringen mod din venstre hand. Igen
tager du fat i rebet laengst veek fra dig til hejre for ringen og laegger en Igkke over tilskuerens hajre tommelfinger modsat urets retning igen. Giv slip med
din venstre hdnd og hold i ringen, som nu tilsyneladende er bundet fast til rebet og tilskuerens tommelfinger. Traek forsigtigt til hejre, sa lasnes ringen!

«“ TRICK 8. ENHANDSKNUDE

Leeg midten af rebet over venstre handflade. Tag fat i den ende af rebet, der haenger over bagsiden af din hand, fer det rundt og op over rebet i
handfladen og kil det fast bag pegefingeren og videre mellem pege- og tommelfinger. Det skal ligge ret lgst over handen. Hold det fast mellem fingrene,
vend handen nedad og lad rebet glide ned ad handen. Nu er der en knude!

<+ TRICK 9. TRE MAGISKE KNUDER

Hold i rebets ende A med venstre hand. Laeg Iekker over din venstre hands fingre fra hgjre side, mens du holder A med venstre tommelfinger. (Rebet
"lases” pa undersiden af venstrehanden.) Ger dette tre gange. Til sidst skal du traekke B langsomt og forsigtigt til hejre, mens du holder lgst i A. Nu er der tre
knuder pa rebet!

O TRICK 10. DET SVAVENDE AG

Tag plastaegget og vis publikum at det er helt normalt (hold over hullet pa siden af agget). Hold aegget i venstre hand og stik hemmeligt din venstre
tommelfinger ind i hullet. Forteel publikum at du kan fa segget til at svaeve i luften. Lav en magisk handbevaegelse og vrik overdrevent pa zegget med din
venstre tommelfinger. £gget kan flyvel Hemmeligheden ved dette trick er at holde aggets hul gemt for publikum. @v dig foran et spej, s& ser du,
hvordan tricket opfattes.

A TRICK 11. RINGEN SLIPPER FRI

Lad en tilskuer undersage rebet og ringen. Bed personen om at folde rebet og stikke lokken gennem ringen. Bed derefter tilskueren om at stikke rebets
ender gennem lgkken. Vis publikum at du strammer rebet forsigtigt, mens du holder i ringen. Bed nu tilskueren om at traekke i rebets ender for at forsikre
sig om, at knuden er stram. Derefter skal du skjule ringen i handen og i smug lade lgkken glide ned over ringen for at dbne knuden. Bed tilskueren om at
traekke i rebet igen — og denne gang vil ringen falde af. Forblaffende!

O SIMPLETRICK A TRICK THAT NEEDS A LITTLE PRACTICE < TRICK THAT NEEDS PRACTICE

OTRICK 1. THE JUMPING RING
Take a length of rope and one of the rings. Fold the rope in the middle and pass the looped end through the ring. Following the picture, pass the ends
of the rope through the loop twice and then pull on the ends. The ring will be mysteriously come off the rope.

OTRICK 2. THE MAGIC ROPE

This isn't really an incredible, breathtaking trick, but a cute and surprising way to produce a rope before you start a rope routine. To prepare, tuck the rope
inside the egg by pushing it through the opening on the side, but make sure it's inserted so that you can easily grasp one of the ends of the rope. When
you begin, hold the egg in one hand, while being careful not to let the audience see the secret opening. Ask the audience what usually comes from eggs.
They will either say food or chicks. Then quickly pull the end of the rope with the other hand so that it mysteriously appears, and say that it was laid by a
ropey old chicken!

A TRICK 3. ITXS KNOT A PROBLEM
Bet your friends that they can't tie a knot in the rope without letting go of the ends! They won't be able to do it, but you will. Now lay the rope on a table
and cross your arms. With your arms still folded, pick up the rope and without letting go of the ends, unfold your arms and... A knot will appear!

A TRICK 4. GHOST IN THE BOTTLE

Before you start, secretly put the small, soft rubber ball into the bottle. To perform the trick, put one end of the rope into the bottle and with the rope still
inside, turn the whole thing upside down. Pull lightly on the rope so that the soft rubber ball gets wedged between the neck of the bottle and the rope.
Now let go of the bottle and you can let it mysteriously hang there! Then you can turn the bottle upright again and pull the rope out of the bottle to show
the audience that it isn't any longer stuck inside the bottle.

OTRICK 5. WHERE'S THE EGG?
Place the egg half on top of the plastic stand so that it appears to be a whole egg. Move your hand over the egg half and with a quick movement turn the
egg half over so that it looks as if it has disappeared! In the end, you can show the audience that both of your hands are completely empty.

A TRICK 6. RING ON A ROPE

A spectator ties a loop around each of your wrists (not too tight!) using the ends of the rope so that you have a long piece of rope between your wrists.
Now say you're going to put one of the rings onto the rope. Turn your back or put your hands under the table out of sight (the dark hand in the pictures
symbolises your right hand that is secretly acting under the table while still having your wrists tied). Make a loop by taking the middle of the rope and
pushing it through the ring. Put this loop over your right hand, then through the loop around your wrist, and then back over your fingers. Now you can
show the ring is not only on the rope but TIED to the rope!

<+ TRICK 7. LOOP THE LOOP

Tie the ends of the rope to form a loop. Thread a ring onto the two strands of this loop. Ask a member of the audience to hold their hands in front of their
body with their thumbs pointing upwards. Place the loop over his thumbs, the ring in the centre and the knot on the loop to YOUR right. Squeeze the two
ropes together near the volunteer’s right thumb (the thumb to your left) with your left index finger and thumb. Now grasp the rope furthest away from
you to the left of the ring and loop it around the spectator’s right thumb once anti-clockwise. Still keeping the ropes gripped, slide the ring up close to
your left hand. Now take the rope furthest away from you again, on the right of the ring, and loop it over the spectator’s right thumb again. Let go with
your left hand and take hold of the ring, which appears to be tied tightly to the rope and the spectator’s thumb. Pull gently to the right and the ring will
come off.

<+ TRICK 8. A KNOT WITH ONE HAND
Lay the middle of the rope over the palm of your left hand. Take the end of the rope that's hanging over the back of your hand, bring it up round the front
of the rope hanging off the front of your hand and clip it between your finger and thumb. Keeping it clipped between your fingers, let the rest of the rope
fall off your hand and a knot will appear.

< TRICK 9. THE THREE MAGIC KNOTS

Make loops by holding the end of rope (A) in your left hand and coiling the rope with your right hand. Place the coil onto the fingers of your left hand
from the right, while gripping A with your left thumb. Then loop the rope once around the coil on your palm. Coil the rope two more times and loop the
rope round the coil after each time. Finally, pull B to the right and knots appear along the rope!

TRICK 10. THE FLOATING EGG

Take the plastic egg and show the audience that it's completely normal (but make sure the audience can't see the hole on the side of it). Hold the egg in
your left hand and secretly insert your left thumb into the egg. Tell the audience that you can make the egg float in the air. Make a magic gesture and
move the egg exaggeratedly by using the left hand thumb. The egg can fly! The key to this trick is to keep the hole in the egg hidden from the audience.
Practice in front of a mirror to see how the trick looks!

TRICK 11. THE ESCAPING RING

Give someone the rope and ring to examine. Tell them to fold the rope once and then to thread the folded end of the rope through the ring. Then, tell
them to thread the ends of the rope through the loop created by the folded end. Carefully tighten the rope, holding on to the ring but keeping it visible.
Ask the spectator to tug the ends of the rope to make sure the knot is tight. Next, conceal the ring in your hand and secretly slide the loop down over the
ring to undo the knot. Then ask the spectator to tug the rope again. This time, the ring will come off. Amazing!

O PROSTA SZTUCZKA A SZTUCZKA WYMAGA NIECO WPRAWY <+ SZTUCZKA WYMAGA WPRAWY

O SZTUCZKA 1. SKACZACY PIERSCIEN

Wez sznurek i jeden z pierscieni. Zt6z sznurek na pot i przetéz ztozonym koricem przez pierécien. Postepujac tak, jak pokazuja rysunki, przetéz korce
sznurka przez petelke dwukrotnie i pociggnij za korice. Pierécien w tajemniczy sposob spadnie ze sznurka.

O SZTUCZKA 2. MAGICZNY SZNUREK

To nie jest jakas niesamowita, zapierajaca dech w piersiach sztuczka, ale sprytny sposéb na wprowadzenie sznurka na poczatku pokazu sztuczek ze
sznurkiem. Przygotuj sie, wpychajac sznurek do srodka jajka przez dziurke. Upewnij sig, ze wepchnates go tak, abys z tatwoscia mogt ztapac za jeden z jego
koncow. Kiedy rozpoczniesz pokaz, trzymaj jajko w jednej rece tak, aby widzowie nie zobaczyli tajnej dziurki. Zapytaj widzéw, co zwykle mamy z jajka.
Zapewne powiedzg, ze jedzenie albo kurczatka. Nastepnie pociagnij szybko za koniec sznurka drugg reka tak, aby sie nagle pojawit w tajemniczy sposob i
powiedz, Ze to jajko zostato zniesione przez poplatanego kurczakal

A SZTUCZKA 3. WEZEL TO NIE KLOPOT
Zatdz sie z przyjacidtmi, ze nie beda w stanie zawiazac wezta na sznurku bez puszczenia koricdw sznurka! Oni nie beda w stanie, ale ty dasz rade. Potéz
sznurek na stole i skrzyzuj rece. Z tak zatozonymi rekoma chwy¢ sznurek, nie puszczajac jego koncow, roztéz rece i... Pojawi sie wezel!

A SZTUCZKA 4. DUCH W BUTELCE

Zanim zaczniesz, potajemnie wrzu¢ do butelki miekka gumowa kulke. Aby wykonac sztuczke, wiéz jeden koniec sznurka do butelki i obro¢ wszystko ze
sznurkiem w $rodku do gory nogami. Delikatnie pociggnij za sznurek, aby kulka zaklinowata sie miedzy sznurkiem a szyjkg butelki. Pué¢ butelke i zobacz
jak w czarodziejski sposob zawisal Obré¢ butelke ponownie i wyciggnij z niej sznurek, aby pokaza¢ widzom, ze nie jest przytwierdzony do butelki.

SZTUCZKA 5. GDZIE JEST JAJKO?

Umies¢ potdwke jajka na gorze podstawki na jajko tak, aby wygladato jak cate jajko. Przesun reke nad potéwka jajka i szybkim ruchem obrd¢ te potdwke,
aby znikneta! Na koricu pokaz widzom, ze masz catkiem puste rece.

A SZTUCZKA 6. PIERSCIEN NA SZNURKU

Widz zawiazuje petle wokot twoich nadgarstkow (nie za mocnol) uzywajac korncow sznurka tak, abys miat diugi kawatek sznurka miedzy nadgarstkami.
Powiedz teraz, ze natozysz jeden z pierscieni na sznurek. Obroc sie plecami albo wiéz rece pod stét (ciemna reka na rysunkach sprzedstawia twoja prawa
reke, ktora potajemnie dziata pod stotem, kiedy masz zwiazane nadgarstki). Zréb petle, biorac srodek sznurka i przecisnij ja przez pierécien. Zatéz petle na
prawa reke, a potem przez petle wokét nadgarstka i z powrotem na palce. Teraz mozesz pokazac, ze pierscien nie tylko jest na sznurku, ale jest
PRZYWIAZANY do sznurka!

< SZTUCZKA 7. ZAPETL PETLE

Zawiaz konce sznurka, aby utworzy¢ petle. Nawlecz pierécien na oba pasma petli. Popros widza, aby przytrzymat swoje rece wyciagniete przed soba z
kciukami skierowanymi w gére. Umiesc petle na jego kciukach, pierécien posrodku, a wezet na petli po twojej PRAWEJ stronie. Lewym palcem
wskazujacym i kciukiem scisnij oba sznurki razem przy prawym kciuku widza. Teraz chwy¢ czes¢ sznurka najbardziej oddalong od ciebie i zapetl jg wokdt
jego prawego kciuka. Wciaz trzymajac sznurek, przesun pierscien w gore, blisko twojej lewej dtoni. Teraz chwy¢ znowu najdalszy kawatek sznurka (za
pierscieniem) i zapet| ponownie wokét prawego kciuka widza. Pus¢ swoja lewa reke i chwyc pierscien, ktdry wydaje sie byc ciasno zapetlony miedzy
sznurkiem a kciukiem widza. Pociggnij delikatnie w prawo, a pieréciert spadnie.

<+ SZTUCZKA 8. JEDNOREKI WEZEL

Umies¢ w lewej dioni srodek sznurka. Chwy¢ koniec sznurka, ktdry zwisa z drugiej strony dfoni, przerzu¢ go dookota, z powrotem na dton i zacisnij go
miedzy palcem a kciukiem. Wciaz zaciskajac palce, pozwol koficdwee sznurka opasc z twojej reki, a pojawi sie wezet.

<+ SZTUCZKA 9. TRZY MAGICZNE WEZLY

Zrob petelki, trzymajac koniec sznurka (A) w lewej rece i nawijajac sznurek prawa reka. Umies¢ spirale na palcach lewej dioni od prawej strony,
przytrzymujac A lewym kciukiem. Nastepnie zapetl sznurek ponownie dookota spirali na twojej dioni. Nawir sznurek jeszcze dwukrotnie i zapet! sznurek
dookota spirali za kazdym razem. W koficu pociagnij za B w prawo, a na sznurku pojawia sie wezetki!

O SZTUCZKA 10. LEWITUJACE JAJKO

WeZ plastikowe jajko i pokaz widzom, Ze jest zupetnie zwyczajne (uwazaj, aby nie zobaczyli dziurki z boku jajka). Trzymaj jajko w lewej rece i potajemnie
widz swoj lewy kciuk do jajka. Powiedz widzom, ze sprawidz, iz jajko zacznie lewitowac w powietrzu. Wykonaj magiczny gest i z przesada poruszaj jajkiem
uzywajac lewego kciuka. Jajko potrafi latac! Kluczowe w tej sztuczce jest to, abys nie pokazat widzom dziurki w jajku. Po¢wicz przed lustrem, aby zobaczy¢,
jak wychodzi ci ta sztuczka!

A SZTUCZKA 11. UCIEKAJACY PIERSCIEN

Daj komus do sprawdzenia sznurek i pierscier. Popros, aby nawlekt pierécier na sznurek i przytrzymat korice w dwoch rekach. Potem widz moze obnizy¢ srodek
sznurka w kierunku twojej strony stotu. To dlatego, aby nie widziat, co robisz. Powiedz, aby mocno trzymat sznurek. Przeciagnij srodek sznurka przez pierscien,
ktéry ukrytes w dtoni i potem popchnij go w gére ku pierécieniowi, przywigzujac pierécier do sznurka. Powiedz, ze sztuczka jest gotowa. Ukryj pierécien w
swojej doni i przesur swoje rece wzdtuz sznurka ku jego koricom. Twdj asystent pusci korice sznurka i znajdzie pierscien przywigzany do sznurka. W tym
samym czasie przesun swoje rece i popros, aby chwycit sznurek ponownie. Moze to zrobic tylko w twoich dfoniach. Ukryj pierécier i odwiaz wezet. Zadziwiajace!

O NPOCTON ®OKYC A ®OKYC TPEBYET HEBOJIbLLOW MOArOTOBKN <+ ®OKYC TPEBYET MOArOTOBKU

O ®OKYC 1. NPbITAIOLLEE KOJbLIO
Bo3bmiTe OTPE30K BEPEBKY 1 OAHO U3 KoneL, CoxuTe BepEBKY MOMosam v NPOAeHbTe NeTio Uepes KosbLO. MPoaeHbTe KOHLb BEPEBKI B NET/I0
ABaX/bl, KaK NOKA3aHO Ha PUCYHKe, a 3aTem NOTAHMTE 33 KOHLbI. KOMbLO BONLLEOHbIM 06Pa30M COCKAKMBAET C BEPEBKU.

O ®OKYC 2. BOJIILEGHAA BEPEBKA

370 He 3arafloyHbIit 1 YANBUTENBHBIN GOKYC, @ NPOCTO 3GEKTHBIM CNOCO6 NPOAEMOHCTPUPOBATL BEPEBKY NEPES TeM, Kak NOKa3biBaTb GOKYChI C Hell.
3apaHee BCTaBbTe BEPEBKY B ANLIO, NPOTaNKMBas eé uepes oTeepcTie. [pocsieauTe, 4ToObl e€ MOXHO BbI0 NIerKo BbITALLMTb 38 OCTABLIMIACA CHAPYXU
KOHeL, HaunHas nporpammy, Bo3bMiTe L0 B OAHY PyKy, HO NPY 3TOM CieauTe, YToBbl 3pUTENK He BUAENM NOTaNHOro oT8epCTvs. CpocuTe 3puTenel,
4TO OBBIYHO MONYUAETCA 113 ALA. Bam OTBETAT, uTo NGO eaa, NGO UpinnaTa. Toraa BTOPOi PyKOi BbICTPO BbITAHWTE BEPEBKY 3a KOHEL, YTOBbI OHa
NoABMNACh Kak BYATO MO BONWEBGCTBY, U CKAXUTE, YTO 3TO ANLIO CHEC/A OUeHb XIMNCTas CTapas Kyprual

A OOKYC 3. Y3E/1 — HE MPOBJIEMA

[TocnopbTe € Apy3bAMK, YTO Y HUX HE MOJYYMTCA 3aBA3aTb Ha BEPEBKE Y3eJ1, He OTNycKan e€ KOHLIOB! Y HIX He MOMy4MTCA, a y BaC — NOMyunTca. [lonoxute
BepéBKy Ha CTON N CKPeCcTnTe PyKu. He meHsas nonoxexna PYK, BO3bMUTE BepéBKy 3a KOHUbI 1, HE OTNYyCKaa nx, pa3BeanTe Pk B CTOPOHbI. HOﬂyHMTCﬂ
y3en!

A OOKYC 4. IXKUHH B BYTbUTKE

Mepen Tem, Kak NoKa3biBaTb GOKYC, HE3AMETHO NONOXITE B BYTbIKY ManeHbKi PE3VNHOBbIM MAYMK. [IeMOHCTPUPYA GOKYC, NPOCYHbTE KOHEL BEPEBKM B
GyTbiNKy 1 nepesepHITe ByTbINKY BMECTe C BEPEBKOM BBEPX AHOM. Cerka NoTAHUTE BEPEBKY, UTOGbI MAKUI PE3VHOBIN MAYVK 3aCTPAN MeXay
rOPbILIKOM OYTbIAKM 1 BePEBKOIA. Tenepb OTNyCTITe Oy ThiNIKY: OHa BOALIEOHBIM 0OPa30M OCTaHETCA BUCETb Ha BepéBke! MNepesepHiTe By TbinKy CHOBa,
BbITAHWTE 13 Heé BEPEBKY V1 MOKaXMUTE 3pUTENIeM, YTO OHa HUKaK He 3aKpenseHa B 6y Toinke.

O OOKYC 5. TAE ANL0?

[onoxwute NONoBNHY ﬂl;\Lla Ha NnnacTMaccoByto NOACTaBKY Tak, 4To6bI Ka3anocb, 6\/LlTO OHO uenoe. ﬂpOBeﬂ,V\Te PYKY Hap NONOBMHON ﬂ\;l\_\a n 6b\Cpr\M
ABVXKEHNEM NepeBepHUTe eé — 3pUTENAM NOKaXKeTCA, 6yﬁlTO ﬂ\7|\_\0 ncuesno! B 3aseplueHne (i)OKyCa MOXHO MNoKa3saTb 3puUTeNAM, YTO B PyKax y BaC HUYero
HeT.

A OOKYC 6. KONbLIO HA BEPEBKE

OLlVIH n3 BDMTGJ'\GV\ 3aBA3bIBaeT BOKPYr 0b0uX BalLMX 3aNACTUA KOHLibI BEpéBKM (He CNWKOM T\/FO‘.), TaK YTO MEXAY pyKamun oCTaérca ,QJ'IMHHbH;\ OTpe3ok.
Tenepb 3aABUTE, YTO Bbl HaleHeTe Ha BEpéBKy 0OHO 13 Koneu. HOBEpHMTer K 3putenam CMUHOM 1N CNpAYbTE PYKK NOA4 CTOIOM (TéMHaﬂ pyKa Ha
pUCyHKax 0603HauaeT Ballly Npasyio PYKY, KOTOPaA HE3aMETHO AeNCTBYET NOZ CTONOM, B TO BDEMA Kak 3aMACTbA OCTAIOTCA CBA3aHHbIMM). CAenalite netio,
B3AB BEPEBKY 33 CEPEAVIHY, M NpoaeHbTe eé B KONbLO. pofeHbTe B NETAI0 KUCTb NPABOI PYKW, 3aTeM NPOCYHbTE eé Mof BepEBKY H 3anACTbe, a NOTOM
npoBeanTe 06pPaTHO Haf NanbLamu. Temepb Bbl MOXETE MOKa3aTh, YTO KOMbLO He MPOCTO HAXOAMTCA Ha Bepéske, HO v MPUBA3AHO k He!

+ ®OKYC 7. MEPTBAA NETNA

CBAXMTE KOHL|bl BEPEBKM, YTOObI NOAYUMnacs Netna. MpofjeHsTe OfiVH KOHeL| 3TOV NeTn B KOMbLO. [onpocuTe KOro-K1byAb 13 3puTeneit iepxats pyku
nepes coboi GonbluMMM NanbLamy BBepx. HageHsTe NeTnio Ha ero 6onbluve NanbUbl Tak, YTobbl KOMbLO ObINO NOCEPEANHE, U 3aBAXNMTE Y3en Ha neTne
cnpaga ot CEBA. YkazatesnbHbim 1 60/bLUMM NasbLaMu EBOI PYKM COXMUTE [1BE BEPEBKY BMECTE OKOJ0 GOMBLIONO NasbLia MOMOLHNKA (TOro, KOTOPbIN
HaxogmnTca cnesa o1 BaC). Teﬂepb BO3bmUTE YaCTb BEpéBKM, KOTOpas pacrnonoXeHa aanbue OT Bac, C/ieBa OT KOJbla, 1 O6EDHMTE eé OAZLHO\;I netném BOKpyr
npasoro 60nbLIOro nanbla 3puTensa NnpoTns yacosom CTpenkn. Bce ELL\é yoepxuvBasn BepéBKy, CABMHbBTE KONbLO K cBoell neBow pyKe. Terlepb BO3bMUTE
YyacTb BepéBKVI, KOTOpPaA pacnonoxeHa fAanblle OT Bac, Cnpaga OT KoNblia, 1 CHOBa O6epHVITe eé netnén BOKPYr NpaBoro 60MbLIOrO nanbla 3puTena.
OTnycTuTe NeBylo pyKy 1 BO3bMUTECH 3a KOSbLIO, KOTOPOE, Ka3arnoch Obl, HAKPENKO NPUBA3AHO K BEPEBKE 1 GOMBLUIOMY NarbLly 3puTens. [nasHO NoTaHUTe
BNPago, ¥ KOMbLO OCBOBOANTCA.

< ®OKYC 8. Y3EJ1 OAHOM PYKOW

TonoxwTe BEPEBKY CEPEANHOI Ha NajioHb CBOET N1EBOI PyKU. BO3bMITE KOHEL| BEPEBKIA, CBUCAIOLLMI Hafl ToINIbHOM CTOPOHOM KICTW, 3aBEAMTE ero nepes
nepesHel YacTbio BEPEBKY, CBUCAIOLIEN Nepes NAKOHDBIO, U 3aKMUTE MeXAy BOMbLUMM 1 YKa3aTesbHbIM NasbLiamu. Mo-npexHemy 3ax1mMan nasbubl, fanTe
0CTanbHOM BEPEBKE COCKOMb3HYTb C PYKI, U Ha HEV MOABUTCA y3en.

< ®OKYC 9. TPV BOJILUEBGHbIX Y3/1A

Cpenaiite NeTnu, yaepxvean KoHeL, Bepéaku (A) B neBoW pyke 1 0bepHTe eé NpaBoit pykoii. [lepenoxumTe BUTKYM 13 NPaBOM PyKM Ha NasbLibl NEBO PyKM,
YAEPXKIBaA KOHeL, A 60MblUVIM NanbLiemM Nesoit pyku. 3aTem ellé pas 0bepHITe BEPEBKY BOKPYT BUTKOB Ha Balleil nafoHu. ObepHiTe Bepésky eLwé figa
pasa, Kaxzblil pa3 fienan nemio Hag BUTKamu. HakoHeL, NoTAHMTe KoHel, B BNpaBo, 1 Ha BepéBke NoABATCA y3nbi!

O ®OKYC 10. MAPALIEE ANLIO

Bo3bmuTe M1aCTMACCOBOE ANMLIO U MOKAXMTE 3PUTENAM, YTO OHO COBEPLLEHHO 0BbIYHOE (MU STOM ClleauTe, YTOObI 3PUTENN HE 3aMETIN OTBEPCTUA B HEM).
[lepxuTe AL B NEBOV PyKe U HE3aMETHO BCTaBbTe B OTBEPCTIE NEBbIN 60MbLION Nanell. CKaxuTe 3pUTENAM, YTO Bbl MOXKETE 3aCTaBUTb ANLO NapwTb B
Bo3zyxe. [pogenaiite BONWEOHbIE XECTbl 1 BbIPa3UTENbHO NOKaXUTe, Kak ANLIO MNaBaeT B BO3AyXe, Mpy nomoLy 60MbLIoro nasbLia n1esoi pyku. OHO
netaeT! [InA ycnexa 3Toro Gokyca HeObXOAVIMO, UTOObI 3PUTENN HE BUAENV OTBEPCTUA B AlLe. TpeHepyiTeCh neper 3epKanom, YTobbl oTpeneTnpoBaTh
1cnonHeHue!

A OOKYC 11. UCYE3AIOLLIEE KONbLIO

[lavite komy-H1OY b 13 3pUTenel NPoBepPUTL BEPEBKY 1 KOMbLIO. [ONpOCHTe MOMOLLHVKA COXUTL BEPEBKY BABOE U NPOAETH NOMYUMBLLYIOCA NETAI0 B
KonbLo. MoTOM MonpocKTe NPOAETb CBOGOAHbIE KOHLbI BEPEBKI CKBO3b NETNIO, KOTOPas 00Pa30Basach 13 CIOKEHHOMO KOHLa Bepékn. OCTOPOXKHO
3aTAHWTE BEPEBKY, AePach 3a KOMbLIO TakuM 06pa3om, 4ToBbl OHO BCE BPEMA OCTaBaNoCh Ha BIdy. MonpocuTe NOMOLHMKA NOTAHY T 33 KOHLb! BEPEBKY,
4TOObI YOEANTBCA B KPEMNOCTY Y3na. 3aTem CNpAubTe KONbLO B PyKe 1 BTallHe AaliTe neTe NPOCKOMb3HYTh BHW3 Yepe3 KOMbLO, v TakuM 06pasom
PacKpbITLCA. [ONPOCKTE MOMOLLHIKa ONATL NOTAHYTL 33 BEPEBKY. Ha 3TOT pa3 KonbLO OTAENUTCA OT Bepésky. BennkonenHo!
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