
Цель игры
Первым выстроить все фишки на финишной линии.

Подготовка
Положите игровую доску на стол. Разложите карточки с символами лицевой 
стороной вниз и переверните одну карточку. Выберите игровые фишки и 
расставьте их на начальных квадратах, отмеченных более светлым контуром 
[рисунок 1]. Фишки нужно расставить вдоль края, который не используется 
другим игроком, согласно следующим инструкциям:
2 игрока — 4 фишки на человека
3 игрока — игроки, сидящие напротив друг друга, берут по 3 фишки, а 
третий игрок берет 4 фишки 
4  игрока  — 2 фишки на человека
Примечание. Если у игроков меньше 4 фишек, то фишки можно ставить на 
любые из четырех начальных квадратов.

Ход игры
Первым ходит самый младший игрок.
Фишки можно перемещать по прямой линии в любом направлении (кроме 
диагонального) на любое количество шагов, пока фишка не дойдет до 
квадрата с тем же символом, что и на открытой карточке, или с другой 
частью тотема. Фишку нужно оставить на квадрате, который предшествует 
квадрату с символом. Нельзя ставить фишку на квадрат с символом, 
который совпадает с символом на открытой карточке.  [рисунок 2]

Следующим право хода получает игрок, находящийся по часовой стрелке от 
первого игрока.

Смена карточки с символом
Если ваша фишка остановилась на специальном квадрате [рисунок 2], то 
после хода вам нужно выбрать новую карточку с символом. Эта карточка 
становится новой открытой карточкой.

Для смены карточки с символом нельзя использовать фишку, которая уже 
стоит на специальном квадрате.

Финишная линия
Когда ваша фишка достигнет последнего ряда квадратов на 
противоположной стороне игровой доски, это значит, что фишка дошла до 
финишной линии. Вы больше не можете делать ходы этой фишкой.

Победитель
Игрок, который первым приведет все свои фишки к финишу, становится 
победителем.

Играйте с мобильным приложением!
Скачайте бесплатное приложение «Тотем»! Чтобы игра 
была еще более увлекательной, вместо карточек с 
символами можно использовать мобильное приложение.  
Приложение теперь доступно и на русском!

4 фишки с символами.

Рисунок 1. Места начала игры.

Рисунок 2. Ход игры.

RU

В комплект входят: 
игровая доска, 
4 x 4 фишек, 
4 карточки с символами.
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