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Размер колоды
: 25.

В
озмож

ны
е карты

: карты Ловкача (
) уров

ня 0–5, карты удачи уровня 0–3, карты авант
ю

ры
 

уровня 0–3, нейтральные карты уровня 0–5.
О

бязательны
е карты

 (не идут в счёт размера коло
ды): «

В бегах»
, «

Больничные долги»
, 1 случайная 

базовая слабость.
Д

ополнительны
е возмож

ности: когда вы улучш
а

ете карту удачи или авант
ю

ры
, можете вместо раз

ницы заплатить опытом полную
 стоимость высокоуров

невой карты и оставить низкоуровневую
 в своей колоде (она не идёт ни в счёт 

размера колоды, ни в счёт числа экземпляров одноимённы
х карт в колоде).

Скат
 не собирался ст

ановит
ься прест

упником. Н
о иногда пост

упит
ь 

правильно значит
 запачкат

ь руки. Брэд Холлинз, сокамерник Скат
а, каж

дый 
вечер ругался и бубнил о каких-т

о Д
ревних. Скат

 не придавал значения эт
им 

бредням —
 пока не проснулся ночью от

т
ого, чт

о Брэд вспыхнул как спичка. 
Когда Скат

а наконец выпуст
или, он вернулся за от

вет
ами в Аркхэм.

Бы
вш

ий заклю
чённы

й
Скат О’Тул
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СОБЫТИЕ

Тактика.

В бегах

Только в колоду Ската О’Тула. Продвинутое.
Быстрое. Играйте во время любого  окна 
игрока.
До конца раунда не элитные враги не могут вас 

атаковать. В конце раунда вы можете перестать 
сражаться с каждым врагом, с которым сража
етесь, и переместиться до 2 раз.

0
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НАПАСТЬ

СЛАБОСТЬ

Задача.
Продвинутая. Раскрытие — Введите «Больнич
ные долги» в игру в свою зону угрозы.
: Переложите 1 ресурс из своего пула ресурсов 
на «Больничные долги». (Не чаще 3 раз в раунд.)
Обязательно — Когда игра окончена, если на этой 
карте менее 9 ресурсов:  За этот сценарий вы полу

чаете на 2 опыта меньше.

Больничные долги
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ЛЁГКИЙ / ОБЫЧНЫЙ

−3. При провале Скат О’Тул 
получает 1 ужас.

−2. При провале потеряйте 
3 ресурса.

−2 (или −4, если у вас 10 и более 
ресурсов).

−1 за каждую вашу улику.

Всё или ничего
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СЛОЖНЫЙ / ЭКСТРЕМАЛЬНЫЙ

−5. При провале Скат О’Тул 
получает 1 ужас.

−3. Потеряйте 3 ресурса.

−4 (или −8, если у вас 10 и более 
ресурсов).

−2 за каждую вашу улику.

Всё или ничего
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ЗА
М

Ы
С

Е
Л

 
1bБанда всегда в выигрыше

Уж
е поздно, а вы играли весь вечер. И

змот
анный, 

вы пыт
ает

есь вст
ат

ь, но ост
упает

есь и проли вает
е 

свой напит
ок на неопрят

ного парня за ваш
им 

ст
олом. Резко помрачнев, он поворачивает

ся к вам 
и окидывает

 полным презрения взглядом. М
уж

 чина 
вскакивает

 со своего мест
а и бросает

ся на вас. 
Н

у всё, доигрались. Теперь гангст
еры т

очно вы ш
-

выр нут
 вас вон…

К
аж

дый непобеж
дённый сыщ

ик, не соверш
ивш

ий 
побег, побеж

дён и получает 1 физическую
 травму.

Если «
С

кат О
’Тул»

 соверш
ил побег, (→И

1). В про
тивном случае, (→И

2).
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 1b
Обстановка накаляется

П
одгоняемые удачей и адреналином, вы выиграли слиш

-
ком много и не сумели ост

ат
ься незамеченными. О

'Бэн-
нионы знают

, чт
о вы здесь, и т

ерпет
ь не могут

, когда 
«

ж
улики»

 крадут
 их деньги.  Вы слыш

ит
е власт

ный 
голос, доносящ

ийся из La Bella Luna: «
П

одонок О
’Тул! 

Разделит
есь и найдит

е его!»
 

Вы замирает
е, ваш

 разум проясняет
ся от

 звука ваш
его 

имени. П
ож

алуй, пора ост
ановит

ься. Будт
о бы безраз-

личные бандит
ы внезапно вскакивают

 и бросают
ся 

на вас с ярост
ной реш

имост
ью. Чт

о будет
е делат

ь: 
с боем пробиват

ься к выходу или пыт
ат

ься усколь-
знут

ь через чёрный ход?
Вылож

ите отложенного врага «
Ш

ивон Райли»
 в «

La 
Bella Luna»

. К
аж

дый сыщ
ик выкладывает 1 отложен

ного врага «
Выш

ибала клуба „К
левер“»

 сраж
аю

щ
имся 

с собой.
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Вкус победы
С

Ц
ЕН

А
 2b

Вы выбегает
е за дверь и мчит

есь за угол с выиг рыш
ем 

в руках. П
рилив адреналина не сравнит

ся ни с чем 
другим. О

казавш
ись на безопасном рас ст

оянии, вы 
пересчит

ывает
е деньги и глубоко взды хает

е с облег-
чением: эт

а вылазка помож
ет

 вам окон чат
ельно 

рассчит
ат

ься с долгами. Н
есомненно, эт

а ночь 
т

олько укрепит
 ваш

у репут
ацию. Госпож

а Удача 
всегда на ваш

ей ст
ороне!

(→И
1)



Illus. 155/9© 2022 FFGDrazenka Kimpel

ВРАГ

Победа 1.

Гуманоид. Преступник. Элитная.

Головорез О'Бэннионов

Обязательно — Когда «Шивон Райли» 
начинает с вами сражаться:  За каждые 5 ресурсов 
в вашем пуле потеряйте 1 ресурс.
Обязательно — После того как сыщик в локации 
«Шивон Райли» получает 1 и более ресурсов в фазе 
сыщиков: «Шивон Райли» разворачивается, начинает 

сражаться с тем сыщиком и атакует.

Шивон Райли

265
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ВРАГ

Победа 0.

Гуманоид. Преступник.
Когда «Вышибала клуба „Клевер“» сража

ется с вами, считайте, что у него +1 к бою и +1 к уходу 
за каждые 5 ваших ресурсов.
 Потратьте 3 ресурса: Переговоры. Пройдите 
проверку  (2). При успехе перестаньте сражаться 
с «Вышибалой клуба „Клевер“» и поверните его. 

Он не разворачивается в следующей фазе 
передышки.

Вышибала клуба «Клевер»

1 13
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ВРАГ

Победа 0.

Гуманоид. Преступник.
Когда «Вышибала клуба „Клевер“» сража

ется с вами, считайте, что у него +1 к бою и +1 к уходу 
за каждые 5 ваших ресурсов.
 Потратьте 3 ресурса: Переговоры. Пройдите 
проверку  (2). При успехе перестаньте сражаться 
с «Вышибалой клуба „Клевер“» и поверните его. 

Он не разворачивается в следующей фазе 
передышки.

Вышибала клуба «Клевер»

1 13
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ВРАГ

Победа 0.

Гуманоид. Преступник.
Когда «Вышибала клуба „Клевер“» сража

ется с вами, считайте, что у него +1 к бою и +1 к уходу 
за каждые 5 ваших ресурсов.
 Потратьте 3 ресурса: Переговоры. Пройдите 
проверку  (2). При успехе перестаньте сражаться 
с «Вышибалой клуба „Клевер“» и поверните его. 

Он не разворачивается в следующей фазе 
передышки.

Вышибала клуба «Клевер»

1 13
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ВРАГ

Победа 0.

Гуманоид. Преступник.
Когда «Вышибала клуба „Клевер“» сража

ется с вами, считайте, что у него +1 к бою и +1 к уходу 
за каждые 5 ваших ресурсов.
 Потратьте 3 ресурса: Переговоры. Пройдите 
проверку  (2). При успехе перестаньте сражаться 
с «Вышибалой клуба „Клевер“» и поверните его. 

Он не разворачивается в следующей фазе 
передышки.

Вышибала клуба «Клевер»

1 13
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