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Джолари Маларен
Поррал

Верис

Байс

Амбери

Лор

Тессик

Скартин

Тиссауд

Бимерис

Фазерх

Лерк

Гнолл

Ситра Арлер

Собал

Вардс

Сеора

Келлис

Виброу

Тариус

Верия

Ритерра

Бристон

Хаддир

Блессир

Юстерис

Мозт

Готар

Нуменар

Кельер

Дрена

Нуерами

Халкор

Амфелл

Фрокс

Менрей

Террас

Милли

Мескар

Милессар

Клаор

Метикс
Голлор

Игровое поле

1 планшет эпох

1 планшет влияния 1 планшет столицы

5 планшетов игроков

20 фишек мортусов  
(по 4 на игрока)

15 карт законов 30 карт технологий

Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Посадка садов

Получите 5, 4, 3, 2 или 1 Получите 5, 4, 3, 2 или 1     

в зависимости от своего в зависимости от своего 

положения на шкале положения на шкале ..

Политическая борьбаЦель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Посадка садов

Получите 5, 4, 3, 2 или 1 Получите 5, 4, 3, 2 или 1     

в зависимости от своего в зависимости от своего 

положения на шкале положения на шкале ..

Политическая борьбаЦель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

с планшета игрока с планшета игрока 

по соседству с локацией, по соседству с локацией, 

где уже есть ваше здание.где уже есть ваше здание.

Имперская сеть

Получите 1 Получите 1  за каждый  за каждый 

символ символ  на ваших  на ваших 

технологиях.технологиях.

Движение к прогрессу

18 карт чумы 10 карт помощи 5 карт столицы 5 карт начальных 
локаций

Распространение:

Эпоха I Эпоха II Эпоха III

Портовые 
торговцы

Пока чума разоряла импе-

рию, купцы с Трезиннских 

островов привезли в трюмах 

кораблей новую разновид-

ность недуга. Совет империи 

рекомендует ужесточить про-

верки торговых судов, швар-

тующихся в наших портах.

Распространение:

Эпоха I Эпоха II Эпоха III

Лагеря 
лесорубов

Мы вынуждены закрывать 

пострадавшие от чумы лагеря 

лесорубов. Мы переправляем 

людей в другие лагеря, а их ин-

струменты собираем и отво-

зим подальше. В покинутых 

лесах остаются лишь гниющие 

брёвна.

Распространение:

Эпоха I Эпоха II Эпоха III

Лесные деревни
Чума оказывает особенно 

опустошающее воздействие 

на лесные деревни. Заболевая, 

их жители даже не понимают, 

что происходит. Через пару 

недель в деревнях не оста-

ётся ни одного жителя, кото-

рый бы ещё не заразился или 

не умер. Мы должны уберечь 

наши обширные леса от чумы.

Награды:

Помощь Совета
Жители Токаи страдают от 

беспощадной чумы, потому 

Совет решил, что самое важ-

ное на текущий момент — 

это обеспечить поставки еды 

и трав. Эти ресурсы будут в са-

мом скором времени направ-

лены в заражённые регионы.

Награды:

Помощь Совета
Жители Токаи страдают от 

беспощадной чумы, потому 

Совет решил, что самое важ-

ное на текущий момент — 

это обеспечить поставки еды 

и трав. Эти ресурсы будут в са-

мом скором времени направ-

лены в заражённые регионы.

Награды:

Помощь Совета
Рост заболеваемости среди 

подданных увеличивается, 

а с ним сходит на нет произ-

водство пищи. Совет предо-

ставит домам провизию для 

борьбы с грядущим голодом. 

Также некоторые дома полу-

чат камень для пополнения 

запасов.
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Построив здание в локации,  Построив здание в локации,  

получите 1 её ресурс.получите 1 её ресурс.

Тележка для 
инструментов

Ваши особые здания Ваши особые здания (( ,,   и и  ))  

игнорируют добавление игнорируют добавление ..

Карантинная 
застава

Перемещая своего Перемещая своего , можете игнорировать  , можете игнорировать  

1 1  в каждой локации, куда попадает  в каждой локации, куда попадает ..

Медицинская 
маска

5 фигурок чумных докторов  
(по 1 на игрока)

Состав игры

Высокие горы

Северные берега

Бескрайние долины

Южное побережье

Неприступные вершины
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50 фишек зданий (по 1 мастерской, 1 фабрике,  
1 монетному двору, 1 за́мку и 6 районам на игрока)

5 фишек столичных зданий

12 жетонов 
локаций-городов

70 жетонов ресурсов 25 маркеров ресурсов 
(по 5 на игрока)

100 фишек людей

16 жетонов 
локаций-посёлков

20 жетонов  
локаций-деревень

28 жетонов 
разрушенных 
локаций

24 жетона славы 24 жетона дурной славы

8 множителей 
больных людей

42 жетона 
исследования

5 памяток Блокнот для подсчёта 
славы и карандаш

Действия игроков
Производство

Получите ресурс от каждого 

вашего построенного здания 

с назначенным  (на фабрику 

и в замок не нужно назначать ).

Получите  за каждого , рабо-

тающего в лаборатории.

Исследование
Приобретите 1 технологию с 

рынка, потратив указанные .

Необязательно: потратьте 1 , 

чтобы сбросить карты с рынка 

и выложить новые 5 карт техно-

логий.

Перемещение
Переместите вашего  не бо-

лее чем на 2 локации. Получите 

ресурс локации, в которой  

закончил перемещение.

Тратьте , чтобы забирать боль-

ных людей из локаций и с дорог, 

через которые перемещается  

ваш .

Назначение
Поместите любое количество 

ваших  в столицу и/или ваши 

построенные здания.

Строительство
Выберите одно:

А.  Построить 1 здание в лока-

ции с вашим  и/или в лока-

ции с вашим . Максимум 

зданий в локациях: дерев- 

ня  — 1, посёлок  — 2, 

город  — 3. После строи-

тельства получите .

Б.  Построить 1 столичное зда-

ние.

Лечение
Потратьте указанные , чтобы 

вылечить ваших больных людей.

5 жетонов чумных лагерей 
(по 1 на игрока)

14 жетонов 
наград

5 маркеров порядка 
хода в виде щита 
(по 1 на игрока)

15 квадратных 
маркеров приказов 
(по 3 на игрока)

5 пятиугольных 
маркеров влияния 
(по 1 на игрока)
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ПОДГОТОВКА ИГРОВОГО ПОЛЯ
Поместите игровое поле в центр стола, чтобы все участники могли до него дотянуться. Выберите цвет и возь-

мите все компоненты этого цвета, а также планшет игрока. Затем сделайте следующее:

1  В некоторых локациях есть символ разрушенной локации  и указание на число игроков под символом 
ресурса. Эти локации разрушены с самого начала партии, если в ней участвует определённое количество 
игроков. Поместите жетоны разрушенных локаций туда, где ваше число игроков совпадает с указанным.
Пример. При игре втроём найдите все локации с числом 3 под символом ресурса и на каждый из них поме-
стите жетон разрушенной локации.
Примечание. В некоторых локациях нет указания на число игроков. Эти локации вступают в игру при 
любом количестве участников.

2  В некоторых локациях на символе ресурса изображён символ больного человека . Поместите 1 больного 
человека в каждую такую локацию.

3  Разделите карты законов на 3 колоды по их эпохам, перемешайте каждую колоду и возьмите из них по 1 карте. 
Поместите 3 взятые карты законов в соответствующие ячейки на планшете эпох лицевой стороной вверх 
(нижняя ячейка соответствует эпохе I). Верните оставшиеся карты законов в коробку.
3а  Поместите ваши маркеры приказов (квадратные) на деления «0» на трёх шкалах приказов на планшете 

эпох.

4  Перемешайте колоду карт столицы, возьмите из неё 1 карту и поместите лицевой стороной вверх в ячейку 
на планшете столицы. Верните оставшиеся карты столицы в коробку.

5  Поместите столичные здания в предназначенные для них ячейки на планшете столицы.
5а  Возьмите жетоны наград в зависимости от числа игроков (1—2 игрока: 6 жетонов, 3 игрока: 8 жетонов, 

4 игрока: 10 жетонов, 5 игроков: 12 жетонов). Перемешайте эти жетоны лицевой стороной вниз и поме-
стите лицевой стороной вверх вокруг столицы на поле.

6  Для 3—5 игроков. Перемешайте по отдельности колоды карт чумы и помощи. Поместите 6 карт из каждой 
колоды лицевой стороной вниз в предназначенные для них ячейки справа от планшета эпох. Карты чумы 
лежат в левой колонке, карты помощи — в правой.
6а  Для 1—2 игроков. Возьмите карты с номерами 7—15 из колоды чумы и разделите на 3 стопки по цвету 

символов дорог на этих картах. Перемешайте стопки по отдельности и возьмите по 1 карте из каждой. 
Не глядя верните эти 3 взятые карты в коробку. Вновь объедините 3 стопки и перемешайте с оставши-
мися картами чумы. Также перемешайте карты помощи. Поместите по 6 карт из колод чумы и помощи 
лицевой стороной вниз в предназначенные для них ячейки справа от планшета эпох.

7  Перемешайте колоду карт технологий и возьмите из неё 5 карт. Поместите их лицевой стороной вверх 
в предназначенные для них ячейки внизу планшета столицы. Это рынок доступных технологий.

8 Поместите ваши маркеры влияния (пятиугольные) на деление «0» шкалы влияния.

9  Случайным образом определите порядок хода. Затем, соблюдая его, поместите ваши соответствующие 
маркеры на деления на шкале порядка хода.

10  Для 3—5 игроков. В порядке хода возьмите 1 карту начальной локации и выберите, в какую из трёх нераз-
рушенных локаций этой карты поместить ваш за́мок  (это ваше начальное здание).
Для 2 игроков. Возьмите 2 карты начальных локаций и в порядке хода выберите, в какую из двух нераз-
рушенных локаций поместить ваш замок. Игроки должны выбрать локацию на разных картах.
10а  После этого возьмите жетон ресурса, соответствующий ресурсу, который производится вашей лока-

цией, и поместите его в ячейку рядом с ячейкой замка на своём планшете игрока.
10б  Если вы добавили замок в локацию, где находится больной человек, возьмите этого человека и поме-

стите в ваш карантин.

11  После того как все прошли этап 10, в порядке хода поместите своего чумного доктора в локацию по соседству 
с вашим замком. Если в этой локации находится больной человек, возьмите его и поместите в ваш карантин.

Подготовка к игре

1

2

Учитывайте эти символы 
дорог на картах чумы 
с номерами 7—15.
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Высокие горы

i

Farm Restoration
Imperative

When you build in 
a location with      .

Heal the People
Agenda

1

Gain 1       for each        (healthy)
you have.i

Logging Camp Repair
Imperative

When you build in 
a location with      .

Shelter the Sick
Agenda

Gain 1       for each        
you have.

2

i

Quarry Reconstruction
Imperative

When you build in 
a location with      .

Council Focus
Agenda

Gain 1       for each two       you
have.

3

i

Grove Rehabilitation
Imperative

When you build in 
a location with      .

Political War
Agenda

Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

4

i

Rural Lord
Imperative

When you build in
a        location.

Political War
Agenda

Gain 1       for each       you have.

5

i

Collaboration
Imperative

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

Employment Program
Agenda

Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

6

i

Ports Reconstruction
Imperative

    When you build in a
location with       .

Infrastructure
Agenda

Gain 2       for each building
you have constructed.

7

i

Urban Planning
Imperative

When you build in 
a       location.

Quarantine Protocols
Agenda

Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

8

i

Settlement Rebuilding
Imperative

When you build in 
a        location.

Cooperation
Agenda

Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

9

i

Invention
Imperative

When you acquire 
a Technology.

Emmisaries
Agenda

Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

10

i

Containment Protocols
Imperative

    When you gather    
from a road.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

11

i

Quarantine Expertise
Imperative

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

Vast Accumulation
Agenda

Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

12

i

Black Routes Restoration
Imperative

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

Building Mastery
Agenda

Gain 2       for each special
building you have constructed.

13

i

Empire Network
Imperative

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

14

i

Outposts
Imperative

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

Efficient Production
Agenda

Gain 1       for each pair
of             .

15

Agenda
Era I

i

Farm Restoration
Imperative

When you build in 
a location with      .

Heal the People
Agenda

1

Gain 1       for each        (healthy)
you have.i

Logging Camp Repair
Imperative

When you build in 
a location with      .

Shelter the Sick
Agenda

Gain 1       for each        
you have.

2

i

Quarry Reconstruction
Imperative

When you build in 
a location with      .

Council Focus
Agenda

Gain 1       for each two       you
have.

3

i

Grove Rehabilitation
Imperative

When you build in 
a location with      .

Political War
Agenda

Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

4

i

Rural Lord
Imperative

When you build in
a        location.

Political War
Agenda

Gain 1       for each       you have.

5

i

Collaboration
Imperative

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

Employment Program
Agenda

Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

6

i

Ports Reconstruction
Imperative

    When you build in a
location with       .

Infrastructure
Agenda

Gain 2       for each building
you have constructed.

7

i

Urban Planning
Imperative

When you build in 
a       location.

Quarantine Protocols
Agenda

Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

8

i

Settlement Rebuilding
Imperative

When you build in 
a        location.

Cooperation
Agenda

Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

9

i

Invention
Imperative

When you acquire 
a Technology.

Emmisaries
Agenda

Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

10

i

Containment Protocols
Imperative

    When you gather    
from a road.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

11

i

Quarantine Expertise
Imperative

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

Vast Accumulation
Agenda

Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

12

i

Black Routes Restoration
Imperative

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

Building Mastery
Agenda

Gain 2       for each special
building you have constructed.

13

i

Empire Network
Imperative

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

14

i

Outposts
Imperative

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

Efficient Production
Agenda

Gain 1       for each pair
of             .

15

Agenda
Era I

i

Farm Restoration
Imperative

When you build in 
a location with      .

Heal the People
Agenda

1

Gain 1       for each        (healthy)
you have.i

Logging Camp Repair
Imperative

When you build in 
a location with      .

Shelter the Sick
Agenda

Gain 1       for each        
you have.

2

i

Quarry Reconstruction
Imperative

When you build in 
a location with      .

Council Focus
Agenda

Gain 1       for each two       you
have.

3

i

Grove Rehabilitation
Imperative

When you build in 
a location with      .

Political War
Agenda

Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

4

i

Rural Lord
Imperative

When you build in
a        location.

Political War
Agenda

Gain 1       for each       you have.

5

i

Collaboration
Imperative

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

Employment Program
Agenda

Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

6

i

Ports Reconstruction
Imperative

    When you build in a
location with       .

Infrastructure
Agenda

Gain 2       for each building
you have constructed.

7

i

Urban Planning
Imperative

When you build in 
a       location.

Quarantine Protocols
Agenda

Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

8

i

Settlement Rebuilding
Imperative

When you build in 
a        location.

Cooperation
Agenda

Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

9

i

Invention
Imperative

When you acquire 
a Technology.

Emmisaries
Agenda

Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

10

i

Containment Protocols
Imperative

    When you gather    
from a road.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

11

i

Quarantine Expertise
Imperative

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

Vast Accumulation
Agenda

Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

12

i

Black Routes Restoration
Imperative

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

Building Mastery
Agenda

Gain 2       for each special
building you have constructed.

13

i

Empire Network
Imperative

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

14

i

Outposts
Imperative

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

Efficient Production
Agenda

Gain 1       for each pair
of             .
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Agenda
Era IЗакон

Эпоха I
Закон
Эпоха II

Закон
Эпоха III

Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

с планшета игрока с планшета игрока 

не по соседству с локацией,  не по соседству с локацией,  

где уже есть ваше здание.где уже есть ваше здание.

Заставы

Получите 2 Получите 2  за каждую  за каждую 

вашу пару вашу пару  и  и ..

Эффективное 
производство

3

Чума

Чума

Чума

Чума

Чума

Чума Помощь

Помощь

Помощь

Помощь

Помощь

Помощь

Когда чужой Когда чужой  попадает в локацию с вашим  попадает в локацию с вашим 

зданием, получайте 1 зданием, получайте 1 ..

Рабочий стол

Вместимость всех ваших ресурсов  Вместимость всех ваших ресурсов  

увеличена на 1.увеличена на 1.

Подъёмный кран
- Низ -

Выполнив действие лечения, получите 1 Выполнив действие лечения, получите 1 ..

Шприц

Ваш чумной лагерь Ваш чумной лагерь ::

1. Не убирается при добавлении 1. Не убирается при добавлении ..

2. Игнорирует 2. Игнорирует  в фазе чумы и помощи. в фазе чумы и помощи.

3. Вылечивает 1 3. Вылечивает 1  при размещении. при размещении.

Улучшенный 
лагерь

Перемещая своего Перемещая своего , можете переместиться , можете переместиться 

на 2 дополнительные локации.на 2 дополнительные локации.

Стальные 
подковы

Технология

9

10

Чума

Помощь

6

8

5

Цель

Приказ

Получите 2 Получите 2  за каждый ваш  за каждый ваш 

построенный построенный ..

Инфраструктура

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Реконструкция 
портов

Цель

Приказ

Исцеление людей

Ремонт ферм

Получите 2 Получите 2  за каждого  за каждого 

вашего вашего  на шкале здорового  на шкале здорового 

населения.населения.

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

11

Столица

4

7

3а

5а

10а

10б

Примечание. Если у вас есть 
мини-дополнение Capital City 
Miniature Pack, поместите со-
бранное основание столицы 
на изображение столицы на иг-
ровом поле. Также замените 
деревянные фишки столичных 
зданий пластиковыми.
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2

Главные понятия

3

2 4

1

3аПОДГОТОВКА ПЛАНШЕТОВ ИГРОКОВ
К этому моменту вы уже выбрали свой цвет игрока и взяли все компоненты 

этого цвета.

1  Поместите ваши оставшиеся здания в предназначенные для них ячейки 
на планшете игрока.

2  Поместите маркеры ресурсов на начальные деления на шкале ресурсов 
на планшете игрока. В начале партии у вас 1 , 1 , 2 , 2 , 2  
и 1 жетон исследования .

3  Поместите 2 ваши фишки мортусов в ячейку готовности на планшете 
игрока.
3а  Поместите 2 другие фишки мортусов сбоку от планшета (они всту-

пят в игру в следующих эпохах).
4  Поместите ваш жетон чумного лагеря в предназначенную для него 

ячейку на планшете игрока.
Теперь вы готовы начать игру!

СЛАВА
В «Чуме» побеждает дом (игрок), добившийся наибольшей славы  к концу 

партии.
Славу вам приносят построенные здания, здоровое население, исполнен-

ные законы, исследованные технологии, выполненные столичные поруче-
ния и полученное влияние. Вы также можете получить дурную славу , 
если в конце эпохи у вас будут покойники на кладбище.

В этих правилах и на игровых компонентах вы встретите 2 типа символов 
славы/дурной славы:

Конец игры. Эти символы показывают славу/дур- 
ную славу, получаемую в конце игры.

Жетоны. Эти символы показывают славу/дурную 
славу, немедленно получаемую в виде жетонов во 
время игры.

Каждый раз, когда вас обязывают взять X  
или , вы получаете соответствующее коли-
чество указанных жетонов. 

МОРТУСЫ
При помощи мортусов вы будете выполнять основные действия, размещая 

их на таблице действий на вашем планшете игрока.

КАРТЫ ЧУМЫ И КАРТЫ ПОМОЩИ
Карты чумы используются в начале каждого игрового года и показывают 

места на поле, где появляются больные люди. Карты помощи используются 
в начале каждого года и приносят игрокам награды в зависимости от их 
влияния .

ЧУМНОЙ ДОКТОР
Чумной доктор — ваш главный компонент на поле. Во время игры вы будете 

перемещать своего доктора между локациями по изображённым дорогам, 
попутно забирая больных людей. Если ваш доктор находится в локации, 
вы можете построить там здание, перенеся его с вашего планшета игрока. 
В одной локации может находиться несколько чумных докторов.

ЧУМНОЙ ЛАГЕРЬ
Вы можете разместить свой чумной лагерь во время перемещения, чтобы 

очистить или защитить локацию на поле. В одной локации может нахо-
диться несколько чумных лагерей.

РЕСУРСЫ
Вы будете использовать дерево  и камень , чтобы строить здания; 

пищу , чтобы забирать больных людей с поля; и травы , чтобы лечить 
больных людей. Вы также можете пользоваться монетами  как джокерами 
вместо любых из перечисленных выше ресурсов. Ресурсы производятся 
зданиями, которые вы строите в локациях на поле.
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Выполнив действие лечения, получите 1 Выполнив действие лечения, получите 1 ..

ШприцЛОКАЦИИ
Локации — это клетки на игровом поле, куда вы перемещаете своего чум-

ного доктора, чтобы забирать больных людей и строить здания с вашего 
планшета. В игре есть 3 типа локаций: деревни, посёлки и города. Каждая 
локация производит 1 из 4 ресурсов: дерево, камень, пищу или травы.

Локация с жетоном  на символе ресурса называется раз-
рушенной. Она не производит ресурсы, в ней нельзя строить 
здания, но в неё можно перемещаться.

В некоторых локациях есть красный , синий  и/или чёрный  
символ гавани. Это важно только в фазе чумы и помощи.

ДОРОГИ
Соседние локации на игровом поле соединяются дорогами. На некоторых 

из них есть символ красной , синей  или чёрной  подковы (также 
они покрашены в соответствующий цвет). Это важно только в фазе чумы 
и помощи.

ЗДАНИЯ
С начала игры у вашего дома есть 10 зданий: 6 районов , 3 особых зда-

ния (мастерская , фабрика  и монетный двор ) и 1 замок . После 
строительства здания вам, как правило, необходим здоровый человек, 
чтобы работать в этом здании и производить ресурсы.

СТОЛИЦА
Эта клетка изображает столицу Токайской империи. Вы можете назначать 

в столицу здоровых людей и строить в ней столичные здания.
Столичные здания строятся в центре столицы. Каждое из них можно 

построить лишь раз за игру, и тот, кто делает это, получает славу и влияние.

КАРТЫ СТОЛИЦЫ
Карты столицы — это особые поручения от властей столицы, приносящие 

награды игрокам с наибольшим количеством людей в столице.

КАРТЫ ЗАКОНОВ
Карты законов — это планы Совета империи по возрожде-

нию её величия и улучшению жизни подданных. В каждой 
из трёх эпох своя карта закона, действующая только в этой 
эпохе.

Карта закона состоит из двух частей: цель приносит славу 
в конце соответствующей эпохи, а приказ — влияние и славу 
при выполнении определённых условий во время этой эпохи.

Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации в локации ..

Сельский феодал

Получите 1 Получите 1  за каждую  за каждую 

вашу вашу ..

Заготовка еды

КАРТЫ ТЕХНОЛОГИЙ
Карты технологий — это изобретения великих умов 

империи, помогающие в деле искоренения чумы и, как 
следствие, в возрождении страны. Эти карты приносят 
разнообразные свой ства и эффекты, действующие 
во время игры. На некоторых картах технологий встре-
чается указание поместить их в определённую ячейку 

справа от вашего планшета игрока («Верх», «Середина» или «Низ»). Для при-
обретения карт технологий необходимо тратить жетоны исследования .

ЛЮДИ
Зелёные фишки в этой игре — люди. Все люди на игровом поле и в каран-

тине 1  на вашем планшете считаются больными. Здоровые люди — это те, 
кого вы вылечили во время игры. Они располагаются на шкале здорового 
населения 2  на вашем планшете, где каждое деление  обозначает лабора-
торию. Люди на кладбище 3  на вашем планшете называются покойниками.

3

1

1

2

КАРАНТИН
На вашем планшете есть ячейки каранти-

на — то, куда вы помещаете больных людей 
во время игры. У обычного карантина 1  
3 ячейки и нет никакого прямого штрафа. Когда 
ячейки обычного карантина заполнятся боль-
ными людьми, вам придётся помещать новых 
в карантин над верхним рядом действий 2  
или в карантин на шкале ресурсов 3 . Нахо-
дящиеся там больные люди ослабляют ваши 
действия из верхнего ряда и/или запрещают 
хранить по 5 ресурсов одного типа.

ВЛИЯНИЕ
Вы получаете влияние, строя здания, следуя 

приказам и выполняя поручения столицы. По-
мимо прочего, влияние используется для опреде-
ления порядка хода. На каждом делении шкалы 
влияния (кроме «0») не может находиться более 
1 маркера (см. с. 14).

1

3

2

7
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Процесс игры
Игра длится три эпохи, каждая из которых состоит из двух лет (раундов). 

В каждом году эпохи I игроки размещают по 2 мортуса для выполнения дей-
ствий из своих таблиц действий, в каждом году эпохи II игроки размещают 
по 3 мортуса, а в каждом году эпохи III — по 4 мортуса.

Фазы года
Каждый год состоит из 4 последовательных фаз:
1. Фаза чумы и помощи.
2. Фаза действий.
3. Возвращение мортусов.
4. Обновление порядка хода.

1. ФАЗА ЧУМЫ И ПОМОЩИ
В начале каждого года открывайте соответствующую карту чумы. Она 

определяет, где в этом году распространится эпидемия чумы. Поместите 
больных людей в соответствующие локации и на дороги на игровом поле, 
как показано на карте чумы 1 .

В эпохе I помещайте по 1 больному человеку в указанные локации или 
на дороги. В эпохе II и III помещайте по 2 больных человека в указанные 
локации и на дороги.

Если больного человека добавляют в локацию, где находится только 1 зда-
ние, владелец здания обязан забрать этого больного человека и поместить 
в свой карантин 2 . Если у игрока нет свободных ячеек в карантине, он 
помещает больного человека на своё кладбище (тот становится покойником).

Если одного или нескольких больных людей нужно добавить в локацию 
с несколькими зданиями, с хотя бы 1 чумным доктором или хотя бы 1 чум-
ным лагерем, не помещайте туда этих больных людей 3 .

Кроме того, если больных людей добавляют в локацию, где есть только 
1 чумной лагерь, верните этот лагерь на планшет его владельца и не поме-
щайте больных людей в эту локацию 4 . Если в локации находится несколько 
чумных лагерей и в неё нужно добавить больных людей, все владельцы воз-
вращают свои чумные лагеря на планшеты.

Как было сказано выше, карта чумы может добавить больных людей на до-
роги 5 . У дорог нет ограничения на количество больных людей.

Распространение:

Эпоха I Эпоха II Эпоха III

Лесные деревни
С тех пор как чума проникла 

в леса, людей не покидает 

страх. Никто не знает способа 

остановить недуг, и, кажется, 

он распространяется быстрее 

обычного. Императрица при-

казала всем жителям деревень 

не покидать дома, но, похоже, 

даже это не помогает.

1

2 3 4 5

Разрушение локации
Если в локации оказываются 4 больных человека и более 

(но только после применения всех эффектов карты чумы), эта 
локация разрушается. Уберите всех больных людей из этой 

локации и поместите в неё жетон разрушенной локации.
Затем поместите 1 больного человека в каждую локацию по соседству 

с разрушенной (соблюдая обычные правила добавления больных людей). 
Если из-за этого в соседних локациях оказывается 4 больных человека 
и более, эти локации не разрушаются (таким образом, в локации может 
находиться более 4 больных людей).

При перемещении чумных докторов разрушенная локация по-преж-
нему считается локацией. Вы не можете строить в ней здания. Эффекты 
карт чумы не добавляют в неё больных людей.

Примечание. Локация разрушается только при добавлении больных 
людей с карты чумы.

Пример. 1  Из-за карты чумы 
в городе Блессир появился 4-й 
больной человек. Вы возвращае-
те всех 4 больных людей оттуда 
в запас и помещаете туда жетон 
разрушенной локации. 2  Затем 
вы добавляете по 1 больному чело-
веку в каждую соседнюю локацию 
(Террас и Мескар).

3  В посёлке Террас становится 
4 больных человека, но он не раз-
рушается, потому что 4-й больной 
человек добавился сюда не с кар-
ты чумы.

1

2

2
3

Применив все эффекты карты чумы, откройте ле-
жащую справа от неё карту помощи. Карта помощи 
приносит награды в зависимости от влияния игро-
ков, и эта награда определяется по карте помощи 
прошлого года (карта помощи начального игрового 
года не приносит награды).

Игрок с наибольшим влиянием  получает край-
нюю левую награду. Игрок с наименьшим влияни- 
ем   получает крайнюю правую награду. Осталь-

ные игроки  получают награду из середины. Карты с символами  не при-
носят награды игрокам.

При ничьей (когда у игроков 0 влияния) претенденты получают крайнюю 
правую награду.

Примечание. Ящик  считается любым ресурсом (кроме монет). 
Каждый раз, когда вам нужно потратить или получить 1 , вы тратите 
или получаете 1 ресурс по вашему выбору (кроме монет).

Награды:

Помощь Совета
После тщательных раздумий 

Совет решил выделить домам 

Токаи, борющимся с чумой, 

10 тонн брёвен для обустрой-

ства карантинных зон, а также 

20 тонн лекарственных расте-

ний для самых нуждающих-

ся домов.
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1

2

3

ДЕЙСТВИЯ

2. ФАЗА ДЕЙСТВИЙ
В порядке хода каждый игрок должен поместить 1 мортуса в пустую ячейку своей таблицы 

действий. Сделав это, вы можете выполнить комбинацию из 2 действий: действия из верхнего 
ряда и действия из левой колонки 1 .

Вы можете выполнить эти действия в любой очерёдности, но перед выполнением второго 
действия необходимо целиком выполнить первое. При желании вы можете выполнить только 
одно действие или ни одного.

Кроме того, вы можете потратить ровно 1 жетон исследования  (но только раз за ход), чтобы 
усилить действие из верхнего ряда 2  вашей таблицы действий. Если над действием из верхнего 
ряда находится больной человек в карантине, оно считается ослабленным 3 . При желании вы 
можете потратить жетон исследования , чтобы выполнить ослабленное действие, как если бы 
оно было обычным.

Обмен (дополнительное действие)
В качестве дополнительного действия, которое выполняется 

в любой момент вашего хода без размещения мортуса, вы 
можете обменять 2 любые ресурса на 1 монету. Это действие 
можно выполнить несколько раз в ход: до или после 2 основ-
ных действий и/или между ними.

Перемещение
Переместите вашего чумного доктора не более чем на 2 ло-

кации по соединяющим их дорогам. Перемещение через 
локации с вашими зданиями и через столицу стоит 0 очков 
перемещения. Перемещение через локации без ваших зданий 
стоит 1 очко перемещения (даже если в локации находится 

ваш чумной лагерь).
Если в локации, куда вы перемещаете чумного доктора, есть больные 

люди, у вас должна быть возможность забрать каждого из них, либо потратив 
пищу , либо поместив в локацию чумной лагерь  (прежде чем перейти 
в следующую локацию).

• За то, чтобы забрать первого больного человека из локации, не нужно 
платить. Однако вы должны потратить 1 пищу  за каждого забирае-
мого больного человека после первого.

• Вместо траты пищи  вы можете поместить чумной лагерь со своего 
планшета игрока в текущую локацию, чтобы бесплатно забрать из неё 
всех больных людей.

Если вы не можете потратить пищу , чтобы забрать больных людей, 
или у вас нет чумного лагеря, чтобы расположить его в локации с больными 
людьми, вы не можете переместить в эту локацию чумного доктора.

Если ваш чумной доктор перемещается из одной локации в другую по до-
роге с больными людьми, вы должны также забрать и этих людей, прежде 
чем перейти в локацию в конце дороги. Потратьте 1 пищу  за каждого 
забираемого с дороги больного человека. Если вы не можете потратить , 
чтобы забрать больных людей с дороги, вы не можете по ней переместиться.

После того как ваш чумной доктор завершил перемещение в локации, вы 
получаете ресурс, который она производит. Если чумной доктор окончил 
перемещение в разрушенной локации, вы не получаете ресурс. Чумной 
доктор не может переместиться в одну и ту же локацию несколько раз за ход.

Примечание. Вы не можете поместить чумной лагерь на дорогу, что-
бы забрать с неё больных людей.

Столица. Перемещение чумного доктора через столицу стоит 0 очков 
перемещения, однако вы не можете завершить в ней перемещение.

Пример
Жёлтый игрок хочет переместить 

своего чумного доктора из посёлка 
Голлор в город Готар.
1  Жёлтый чумной доктор идёт 

по дороге между этими двумя лока-
циями. Так как на ней находятся 
3 больных человека, игрок должен 
забрать их, потратив 3 пищи  
(по 1 пище  за каждого). Он тра-
тит пищу и помещает всех больных 
людей в свой карантин.
2  Чумной доктор добирается 

до Готара. Так как в городе тоже есть 
3 больных человека, Жёлтый игрок 
должен потратить ещё 2 пищи , чтобы забрать их (первого из них он 
забирает бесплатно, на остальных надо потратить по 1 пище ). Игрок 
тратит пищу и помещает всех больных людей в свой карантин.

1

2
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ЧУМНОЙ ЛАГЕРЬ

Как было сказано выше, ваш чумной лагерь помогает защищать и очи-
щать локации на поле. Его нельзя переместить, но зато вы вправе исполь-
зовать его для строительства здания в локации.

Когда вы перемещаетесь, вы можете перенести свой лагерь с план-
шета игрока в локацию, откуда начали перемещение, в локацию, через 
которую перемещаетесь, или в локацию, где закончили перемещение 
(неважно, есть в локации больные люди или нет).

КАРАНТИН

Когда вы забираете больных людей с поля или получаете их в фазе 
чумы и помощи, вы должны помещать их в ячейки карантина на вашем 
планшете игрока. Если у вас закончились пустые ячейки в обычном 
карантине, вы можете выбрать следующие варианты:

А. Поместить больных людей в любые ячейки карантина над верх-
ним рядом действий или в ячейку карантина на делении «5» шкалы 
ресурсов. Эти размещённые больные люди будут ослаблять действия 1   
и/или ограничивать вашу вместимость ресурсов 2 .

1 2

Б. Поместить больных людей в ячейки кладбища 3  слева направо 
(они становятся покойниками, и их уже нельзя будет вылечить). Если все 
ячейки кладбища уже заняты, сбросьте нового покойника и немедленно 
получите 3 жетона дурной славы 4 .

3 4

Примечание. В любой момент вы можете поменять местами боль-
ных людей в ячейках карантина своего планшета игрока: в трёх обыч-
ных, над верхним рядом действий и на шкале ресурсов.

Ослабленное действие перемещения
Если вы выполняете действие перемещения , а в ячейке 

над его символом находится больной человек, ваш чумной 
доктор проходит на 1 локацию меньше на игровом поле.

+
Усиленное действие перемещения

Выполняя действие перемещения , вы можете потра-
тить 1 жетон исследования , чтобы ваш чумной доктор 
смог пройти на 1 локацию больше на игровом поле.

Строительство
Потратьте требуемые ресурсы, чтобы построить:
А. Здания в локациях на поле.
Б. Здание в столице.

А. Строительство зданий на поле
Потратьте требуемые ресурсы 1 , чтобы построить не более 2 зданий 

с вашего планшета игрока в локациях на поле, где есть ваш чумной доктор 
и/или чумной лагерь 2 , но нет вашего здания.

1

2

2

Если вы строите здание в локации 
с вашим жетоном чумного лагеря, 
верните этот жетон с поля в пред-
назначенную для него ячейку на ва-
шем планшете игрока. Вы сможете 
разместить его снова.

В зависимости от своего типа, локации вмещают разное количество зданий:

Города 
До 3 зданий

Посёлки 
До 2 зданий

Деревни 
Только 1 здание

Примечание. В любой локации не может быть более 1 вашего здания.

После строительства здания в локации:
1. Возьмите жетон указанного в ней ресурса из запаса и поместите его 

под только что опустевшую ячейку здания на вашем планшете игрока. 
Этот жетон показывает, какой ресурс сможет произвести ваше здание, 
когда вы будете выполнять действие производства .

2. Если вы первый, кто построил здание в…

…Городе 
Получите  

3 влияния 

…Посёлке 
Получите  

2 влияния 

…Деревне 
Получите  

1 влияние 
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Примечание. Построив здание в локации, где уже есть чужие зда-
ния, вы получаете на 1 влияние меньше за каждое из них, чем должны 
были бы.

ОПИСАНИЕ ЗДАНИЙ
Районы. Когда вы выполняете действие производ- 

ства , ваш район с назначенным здоровым человеком 
производит 1 свой ресурс.

Мастерская. Когда вы выполняете действие производ-
ства , ваша мастерская с назначенным здоровым чело-
веком производит 2 своих ресурса (то есть 2 ресурса од-
ного типа).

Фабрика. Когда вы выполняете действие производ- 
ства , ваша фабрика производит свой ресурс без назна-
ченного здорового человека.

Монетный двор. Когда вы выполняете действие про-
изводства , ваш монетный двор с назначенным здоро-
вым человеком производит 1 монету  вместо своего 
ресурса (кладите жетон монеты под ячейку этого здания 

на планшете игрока).

Замок. Когда вы выполняете действие производ- 
ства , ваш замок производит свой ресурс без назначен-
ного здорового человека.

Б. Строительство здания в столице
Потратьте требуемые ресурсы 1 , чтобы построить одно из доступных 

зданий с планшета столицы. Поместите это здание во внутренний круг  
столицы на игровом поле 2 . Затем получите соответствующее количе-
ство влияния и жетонов славы  3 .

3

1

2

Ослабленное действие строительства
Если вы выполняете действие строительства , а в ячейке 

над его символом находится больной человек, вы должны 
потратить дополнительно 1 дерево  или 1 камень  (даже 
если строите несколько зданий).

+
Усиленное действие строительства

Выполняя действие строительства , вы можете потратить 
1 жетон исследования , чтобы потратить на 1 дерево  или 
1 камень  меньше (даже если строите несколько зданий).

Производство
Получите ресурсы, продвигая соответствующие маркеры 

ресурсов на 1 деление вперёд за каждое своё построенное 
здание (или на 2 деления за мастерскую) с назначенными здо-
ровыми людьми, а также за замок и построенную фабрику.

Примечание. Построенные здания без назначенных здоровых людей 
не производят ресурсы (кроме замка и фабрики).

Производство жетонов исследования
Произведя ресурсы, вы получаете 1 жетон исследования  за каждого 

здорового человека, работающего в вашей лаборатории  на шкале здоро-
вого населения.

Ослабленное действие производства
Если вы выполняете действие производства , а в ячейке 

над его символом находится больной человек, вы получаете 
на 1 любой ресурс меньше из всех ресурсов, которые должны 
получить.

+
Усиленное действие производства

Выполняя действие производства , вы можете потратить 
1 жетон исследования , чтобы получить 1 дополнительный 
ресурс, который производится в ваших зданиях.
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Шкала ресурсов
Шкала внизу вашего планшета игрока отображает доступные вам ресурсы. Во время игры вы будете получать и тратить ресурсы, перемещая их мар-

керы по шкале вправо и влево соответственно.
Если вы поместили больного человека на деление «5» шкалы ресурсов, вы больше не можете использовать это деление, пока не вылечите этого человека. 

Поместив сюда больного человека, вы теряете все ресурсы этого деления (если они есть), сдвигая их маркеры на деление «4», так что будьте осторожны.

Исследование
Потратьте требуемое количество жетонов исследования, 

чтобы приобрести 1 карту технологии из доступных на рынке 
(под планшетом столицы). Поместите эту карту в одну из ячеек 
справа от вашего планшета игрока и выложите на рынок новую 
карту из колоды технологий лицевой стороной вверх взамен 

взятой. Всего у вас может быть только 3 карты технологий (по 1 в каждой 
ячейке).

На некоторых картах технологий есть указание о том, в какие конкретные 
ячейки их нужно поместить. Над названием таких карт написано слово 
«Верх», «Середина» или «Низ».

Если ячейка уже занята картой технологии, вы можете сбросить эту карту — 
вернуть её обратно в колоду. Получите столько жетонов славы , сколько 
славы указано на сброшенной карте, и выложите свою новую карту техно-
логии в освободившуюся ячейку. Затем перемешайте колоду технологий.

Примечание. Технологии, на которых находятся больные люди или 
мортусы, сбросить нельзя.

Обновление рынка технологий
В рамках действия исследования вы можете потратить 1 жетон исследова-

ния, чтобы вернуть все 5 карт технологий с рынка в их колоду, перемешать 
её, взять 5 новых карт технологий и поместить их в ячейки внизу планшета 
столицы.

Вместимость одного вашего ресурса Вместимость одного вашего ресурса 

увеличена на 2.увеличена на 2.

Ящики для 
хранения

- Низ -

Стоимость 
в жетонах 

исследования

Слава

Свойство

Условие размещения

Лечение
Потратьте количество трав  1 , указанное на шкале здо-

рового населения, чтобы перенести больных людей из любых 
ваших ячеек карантина 2  (включая ячейки над верхним рядом 
действий и на шкале ресурсов) на вашу шкалу здорового населе-
ния 3 . На каждом делении шкалы указано своё количество 

трав , которое нужно потратить, чтобы вылечить больного человека, пере-
неся его на это деление.

1 2
3

Примечание. В рамках одного действия можно вылечить сколько 
угодно больных людей, главное тратить необходимое количество трав   
за каждого из них.
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Назначение
Назначьте любое количество здоровых людей в ваши постро-

енные здания 1  и/или в ваш сектор столицы 2 , перенеся их 
со своей шкалы здорового населения, начав с крайнего правого 
человека 3 . Вы также можете переназначить здоровых людей 
между своими построенными зданиями 4 .

Каждое построенное здание с назначенным здоровым человеком произ-
водит для вас ресурсы, когда вы выполняете действие производства  
(напоминание: в зáмок и на фабрику не нужно назначать здоровых людей, что-
бы производить ресурсы).

Кроме того, каждый раз, когда вы 
назначаете  какое-либо количество 
здоровых людей в ваш сектор в сто-
лице, выбирайте один из жетонов 
наград, лежащих в столице лицевой 
стороной вверх, и получайте то, что 
на нём указано. Затем переворачивай-
те этот жетон лицевой стороной вниз.

Жетоны наград

  Получите 1 жетон славы.

  Получите 1 влияние.

   Получите 1 жетон иссле-
дования.

  Получите 1 монету.

   Получите 1 любой ресурс 
(дерево, камень, травы или 
пищу).

   Получите 1 ука-
занный ресурс.

В конце эпохи вы можете получить награду карты столицы в зависимости 
от количества здоровых людей, находящихся в вашем секторе столицы (см. 
«Конец эпохи» ниже).

3. ВОЗВРАЩЕНИЕ МОРТУСОВ
После того как все игроки разместили до-

ступных им в этом году мортусов и выпол-
нили их действия, верните всех своих морту-
сов в ячейку готовности на вашем планшете 
игрока.

3

4

2
1

4. ОБНОВЛЕНИЕ ПОРЯДКА ХОДА
Обновите порядок хода на шкале на планшете влияния. Игрок с наимень-

шим влиянием  будет ходить первым в следующем году. Игрок на втором 
месте по наименьшему влиянию будет ходить вторым и так далее.

В случае ничьей (когда у игроков по-прежнему 0 влияния) меняйте порядок 
хода претендентов на противоположный.

КОНЕЦ ЭПОХИ
После двух игровых лет заканчивается эпоха. 

Пройдите описанные ниже этапы.
1. Слава за цель. Игроки получают жетоны 

славы  по условию, описанному в верх-
ней части текущей карты закона.

2. Награды столицы. Игроки, занявшие пер-
вое, второе и третье места по наибольшему 
количеству здоровых людей в своих секто-
рах столицы, друг за другом получают награды с карты столицы. Игроки 
без людей в секторах столицы не участвуют в распределении наград.

Награда 
за первое место

Награда 
за второе место

Награда 
за третье место

Если у нескольких игроков одинаковое наибольшее количество здоровых 
людей в столице, каждый претендент получает награду за второе место 
(при этом игрок, претендующий на награду за второе место, получает её 
как обычно). Получая влияние, претенденты начисляют его себе в по-
рядке хода. При ничьей за награду второго места каждый претендент 
получает награду за третье место. При ничьей за награду третьего места 
претенденты ничего не получают.

Награда за первое место всегда даёт дополнительный 
выбор получающему её игроку. На примере слева игрок 
выбирает: получить 1 жетон славы или вернуть 1 назна-
ченного здорового человека из своего сектора столицы 
на шкалу здорового населения.

Игра вдвоём. Игрок с бóльшим числом здоровых людей в секторе сто-
лицы получает награду за первое место, а его соперник — награду за тре-
тье место. При ничьей оба игрока получают награду за второе место.

3. Уход из столицы. Верните в запас всех здоровых людей из секторов 
столицы. Затем переверните все жетоны наград в столице лицевой 
стороной вверх.

4. Дурная слава. Получите жетоны дурной славы  за покойников на 
вашем кладбище.

5. Новый мортус. Получите нового мортуса. (Этот этап пропускается 
в конце эпохи III.)

Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с чужим зданием.в локации с чужим зданием.

Сотрудничество

Обеспечение работой
Получите 2 Получите 2  за каждого  за каждого ,  ,  

назначенного в ваши здания назначенного в ваши здания 

на планшете игрока.на планшете игрока.
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Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Восстановление 
каменоломен

Получите 1 Получите 1  за каждые  за каждые 

2 ваши 2 ваши ..

Усилия Совета

3

2

1

5
4

1

3

5

2

4

ВЛИЯНИЕ
Каждый раз, получая влияние благодаря  какому-либо эффекту, отмечайте 

это на шкале влияния 1 .
Когда вы получаете влияние, пропускайте все деления, занятые чужими 

маркерами влияния 2 . Если вы пересекаете деление с наградой (на краю 
деления) или останавливаетесь на нём, немедленно получайте эту награду 3 .

Помимо прочего, влияние определяет порядок хода 4 . В конце года (в фазе 
обновления порядка хода) участник, продвинувшийся меньше всех по шкале 
влияния (с наименьшим влиянием), становится первым игроком. Второй 
по наименьшему влиянию участник становится вторым игроком и так далее. 
Таким образом, игрок с наибольшим влиянием в следующем году будет 
ходить последним.

В конце игры вы получаете 1 славу  за каждый символ славы, который 
пересекли или достигли на шкале влияния 5 . Также, если в конце игры 
вы заняли первое или второе место по наибольшему количеству влияния, 
то вы получаете дополнительную славу .

КАРТЫ ЗАКОНОВ
Карты законов позволяют значительно улучшить ваш итоговый результат, 

поскольку приносят много славы  при выполнении их условий. Карты 
законов разделены на 3 колоды по эпохам. Их условия становятся труднее 
с каждой эпохой, но их награды — более ценными. Так как карты законов 
открыты с самого начала игры, вы можете заранее спланировать свою стра-
тегию в каждой эпохе.

Карты законов состоят из двух частей: цели и приказа.
Цель (верхняя часть)

В конце эпохи вы получаете жетоны славы  по условию цели 1 . Вы 
получаете их лишь за цель текущей эпохи (и не получаете славу за цели с карт 
законов прошедших эпох).
Приказ (нижняя часть)

Каждый раз, когда вы выполняете условие приказа во время текущей эпо- 
хи 2 , перемещайте ваш маркер приказа на 1 деление вверх по шкале приказа 
слева от соответствующей карты закона 3 . Немедленно получайте влия-
ние с этого деления (если оно есть) 4 . На одном делении могут находиться 
маркеры приказов нескольких игроков.

В конце игры вы получите славу , указанную на делении с вашим мар-
кером и на всех предыдущих делениях шкалы (см. с. 15) 5 . На каждой шкале 
приказа 4 деления, не считая начального («0»). Вы не получаете никакие 
дополнительные награды, выполнив условие приказа более 4 раз.
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КОНЕЦ ИГРЫ
Игра заканчивается после эпохи III. Получите славу, как описано ниже.

• Жетоны славы
Слава от ваших жетонов славы, полученных во время игры.

• Приказы
Слава со шкалы приказа каждой эпохи.

• Здоровые люди
Слава с вашей шкалы здорового населения.

• Построенные здания
Слава за здания, построенные с вашего планшета игрока. Затем 
получите дополнительную славу, если построили все 3 здания 
из одной колонки, как указано на планшете.

• Технологии
Слава с карт технологий из ячеек вашего планшета игрока.

• Влияние
Слава за каждое деление славы, пересечённое или достигнутое 
вашим маркером на планшете влияния.

• Наибольшее влияние
Игрок с наибольшим влиянием получает дополнительно 5 сла-
вы. Игрок, занявший второе место по наибольшему влиянию, 
получает дополнительно 3 славы.

• Ресурсы
1 слава за каждый ваш набор из 3 любых ресурсов, кроме монет.

• Монеты
1 слава за каждые ваши 2 монеты.

• Дурная слава
Потеряйте столько славы, сколько указано на ваших жетонах 
дурной славы.

Для упрощения подсчётов воспользуйтесь блок-
нотом и карандашом. Для каждого игрока посчи-
тайте славу по категориям, а потом определите 
его суммарный результат.

В игре побеждает участник с наибольшей славой. При ничьей побе-
ждает претендент с наибольшим влиянием.

Пример подсчёта славы в конце игры
Жетоны славы Красного игрока приносят ему 14 славы 1 . Он до-

бавляет к ним 19 славы со шкал приказов, учитывая положение своих 
маркеров приказов 2 . У игрока 8 здоровых людей на шкале здорового 
населения, что приносит ему 12 славы 3 .

Игрок получает 9 славы за постройку 4 зданий: сами здания приносят 
ему 7 славы 4 , а ещё 2 славы он получает за то, что построил все 3 зда-
ния из первой колонки 5 .

У него 3 технологии, которые дают ему суммарно 5 славы 6 . Игрок 
прибавляет себе 6 славы со шкалы влияния 7  (он пересёк 6 символов сла-
вы) и получает дополнительно 5 славы, поскольку продвинулся по шкале 
влияния дальше всех.

У него суммарно 8 ресурсов и 2 монеты 8 , что приносит ему ещё 
3 славы (2 славы за 2 набора из 3 ресурсов + 1 слава за 2 монеты).

На данный момент у игрока 73 славы. В течение игры он получил 
7 дурной славы за своих покойников 9  и теперь вычитает эту величину 
из полученной суммы славы. Его итоговый результат: 73 ‒ 7 = 66.

Красный игрок заканчивает партию с 66 славы.

При производстве получайте 1 ресурс При производстве получайте 1 ресурс 

локации со своим локации со своим ..

Хранилища

Построив здание в Построив здание в , получите +1 , получите +1 ..

Доменная печь

Перемещая своего Перемещая своего , можете игнорировать  , можете игнорировать  

1 1  в каждой локации, куда попадает  в каждой локации, куда попадает ..

Медицинская 
маска

9

9

3

4

5

3

7

1

2

6

8
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Усложнённый вариант 
подготовки к игре Вариант для 2 игроков

Подготовьте игру как обычно, но с описанными ниже изменениями.

1  Возьмите случайные жетоны локаций в зависимости от числа игро-
ков.

Число 
игроков

Количество жетонов локаций каждого типа

5 20 деревень + 15 посёлков + 10 городов

4 15 деревень + 15 посёлков + 10 городов

3 10 деревень + 13 посёлков + 10 городов

2 или 1 10 деревень + 7 посёлков + 5 городов

На лицевой стороне жетонов локаций изображены ресурсы, а на обрат-
ной — типы локаций, к которым относятся эти жетоны:

Деревня Посёлок Город

Случайным образом поместите жетоны ресурсов в соответствующие им 
неразрушенные локации (жетоны деревень в локации-деревни, жетоны посёл-
ков в локации-посёлки, жетоны городов в локации-города), а затем переверни-
те их лицевой стороной вверх — на сторону с ресурсами.

2  На некоторых жетонах локаций есть символы больных людей. Поме-
стите 1 больного человека в каждую такую локацию.

В варианте игры вдвоём используются некоторые дополнительные пра-
вила. Мы советуем сначала освоить базовую игру, а уже потом пробовать 
этот усложнённый вариант.

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Проведите обычную подготовку к игре с описанными ниже дополнитель-

ными этапами.

1  Поместите по 1 жетону славы на деление «1» на шкале приказа эпохи I, 
на деление «2» на шкале приказа эпохи II и на деление «3» на шкале 
приказа эпохи III. Эти жетоны просто отмечают деления, они не при-
носят дополнительную славу. В конце игры участники получают славу 
за шкалы приказов, только если их соответствующие маркеры зани-
мают деления с жетонами славы или находятся выше них.

2  Поместите жетоны дурной славы на шкалу влияния, накрыв деле-
ния «5», «9», «14», «18», «22» и «29». Эти жетоны просто отмечают 
недоступные деления, они не приносят дурную славу.

3  Выберите сектор столицы, не используемый никем из игроков. Отныне 
он называется нейтральным сектором. Поместите в него 1 здорово-
го человека. С каждой эпохой туда будет добавляться ещё 1 человек. 
Эти «нейтральные» люди будут соревноваться с игроками за награды 
с карты столицы.

1

2

3
Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

с планшета игрока с планшета игрока 

не по соседству с локацией,  не по соседству с локацией,  

где уже есть ваше здание.где уже есть ваше здание.

Заставы

Получите 2 Получите 2  за каждую  за каждую 

вашу пару вашу пару  и  и ..

Эффективное 
производство

Цель

Приказ

Получите 2 Получите 2  за каждый ваш  за каждый ваш 

построенный построенный ..

Инфраструктура

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Реконструкция 
портов

Цель

Приказ

Исцеление людей

Ремонт ферм

Получите 2 Получите 2  за каждого  за каждого 

вашего вашего  на шкале здорового  на шкале здорового 

населения.населения.

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..



17

ПРОЦЕСС ИГРЫ
Процесс игры во многом остаётся прежним, не считая некоторых изме-

нений в фазе чумы и помощи, а также в конце эпохи.

Фаза чумы и помощи
Карты помощи

В фазе чумы и помощи игрокам доступны только 2 награды карт помощи — 
крайняя левая и крайняя правая. Игрок с наибольшим влиянием получает 
левую награду, а его соперник — правую награду.

Фаза действий
Без изменений в правилах.

Конец года
Без изменений в правилах.

Конец эпохи
Некоторые этапы конца эпохи проходят иначе, чем в обычной игре.
2.  Награды столицы. Игрок с наибольшим количеством людей в столице 

получает первую (крайнюю левую) награду карты столицы, а его сопер-
ник — третью (крайнюю правую) награду, но только если у них столько же 
людей, сколько в нейтральном секторе, или больше. Если у обоих игроков 
наибольшее количество людей в столице, превышающее количество 
людей в нейтральном секторе, они оба получают вторую (среднюю) на-
граду. Если у каждого игрока меньше людей, чем в нейтральном секторе, 
ни один из них не получает награду. После получения наград добавьте 
1 здорового человека в нейтральный сектор столицы.

Пример. У Синего игрока 3 здоровых человека 1  в столице, у Жёлтого 
игрока 1 человек 2 , а в нейтральном секторе (белом) 2 человека 3 . 
Синий игрок получает первую награду. Жёлтый игрок ничего не полу-
чает, так как количество его людей меньше, чем в нейтральном секторе.

2

3
1

3. Уход из столицы. Не убирайте людей из нейтрального сектора.
Кроме того, в конце эпохи теперь есть дополнительный этап:
6.  Новые технологии. Уберите текущие карты технологий с рынка и выло-

жите 5 новых. Затем замешайте убранные карты в колоду технологий.

КОНЕЦ ИГРЫ
Подсчёт славы в конце игры проходит по обычным 

правилам, но с описанными ниже изменениями.
• Приказы

Получите славу, указанную на делениях 
с вашими маркерами на шкалах приказов, 
но только если эти маркеры находятся выше 
делений с жетонами славы или занимают 
такие деления.

Пример
Эпоха I. Жёлтый игрок завершил партию на деле-

нии «3» шкалы приказа эпохи I. Соответствующий 
жетон славы занимает деление «1». Так как жёлтый 
маркер находится выше деления с жетоном славы, 
Жёлтый игрок получает славу со своего деления 
(всего 2 славы) 1 .

Эпоха II. Синий игрок завершил партию на деле-
нии «1» шкалы приказа эпохи II. Соответствующий 
жетон славы занимает деление «2». Так как синий 
маркер находится ниже деления с жетоном славы, 
Синий игрок не получает славу со своего деления 2 .

Цель

Приказ

Исцеление людей

Ремонт ферм

Получите 2 Получите 2  за каждого  за каждого 

вашего вашего  на шкале здорового  на шкале здорового 

населения.населения.

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Цель

Приказ

Получите 2 Получите 2  за каждый ваш  за каждый ваш 

построенный построенный ..

Инфраструктура

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Реконструкция 
портов

1

2

i

Farm Restoration
Imperative

When you build in 
a location with      .

Heal the People
Agenda

1

Gain 1       for each        (healthy)
you have.i

Logging Camp Repair
Imperative

When you build in 
a location with      .

Shelter the Sick
Agenda

Gain 1       for each        
you have.

2

i

Quarry Reconstruction
Imperative

When you build in 
a location with      .

Council Focus
Agenda

Gain 1       for each two       you
have.

3

i

Grove Rehabilitation
Imperative

When you build in 
a location with      .

Political War
Agenda

Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

4

i

Rural Lord
Imperative

When you build in
a        location.

Political War
Agenda

Gain 1       for each       you have.

5

i

Collaboration
Imperative

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

Employment Program
Agenda

Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

6

i

Ports Reconstruction
Imperative

    When you build in a
location with       .

Infrastructure
Agenda

Gain 2       for each building
you have constructed.

7

i

Urban Planning
Imperative

When you build in 
a       location.

Quarantine Protocols
Agenda

Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

8

i

Settlement Rebuilding
Imperative

When you build in 
a        location.

Cooperation
Agenda

Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

9

i

Invention
Imperative

When you acquire 
a Technology.

Emmisaries
Agenda

Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

10

i

Containment Protocols
Imperative

    When you gather    
from a road.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

11

i

Quarantine Expertise
Imperative

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

Vast Accumulation
Agenda

Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

12

i

Black Routes Restoration
Imperative

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

Building Mastery
Agenda

Gain 2       for each special
building you have constructed.

13

i

Empire Network
Imperative

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

14

i

Outposts
Imperative

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

Efficient Production
Agenda

Gain 1       for each pair
of             .

15

Agenda
Era I

• Влияние
Шкала влияния приносит до-
полнительно 1, 2, 4, 6, 10 или 
15 славы каждому игроку в за-
висимости от того, сколько 
делений с жетонами дурной 
славы он пересёк.
Пример. Синий игрок пере-
сёк 5 делений с жетонами дур-
ной славы, поэтому он получает 
10 славы 1 . Жёлтый игрок пересёк 
3 деления с жетонами дурной славы и получает 4 славы 2 .

Примечание. Игроки не получают славу за первое и второе место по 
наибольшему влиянию, как это происходит обычно.

• Построенные здания
Игрок с наибольшим количеством построенных столичных зданий 
получает дополнительно 5 славы (можете помещать построенные 
вами столичные здания рядом со своим планшетом). При ничьей 
никто не получает дополнительную славу.

• Карантин
Игрок с наибольшим количеством людей в карантине получает 
3 жетона дурной славы. При ничьей никто не получает жетоны 
дурной славы.

1

2
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i

Farm Restoration
Imperative

When you build in 
a location with      .

Heal the People
Agenda

1

Gain 1       for each        (healthy)
you have.i

Logging Camp Repair
Imperative

When you build in 
a location with      .

Shelter the Sick
Agenda

Gain 1       for each        
you have.

2

i

Quarry Reconstruction
Imperative

When you build in 
a location with      .

Council Focus
Agenda

Gain 1       for each two       you
have.

3

i

Grove Rehabilitation
Imperative

When you build in 
a location with      .

Political War
Agenda

Gain 5/4/3/2/1       depending
on your place on the        track.

4

i

Rural Lord
Imperative

When you build in
a        location.

Political War
Agenda

Gain 1       for each       you have.

5

i

Collaboration
Imperative

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

Employment Program
Agenda

Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

6

i

Ports Reconstruction
Imperative

    When you build in a
location with       .

Infrastructure
Agenda

Gain 2       for each building
you have constructed.

7

i

Urban Planning
Imperative

When you build in 
a       location.

Quarantine Protocols
Agenda

Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

8

i

Settlement Rebuilding
Imperative

When you build in 
a        location.

Cooperation
Agenda

Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

9

i

Invention
Imperative

When you acquire 
a Technology.

Emmisaries
Agenda

Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

10

i

Containment Protocols
Imperative

    When you gather    
from a road.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

11

i

Quarantine Expertise
Imperative

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

Vast Accumulation
Agenda

Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

12

i

Black Routes Restoration
Imperative

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

Building Mastery
Agenda

Gain 2       for each special
building you have constructed.

13

i

Empire Network
Imperative

    When you construct
a building adjacent to a

location already containing
your building.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

14

i

Outposts
Imperative

    When you construct a
building that is not adjacent

to a location already 
containing your building.

Efficient Production
Agenda

Gain 1       for each pair
of             .

15

Agenda
Era I

i
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Imperative

When you build in 
a location with      .

Heal the People
Agenda

1

Gain 1       for each        (healthy)
you have.i

Logging Camp Repair
Imperative

When you build in 
a location with      .

Shelter the Sick
Agenda

Gain 1       for each        
you have.

2

i

Quarry Reconstruction
Imperative

When you build in 
a location with      .

Council Focus
Agenda

Gain 1       for each two       you
have.

3

i
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Imperative
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Political War
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on your place on the        track.

4

i

Rural Lord
Imperative

When you build in
a        location.
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Gain 1       for each       you have.

5

i

Collaboration
Imperative

    When you build in a 
location that contains an

opponent’s buildig.

Employment Program
Agenda

Gain 1       for each       that is
assigned to your buildings.

6

i

Ports Reconstruction
Imperative

    When you build in a
location with       .

Infrastructure
Agenda

Gain 2       for each building
you have constructed.

7

i

Urban Planning
Imperative

When you build in 
a       location.

Quarantine Protocols
Agenda

Gain 1       for each empty space
in your Quarantine.

8

i

Settlement Rebuilding
Imperative

When you build in 
a        location.

Cooperation
Agenda

Gain 2       for each building that
shares a location with other

players’ buildings.

9

i

Invention
Imperative

When you acquire 
a Technology.

Emmisaries
Agenda

Gain 1       for each        you have
assigned in the Capital City.

10

i

Containment Protocols
Imperative

    When you gather    
from a road.

Push for Progress
Agenda

Gain 1       for each        you have
among Technologies you own.

11

i

Quarantine Expertise
Imperative

    When you gather at
least 2         from a single 

location.

Vast Accumulation
Agenda

Gain 2       for each set of basic
resources you have (                     ).

12

i

Black Routes Restoration
Imperative

    When you construct
a building on a location

connected to a        .

Building Mastery
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Gain 2       for each special
building you have constructed.

13
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location already containing
your building.
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of             .
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Era IЗакон

Эпоха I
Закон
Эпоха II

Закон
Эпоха III

1

Чума

Чума

Чума

Чума

Чума

Чума Помощь

Помощь

Помощь

Помощь

Помощь

Помощь

Чума

Помощь

7
5

9

Вариант для 1 игрока

1

Цель

Приказ

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

с планшета игрока с планшета игрока 

не по соседству с локацией,  не по соседству с локацией,  

где уже есть ваше здание.где уже есть ваше здание.

Заставы

Получите 2 Получите 2  за каждую  за каждую 

вашу пару вашу пару  и  и ..

Эффективное 
производство

Цель

Приказ

Получите 2 Получите 2  за каждый ваш  за каждый ваш 

построенный построенный ..

Инфраструктура

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..

Реконструкция 
портов

Цель

Приказ

Исцеление людей

Ремонт ферм

Получите 2 Получите 2  за каждого  за каждого 

вашего вашего  на шкале здорового  на шкале здорового 

населения.населения.

Когда вы строите здание Когда вы строите здание 

в локации с в локации с ..
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Capital City

- Верх -

Дыхательный 
аппарат

Забрав Забрав  с поля, можете поместить сюда  с поля, можете поместить сюда 

1 из них. Выполняя действие исследования 1 из них. Выполняя действие исследования 

или лечения, продвигайте этого или лечения, продвигайте этого     

на 1 ячейку вправо.на 1 ячейку вправо. Вместимость всех ваших ресурсов  Вместимость всех ваших ресурсов  

увеличена на 1.увеличена на 1.

Подъёмный кран
- Низ -

Выполнив действие лечения, получите 1 Выполнив действие лечения, получите 1 ..

Шприц

Ваш чумной лагерь Ваш чумной лагерь ::

1. Не убирается при добавлении 1. Не убирается при добавлении ..

2. Игнорирует 2. Игнорирует  в фазе чумы и помощи. в фазе чумы и помощи.

3. Вылечивает 1 3. Вылечивает 1  при размещении. при размещении.

Улучшенный 
лагерь

Перемещая своего Перемещая своего , можете переместиться , можете переместиться 

на 2 дополнительные локации.на 2 дополнительные локации.

Стальные 
подковы

Технология

4

6

3

ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Подготовьтесь к игре, как сказано на с. 4, но с описанными ниже изме-

нениями.

1  Поместите по 1 здоровому человеку на указанные деления шкал 
приказов на планшете эпох:

а) деления «1», «2» (эпоха I);
б) деления «1», «2», «3» (эпоха II);
в) деления «1», «2», «3», «4» (эпоха III);

Поместите ваши маркеры приказов на деления «0» на трёх шкалах 
приказов.

2  Поместите ваш маркер влияния на деление «0» на шкале влияния. 
Поместите по 1 здоровому человеку на деления «5», «9», «15», «22», 
«30» и «40» на шкале влияния.

3  Поместите по 1 здоровому человеку рядом с каждым столичным 
зданием.

4  Верните карты технологий 2, 3, 5, 11 и 16 в коробку. Перемешайте 
колоду оставшихся карт и выложите из неё 5 карт на рынок техно-
логий лицевой стороной вверх.

5  Верните карты законов 4, 6 и 9 в коробку. Перемешайте колоды 
оставшихся карт и выложите из них по 1 карте для каждой эпохи. 
Верните оставшиеся карты в коробку.

6  Верните карты столицы в коробку (они не используются в одиноч-
ном варианте).

7  Возьмите 9 карт чумы с номерами 7—15 и разделите их на 3 стоп-
ки по цвету символов дорог. Перемешайте эти стопки, возьмите 
1 карту из каждой и верните все 3 взятые карты в коробку. Вновь 
объедините стопки и перемешайте с оставшимися картами чумы. 
Перемешайте карты помощи. Выложите из колод чумы и помощи 
по 6 карт лицевой стороной вниз в предназначенные для них ячейки 
справа от планшета эпох.

8  Перемешайте все жетоны наград и выложите случайным образом 
6 из них вокруг столицы лицевой стороной вверх. Верните остав-
шиеся жетоны наград в коробку.

9  Поместите свой зáмок в любую неразрушенную деревню с символом 
начальной локации. Поместите своего чумного доктора в любую 
соседнюю локацию с замком.

Теперь вы готовы начать игру!
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ПРОЦЕСС ИГРЫ
Игра проходит по обычным правилам с учётом описанных ниже измене-

ний.

1  Выберите неиспользуемый сектор столицы, он будет называться ней-
тральным. Строя столичное здание, получайте указанное влияние 
и жетоны славы , а также переносите здорового человека из постро-
енного здания в нейтральный сектор столицы.

2  Каждый раз, когда вы исполняете приказ, продвигайте свой маркер 
по шкале приказа (как обычно). Перемещая маркер на деление со здо-
ровым человеком, переносите того в нейтральный сектор столицы 
и получайте влияние со шкалы приказа (если есть).

3  Каждый раз, когда вы получаете влияние, продвигайте свой маркер 
по шкале влияния (как обычно). Если вы пересекаете деление со здо-
ровым человеком или должны остановиться на таком делении, про-
пускайте это деление и переносите этого человека в нейтральный 
сектор столицы.

4  Карты помощи. В начале каждого года получайте крайнюю правую 
награду текущей карты помощи, если на шкале влияния остались 
5—6 людей; среднюю награду, если на шкале влияния остались 3—4 че-
ловека; крайнюю левую награду, если на шкале влияния остались 
1—2 человека.

5  Жетоны наград. Каждый раз, когда вы назначаете  какое-либо коли-
чество здоровых людей в столицу, получайте бонус одного из доступ-
ных жетонов наград по вашему выбору, а затем переворачивайте его 
лицевой стороной вниз. Жетоны наград остаются лежать лицевой 
стороной вниз до конца игры.

6  Столица. В конце каждой эпохи, если количество здоровых людей 
в нейтральном секторе столицы больше, чем в вашем, вы получаете 
столько жетонов дурной славы , сколько составляет разница этих 
количеств. Не убирайте людей из нейтрального сектора в конце эпохи.

7  Новые технологии. В конце эпох убирайте текущие карты технологий 
с рынка и выкладывайте 5 новых. Затем замешивайте убранные карты 
в колоду технологий.

КОНЕЦ ИГРЫ
Подсчитайте свою славу по обычным правилам, но с описанными ниже 

изменениями.

1  Получите славу как в обычной игре (используйте блокнот), но не полу-
чайте славу за наибольшее влияние.

2  Получите 1 жетон дурной славы за каждого человека на шкале влияния, 
шкалах приказов и в столичных зданиях.

Определив итоговый результат, сравните его с таблицей и узнайте, какой 
титул вы заслужили!

0—15 Простолюдин Граф

Советник

Барон

Герцог

Глава дома

Виконт Император

31—35

16—20 36—40

21—25 41—45

26—30 ≥46

Нейтральный 
сектор

1
2

3

6
Пример. У вас (Красного игрока) 1 здоро-

вый человек в секторе столицы, а в ней-
тральном (белом) секторе 3 человека. Из-за 
этого вы получаете 2 жетона дурной славы 
(3 ‒ 1 = 2).
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Технологии

- Верх -

Дыхательный 
аппарат

Забрав Забрав  с поля, можете поместить сюда  с поля, можете поместить сюда 

1 из них. Выполняя действие исследования 1 из них. Выполняя действие исследования 

или лечения, продвигайте этого или лечения, продвигайте этого     

на 1 ячейку вправо.на 1 ячейку вправо.

1. ДЫХАТЕЛЬНЫЙ АППАРАТ
Каждый раз, когда вы забираете больных людей 

с поля (при перемещении), вы можете поместить 
одного из них в 1-ю ячейку на карте «Дыхательный 
аппарат».

Если у вас есть больной человек на этой карте 
и вы выполняете действие исследования  или 
лечения , вы должны продвинуть этого человека 
на 1 ячейку вправо. Если он перемещается на символ 

здорового человека , он вылечивается — перенесите его на крайнее левое 
свободное деление шкалы здорового населения. У вас может быть только 
1 больной человек на этой карте технологии. Вы должны вылечить его, 
прежде чем поместить на неё нового больного человека.

Примечание. Каждый раз, когда вы вылечиваете больных людей, вы сами 
выбираете, в какой очерёдности поместить их на шкалу здорового населения.

Пример. Вы тратите 1 , чтобы вылечить человека из карантина, затем 
бесплатно лечите человека с карты «Дыхательный аппарат», а потом тратите 
2 , чтобы вылечить ещё 1 человека из карантина.

Построив здание в Построив здание в , получите +1 , получите +1 ..

Доменная печь
2. ДОМЕННАЯ ПЕЧЬ

Каждый раз, когда вы выполняете действие строи-
тельства  в деревне , вы получаете 1 дополни-
тельное влияние.

Когда чужой Когда чужой  попадает в локацию с вашим  попадает в локацию с вашим 

зданием, получайте 1 зданием, получайте 1 ..

Рабочий стол
3. РАБОЧИЙ СТОЛ

Каждый раз, когда чумной доктор соперника вхо-
дит в локацию с вашим зданием, вы получаете 1 .

Вы можете получить несколько монет за один ход, 
если чумной доктор соперника входит в несколько 
локаций с вашими зданиями.

Перемещая своего Перемещая своего , можете игнорировать  , можете игнорировать  

1 1  в каждой локации, куда попадает  в каждой локации, куда попадает ..

Медицинская 
маска

4. МЕДИЦИНСКАЯ МАСКА
Перед тем как вой ти в локацию, вы можете проиг-

норировать 1 находящегося в ней больного человека.
Вы можете использовать это свой ство в несколь-

ких локациях во время 1 действия перемещения .  
Игнорируя больного человека, просто оставляйте его 
в текущей локации и продолжайте перемещение. 
Эта технология не применяется к дорогам.

Когда ваш Когда ваш  попадает в локацию с чужим  попадает в локацию с чужим 

зданием, получайте 1 её ресурс.зданием, получайте 1 её ресурс.

Средства 
дезинфекции

5. СРЕДСТВА ДЕЗИНФЕКЦИИ
Каждый раз, когда вы входите в локацию со здани-

ем соперника, вы получаете 1 ресурс этой локации.
Вы можете получить несколько ресурсов во время 

1 действия перемещения , однако вы не можете 
получить более 1 ресурса от каждой локации. Если 
в локации несколько зданий, вы получаете лишь 
1 её ресурс.

Перемещая своего Перемещая своего , можете не перемещать , можете не перемещать 

его, а перенести в любую локацию  его, а перенести в любую локацию  

того же типа.того же типа.

Эксперимент 
по клонированию

6. ЭКСПЕРИМЕНТ ПО КЛОНИРОВАНИЮ
Каждый раз, когда вы выполняете действие пере-

мещения , вы можете не перемещаться, а пере-
нести вашего чумного доктора в любую локацию 
того же типа, что и у его текущей (город, посёлок, 
деревня). Это свойство расходует 2 очка перемеще-
ния. Вы можете продолжить перемещение, только 
если у вас есть дополнительное очко перемещения. 
Применяйте обычные правила перемещения.

Построив здание в Построив здание в , получите +1 , получите +1 ..

Строительный 
кран

7. СТРОИТЕЛЬНЫЙ КРАН
Каждый раз, когда вы выполняете действие строи-

тельства  в посёлке , вы получаете 1 дополни-
тельное влияние.

Перемещая своего Перемещая своего , можете бесплатно , можете бесплатно 

помещать в карантин ещё 1 помещать в карантин ещё 1  из каждой  из каждой 

локации.локации.

Санитарная 
карета

8. САНИТАРНАЯ КАРЕТА
Каждый раз, когда вы выполняете действие пере-

мещения , вы можете бесплатно забирать в каран-
тин 1 больного человека из каждой локации, в кото-
рую входите. Это означает, что первые 2 больных 
человека в каждой отдельной локации достаются 
вам бесплатно и вы можете воспользоваться этим 
свойством несколько раз за 1 действие перемеще-
ния. Эта технология не применяется к дорогам.

Выполняя действие лечения, можете Выполняя действие лечения, можете 

убрать 1 убрать 1  из своего карантина. из своего карантина.

Ингалятор
9. ИНГАЛЯТОР

Каждый раз, когда вы выполняете действие лече-
ния , вы можете убрать в запас 1 больного чело-
века из вашего карантина.

Можете назначить сюда до 2 Можете назначить сюда до 2 . Выполняя . Выполняя 

действие исследования или лечения, можете действие исследования или лечения, можете 

назначить их в ваши здания и/или назначить их в ваши здания и/или ..

Специалисты 
по чуме

10. СПЕЦИАЛИСТЫ ПО ЧУМЕ
Каждый раз, когда вы выполняете действие назна-

чения , вы можете поместить 1 или 2 здоровых 
людей на эту технологию.

Каждый раз, когда вы выполняете действие иссле-
дования  или лечения , вы можете убрать 1 или 
2 здоровых людей с этой карты, чтобы назначать их 
в столицу и/или в ваши здания.

Выполняя действие исследования, можете Выполняя действие исследования, можете 

переназначить 1 вашего переназначить 1 вашего  из  из  в здание   в здание  

или на шкалу здорового населения.или на шкалу здорового населения.

Учёные
11. УЧЁНЫЕ

Каждый раз, когда вы выполняете действие иссле-
дования , вы можете убрать 1 своего назначенного 
здорового человека из столицы, чтобы поместить его 
на вашу шкалу здорового населения или назначить 
в ваше здание.

Ниже описаны правила и уточнения карт технологий.
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Выполняя действие исследования,  Выполняя действие исследования,  

можете вернуть 1 вашего можете вернуть 1 вашего  в запас,   в запас,  

чтобы получить до 3 чтобы получить до 3 ..

Опытная 
лаборатория

12. ОПЫТНАЯ ЛАБОРАТОРИЯ
Каждый раз, когда вы выполняете действие иссле-

дования , вы можете убрать в запас 1 здорового 
человека с вашей шкалы здорового населения, чтобы 
получить 1—3 больных людей из запаса и поместить 
их в ваш карантин.

При производстве ваш При производстве ваш  приносит   приносит  

2 ресурса одного типа.2 ресурса одного типа.

Производственная 
линия

13. ПРОИЗВОДСТВЕННАЯ ЛИНИЯ
Каждый раз, когда вы выполняете действие произ-

водства , ваш замок производит 2 ресурса одного 
типа вместо обычного 1 ресурса.

Забрав Забрав  с поля, можете поместить сюда   с поля, можете поместить сюда  

1 из них. Выполняя действие исследования 1 из них. Выполняя действие исследования 

или лечения, продвигайте этого или лечения, продвигайте этого     

на 1 ячейку вправо.на 1 ячейку вправо.

Лазарет
- Верх - 14. ЛАЗАРЕТ

Каждый раз, когда вы забираете больных людей 
с поля (при перемещении), вы можете поместить 
одного из них в 1-ю ячейку на карте «Лазарет».

Если у вас есть больной человек на этой карте и вы 
выполняете действие исследования  или лече- 
ния , вы должны продвинуть этого человека 
на 1 ячейку вправо. Если он перемещается на сим-
вол здорового человека , он вылечивается — пере-

несите его на крайнее левое свободное деление шкалы здорового населения. 
У вас может быть только 1 больной человек на этой карте технологии. Вы дол-
жны вылечить его, прежде чем поместить на неё нового больного человека.

Примечание. Каждый раз, когда вы вылечиваете больных людей, вы сами 
выбираете, в какой очерёдности поместить их на шкалу здорового населения.

Пример. Вы тратите 1 , чтобы вылечить человека из карантина, затем 
бесплатно лечите человека с карты «Лазарет», а потом тратите 2 , чтобы 
вылечить ещё 1 человека из карантина.

Можете игнорировать 1 Можете игнорировать 1 , который , который 

появляется в каждом вашем появляется в каждом вашем     

в фазе чумы и помощи.в фазе чумы и помощи.

Защитный 
костюм

15. ЗАЩИТНЫЙ КОСТЮМ
Каждый раз, когда в локации с вашими районами 

добавляются больные люди (в фазе чумы и помощи), 
вы можете отменить появление 1 больного чело-
века в каждой такой локации. Если больные люди 
добавляются в одну и ту же локацию с вашим рай-
оном благодаря разным эффектам (например, из-за 
карты чумы и разрушающейся локации), вы вправе 
применить «Защитный костюм» для каждого из этих 
эффектов.

Вы можете проигнорировать эту технологию и, как обычно, поместить 
больных людей в свой карантин.

Перемещая своего Перемещая своего , можете перемещаться , можете перемещаться 

через чужие здания, как если бы они  через чужие здания, как если бы они  

были вашими.были вашими.

Пропуск
16. ПРОПУСК

Каждый раз, когда вы выполняете действие пере-
мещения , вы не тратите очки перемещения, про-
ходя через локации со зданиями других игроков.

Действие:Действие: потратьте 3  потратьте 3 , чтобы получить  , чтобы получить  

2 2  из запаса. из запаса.

Медицинские 
испытания

- Середина - 17. МЕДИЦИНСКИЕ ИСПЫТАНИЯ
Действие: потратьте 3 , чтобы поместить 2 здо-

ровых человека из запаса на крайние левые свобод-
ные деления на вашей шкале здорового населения.

Чтобы использовать эту карту технологии, вы дол-
жны поместить на неё мортуса в качестве действия.

- Верх -

Ваш карантин увеличен на 1 ячейку.Ваш карантин увеличен на 1 ячейку.

Карантинный 
шатёр

18. КАРАНТИННЫЙ ШАТЁР
Ячейка на этой карте считается 1 дополнитель-

ной ячейкой карантина (вы можете поместить сюда 
1 больного человека).

- Верх -

Ваш карантин увеличен на 2 ячейки.Ваш карантин увеличен на 2 ячейки.

Карантинный 
дом

19. КАРАНТИННЫЙ ДОМ
Ячейки на этой карте считаются 2 дополнитель-

ными ячейками карантина (вы можете поместить 
сюда 2 больных людей).

Построив здание в локации,  Построив здание в локации,  

получите 1 её ресурс.получите 1 её ресурс.

Тележка для 
инструментов

20. ТЕЛЕЖКА ДЛЯ ИНСТРУМЕНТОВ
Каждый раз, когда вы выполняете действие строи-

тельства , вы получаете 1 ресурс локации этого 
строительства.

Таким образом, вы сможете получить 2 ресурса во 
время 1 действия строительства, построив по зда-
нию в локациях с чумным доктором и чумным 
лагерем. Вы получаете эти ресурсы в конце дей-
ствия — их нельзя использовать, чтобы построить 
дополнительные здания в тот же ход.

Ваш чумной лагерь Ваш чумной лагерь ::

1. Не убирается при добавлении 1. Не убирается при добавлении ..

2. Игнорирует 2. Игнорирует  в фазе чумы и помощи. в фазе чумы и помощи.

3. Вылечивает 1 3. Вылечивает 1  при размещении. при размещении.

Улучшенный 
лагерь

21. УЛУЧШЕННЫЙ ЛАГЕРЬ
Ваш чумной лагерь нельзя убрать с поля в фазе 

чумы и помощи, и он отменяет добавление боль-
ных людей, если их нужно поместить в его лока-
цию. Кроме того, каждый раз, когда вы добавляете 
чумной лагерь в локацию с больными людьми, вы 
немедленно помещаете одного из них на крайнее 
левое свободное деление на вашей шкале здорового 
населения (а остальных — в карантин). При желании 
вы можете не пользоваться этими свойствами.

Перемещая своего Перемещая своего , можете переместиться , можете переместиться 

на 2 дополнительные локации.на 2 дополнительные локации.

Стальные 
подковы

22. СТАЛЬНЫЕ ПОДКОВЫ
Каждый раз, когда вы выполняете действие пере-

мещения , вы можете переместиться на 3 или 
4 очка перемещения вместо 2. Применяйте обычные 
правила перемещения.
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Символы
Действие 
обмена

Действие 
перемещения

Действие 
строительства

Действие 
производства

Действие 
исследования

Действие 
лечения

Действие 
назначения

Дерево

Камень

Пища

Травы

Монета

Жетон 
исследования

Любой ресурс 
(кроме монет)

Шкала ресурсов

Чумной лагерь

Слава

Дурная слава

Жетон дурной 
славы

Жетон славы

Влияние

Наибольшее 
влияние

Наименьшее 
влияние

Продвижение 
маркера приказа 
на 1 деление вверх

Здоровый 
человек

Разрушенная 
локация

Начальная 
локация

Ячейка готовности 
мортусов

Чумной доктор

Возврат здорового 
человека 
из столицы

Больной 
человек

Покойник

 Город

Посёлок

Деревня

Замок

Район

Мастерская

Фабрика

Монетный двор

Приказ

Цель

Технология

Дорога

Гавань

Выполнив действие лечения, получите 1 Выполнив действие лечения, получите 1 ..

Шприц
23. ШПРИЦ

Каждый раз, когда вы заканчиваете выполнять 
действие лечения , вы получаете 1 .

Ваши особые здания Ваши особые здания (( ,,   и и  ))  

игнорируют добавление игнорируют добавление ..

Карантинная 
застава

24. КАРАНТИННАЯ ЗАСТАВА
В локациях с вашими особыми зданиями не могут 

появиться больные люди, добавляемые картами 
чумы и разрушающимися локациями.

Вы можете игнорировать эту технологию (в фазе 
чумы и помощи), выбирая, в какие локации с ваши-
ми особыми зданиями добавятся больные люди, 
а в какие нет.

Поместите сюда любой жетон ресурса. Поместите сюда любой жетон ресурса. 

Вы можете назначить Вы можете назначить  на эту карту. Она  на эту карту. Она 

считается районом при производстве.считается районом при производстве.

Передвижная 
мастерская

- Середина - 25. ПЕРЕДВИЖНАЯ МАСТЕРСКАЯ
Приобретя эту карту технологии, вы должны 

немедленно выбрать ресурс, который она будет 
производить до конца игры (кроме монет). На эту 
технологию нужно назначить здорового человека, 
чтобы она производила выбранный ресурс во время 
выполнения действия производства .

Вместимость всех ваших ресурсов  Вместимость всех ваших ресурсов  

увеличена на 1.увеличена на 1.

Подъёмный кран
- Низ - 26. ПОДЪЁМНЫЙ КРАН

У вас может храниться до 6 единиц каждого ре-
сурса.

Примечание. Если вы помещаете больного челове-
ка в ячейку карантина на шкале ресурсов, вы теряете 
ресурсы с этой карты технологии.

Вместимость одного вашего ресурса Вместимость одного вашего ресурса 

увеличена на 2.увеличена на 2.

Ящики для 
хранения

- Низ - 27. ЯЩИКИ ДЛЯ ХРАНЕНИЯ
У вас может храниться до 7 единиц одного ресурса. 

Вы можете помещать лишь 1 маркер ресурса на эту 
карту технологии. Если вы получаете ресурс, кото-
рый не вмещается на вашу шкалу ресурсов, но при 
этом у вас уже есть маркер на «Ящиках для хране-
ния», вы не получаете этот ресурс.

Примечание. Если вы помещаете больного челове-
ка в ячейку карантина на шкале ресурсов, вы теряете 
ресурсы с этой карты технологии.

Действие:Действие: выполните повторно уже  выполните повторно уже 

выполненную комбинацию действий  выполненную комбинацию действий  

с вашего планшета игрока.с вашего планшета игрока.

Доза 
адреналина

- Середина - 28. ДОЗА АДРЕНАЛИНА
Действие: вы можете выполнить комбинацию 

действий, которую вы уже выполнили в этом году. 
Вместо того чтобы поместить мортуса на таблицу 
действий, поместите его на эту карту и объявите, 
какие действия будете выполнять.

Назначив любое количество Назначив любое количество  в  в , , 

получите 1 получите 1 ..

Наставничество
29. НАСТАВНИЧЕСТВО

Каждый раз, когда вы выполняете действие назна-
чения  и назначаете  сколько- нибудь здоровых 
людей в столицу, вы получаете 1 .

Эта технология всегда приносит вам лишь 1 , 
вне зависимости от количества здоровых людей, 
назначаемых в столицу.

При производстве получайте 1 ресурс При производстве получайте 1 ресурс 

локации со своим локации со своим ..

Хранилища
30. ХРАНИЛИЩА

Каждый раз, когда вы выполняете действие произ-
водства , вы получаете 1 ресурс локации вашего 
чумного доктора. Если он находится в разрушенной 
локации, эта технология не приносит вам ресурс.
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Краткая памятка
Ниже приведена памятка по правилам, которые часто забываются или 

упускаются.

Разрушение локации
Если после применения эффектов карты чумы в локации появился 4-й 

больной человек, немедленно верните всех больных людей из этой локации 
в запас и поместите в неё жетон разрушенной локации. Локация может раз-
рушиться только при добавлении больных людей с карты чумы.

Действия

Обмен (дополнительное действие). В любой момент вашего хода вы 
можете обменять 2 любых ресурса на 1 монету. Вы можете выполнять это 
действие несколько раз в ход: до, после и/или между 2 ваших действий.

Усиленное действие. Раз за ход вы можете потратить ровно 1 жетон ис-
следования , чтобы усилить действие из верхнего ряда вашей таблицы 
действий.

Ослабленное действие. Ослабленные действия менее эффективны обыч-
ных. Чтобы снова сделать ослабленное действие обычным, уберите больного 
человека из ячейки над ним, выполнив действие лечения (или переместив 
этого человека в другую ячейку карантина).

Перемещение и карантин

Перемещение. Вы можете переместить вашего чумного доктора 
на 1—2 локации (действием перемещения). Перемещение через любую 
локацию стоит 1 очко перемещения, если только в ней нет вашего зда-
ния. Перемещение через столицу всегда стоит 0 очков перемещения, 
но в ней нельзя его закончить.

Получение больных людей в локации. Забирая больных людей из локации 
(из деревни, посёлка или города), вы берёте первого из них бесплатно (не тратя 
пищу) и тратите 1 пищу  за каждого больного человека после первого. 
Поместите всех полученных больных людей в ваш карантин.

Получение больных людей на дороге. Забирая больных людей с дороги, 
тратьте 1 пищу  за каждого из них. Поместите всех полученных больных 
людей в ваш карантин.

Карантин. Вы в любой момент можете менять местами ваших больных 
людей в любых ячейках карантина (в ячейках над верхним рядом действий, 
в ячейке на шкале ресурсов и в 3 обычных ячейках карантина).

Строительство
Получение влияния за строительство здания. Получите количество влия-

ния, зависящее от типа локации и числа уже построенных в ней зданий 
(вы получаете на 1 влияние меньше за каждое здание соперника в локации).

Производство
Получение жетонов исследования. После производства ресурсов вы полу-

чаете 1 жетон исследования  за каждого здорового человека, работающего 
в лаборатории  на вашей шкале здорового населения.

Исследование

Сброс технологий. Если ячейка технологии уже занята картой, вы 
можете вернуть эту карту в колоду. Получите столько жетонов сла- 
вы , сколько славы указано на убранной карте, и поместите новую 
карту технологии в опустевшую ячейку. Затем перемешайте колоду.

Назначение
Выполняя действие назначения, вы можете назначить сколько угодно 

здоровых людей в ваши пустые ячейки зданий на планшете игрока, а также 
в столицу.
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Трайчевский, Дамьян Стоянович, Мирослав Камджхияш, Богдан 
Шаровикий, Стефан Анастасов, Иво Нескович, Панагиотис Ласкарис, 
чудесная команда Big Board Theory, Элина Роиниоти, Вангелис 
Кефалас (Epitrapaizoume), Свен Симен (Brettballett), Рита и Хьюго 
(Meeple of Liberty), Ребекка и Джастин (Board Game Banter), Ричард Хэм 
(Rahdo Runs Through), Томас и Шэрон (Board Games with Couple), Майкл 
Рафтопоулос, SkyGame, Хеллен Янг, Марко Трошка, Томас Куш и все, 
кто так или иначе внёс вклад, наши семьи и любимые и, конечно…

Самая большая благодарность 3616 замечательным людям, 
поддержавшим нас на Kickstarter!

Без вас эта игра не стала бы реальностью.

crowdgames.ru


