
Правила игры

Об игре
Правила предназначены  
для чтения взрослыми

Маленькие динозаврики весь день игра-
ют в прятки со своими добрыми мамами, 
прячась у них под ногами и перебегая 
от одной к другой. Но наступил вечер, 
и пора возвращаться домой, а малы-
ши уж очень увлечены игрой. Отыщите 
всех спрятавшихся малышей и не запу-
тайтесь, кто и где прячется!

Ваша цель — найти и собрать  
как можно больше динозавриков.

2–5 игроков 3–6 лет 10–15 минут
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Состав игры 
и сборка 
компонентов

 Вставьте заклёпки с обе-
их сторон.

 Сложите внутрь бок с 1, по-
том бок с 2, потом без цифры.

 Распрямите грани, попадая 
в прорези спереди и сзади.

 Сжав грани, вставьте спин- 
ку в прорезь.

◆  4 сборных диномамы 
и 8 заклёпок

Перед сборкой уберите кар-
тон из прорезей и кружочков.

В конце игры, не разбирая  
диномам, сложите их в короб-
ку на бочок — отдыхать  
после долгого дня.

1 2

стегозавр

трицератопс

анкилозавр

бронтозавр

 Голова со стороны цифры 1.

1 2
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Подготовка к игре
Динозавриков  
соберите так, чтобы  
их цвет совпадал 
с цветом подставки.

 Перемешайте 20 динозавриков (4 вида 
по 5 штук) и поставьте группами по 5 случай-
ных малышей. Постарайтесь запомнить  
их расположение.

 Накройте динозавриков диномамами. 

 Положите рядом кубик.

Выберите первого игрока. Им может быть 
тот, кто последним смотрел мультфильм  
с динозаврами.◆  20 динозавриков четырёх 

разных видов

◆  12 запасных динозавриков 
(их можно не собирать)

◆  Кубик

◆  Эти правила игры
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Ход игры
Игроки ходят по очереди, начиная с первого.
В свой ход вы кидаете кубик, выполняете вы-
павшее действие и передаёте ход игроку сле-
ва. Все действия описаны далее.

  Найти динозаврика
Малыша зовут 
домой! Где же  
он прячется?

Выберите любую ди-
номаму, под которой 
будете искать дино-
заврика, выпавшего 
на кубике. Подними-
те диномаму и посмотрите, есть  
ли под ней нужный динозаврик. Не закры- 
вайте динозавриков, пусть все видят, кто спря-
тался под этой диномамой.

◆  Если нужный есть или их несколько, забе-
рите одного и поставьте перед собой.

◆  Если нужного нет, ничего не происходит. 
Поставьте диномаму на место, накрыв дино-
завриков. 

◆  Если все 5 динозавриков этого вида уже 
у игроков — игра заканчивается.

◆  Если под этой диномамой нет динозаври-
ков — игра заканчивается.

Пример хода
Лене выпал бронтозавр. Она 
выбирает и поднимает дино-
маму так, чтобы все видели, 
какие под ней спрятались  
динозаврики.

Там стегозавр, анкилозавр и два бронто-
завра. Лена берёт одного бронтозавра се-
бе, ставит диномаму обратно и передаёт 
ход Марине.
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  Птеродактиль 
В небе показался птеро�
дактиль! Скорее помогите 
малышам перепрятаться!

Назовите вид динозаврика по своему выбору 
и поднимите двух любых диномам:

◆  Если нужный есть или их несколько, забе-
рите одного и поставьте перед собой. После 
этого все игроки, кроме вас, закрывают глаза. 

Вы можете переставить одного любого дино-
заврика из-под второй диномамы на освобо-
дившееся место. Верните диномам назад.

◆  Если нужного динозаврика нет под обеими 
диномамами, ничего не происходит, поставь-
те диномам на место.

◆  Если хотя бы под одной диномамой нет  
динозавриков — игра заканчивается.

Пример хода
Марине выпал птеродактиль. 
Она называет: «Анкилозавр!» 
Выбирает двух диномам и подни-
мает их. Под первой диномамой 
есть анкилозавр и стегозавр, под второй 
есть два анкилозавра и два бронтозавра. 
Марина забирает анкилозавра из-под пер-
вой диномамы.

После этого остальные игроки закрыва-
ют глаза, и Марина переставляет брон-
тозавра из-под второй диномамы под 
первую, откуда она взяла динозаврика. По-
сле этого она возвращает обеих диномам 
на место и просит остальных открыть 
глаза. Марина передаёт ход Андрею.
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  Тираннозавр
Вдалеке послышался  
грозный рык Тирекса! 
Динозаврики зажмури-
лись от страха. А один  
убежал домой.

Все игроки, кроме вас, закрывают глаза. Под-
нимите любую диномаму и возьмите одного 
любого динозаврика из-под неё. Если дино- 
завриков под диномамой нет — ничего 
не происходит. Поставьте диномаму на место. 
Все открывают глаза.

Пример хода 
Андрею выпал тираннозавр. 
Остальные игроки закрывают  
глаза. Андрей выбирает динома-
му, поднимает её и видит стего-
завра, трицератопса и анкило-
завра. Андрей забирает себе трицератопса. 
После этого Андрей возвращает динома-
му на место и просит остальных открыть 
глаза. Андрей передаёт ход Егору.
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Конец игры
Игра заканчивается в одном из двух случаев:

◆  На кубике выпал вид динозавриков,  
которого больше нет под дино-
мамами (т. е. все 5 динозаври-
ков этого вида уже стоят перед 
игроками).

◆  Игрок поднимает диномаму, и все видят, 
что под ней не осталось динозавриков.

Побеждает тот, кто собрал больше всех дино- 
завриков. В случае ничьей побеждает тот, 
у кого больше динозавриков одного любого 
вида. Если равенство сохраняется, эти игроки 
выигрывают вместе.
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Игра заканчивается, если:

◆  На кубике выпал вид дино-
завриков, которых больше  
нет под диномамами.

◆  Игрок поднимает диномаму и все ви- 
дят, что под ней не осталось динозавриков. 

Поднимите любую  
диномаму и возьмите 
выпавшего на кубике 
динозаврика.

Киньте кубик,  
выполните действие:

Памятка

Побеждает тот, кто собрал больше всех 
динозавриков. При равенстве выигрыва-
ет тот, у кого больше динозавриков одного 
любого вида. Если равенство сохраня- 
ется, эти игроки выигрывают вместе.

Назовите любого динозаврика. 
Поднимите двух любых дино-
мам и возьмите нужного дино-
заврика под одной из диномам.
Все, кроме вас, закрывают  
глаза. Вы можете переста-
вить одного любого динозав-
рика из-под второй диномамы 
на освободившееся место.  
Верните диномам назад. 
Все открывают глаза.

Все, кроме вас, закрывают гла-
за. Поднимите любую динома-
му и возьмите одного любого 
динозаврика из-под неё.  
Все открывают глаза.


