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СнегоуББорочная песня
Собираем, запасаем, Собираем, запасаем, 

Кашу дружно уплетаем, Кашу дружно уплетаем, 
Потому что понимаем: Потому что понимаем: 
Очень скоро заметёт!Очень скоро заметёт!

Снег кружится, снег идёт! Снег кружится, снег идёт! 
Всё вокруг чего-то ждёт! Всё вокруг чего-то ждёт! 
Город скоро заметёт!Город скоро заметёт!

Укрываем плотно всходы, Укрываем плотно всходы, 
Рубим на дрова колоды, Рубим на дрова колоды, 
Прочищаем дымоходы, Прочищаем дымоходы, 
Ведь уже вовсю метёт!Ведь уже вовсю метёт!

Снег кружится, снег идёт! Снег кружится, снег идёт! 
Всё вокруг чего-то ждёт! Всё вокруг чего-то ждёт! 

Посмотри — вовсю метёт!Посмотри — вовсю метёт!
Вот наш факел, вот лопата, Вот наш факел, вот лопата, 

В ожидании гиганта В ожидании гиганта 
Чистим снег мохнатой лапой, Чистим снег мохнатой лапой, 

А не то нас заметёт!А не то нас заметёт!
Снег кружится, снег идёт! Снег кружится, снег идёт! 
Всё вокруг чего-то ждёт! Всё вокруг чего-то ждёт! 
Вьюга больше не метёт!Вьюга больше не метёт!

ВСТУПЛЕНИЕ
За ослепительно-белыми вершинами 
Острых хребтов к югу от долины Эвер-
делл простирается Морозный край. По-
года здесь не сахар, зато жители очень 
дружные, а от пейзажей захватывает дух!

В этих снежных местах обитают по-
настоящему крупные существа, которые 
отлично ладят с жителями Морозного 
края. Стоит лишь зажечь маяк на горе — 
и кто-то из этих могучих гигантов обяза-
тельно прид¸т на помощь. И это здорово 
облегчает выживание в здешних непро-
стых условиях.

Ваша задача — основать город в этих 
холодных землях, развивать и расширять 
его. Вам предстоит убирать снег, поддер-
живать огонь в очагах, не давая жителям 
зам¸рзнуть, и выполнять важные поруче-
ния гильдии следопытов.

Зажигайте факелы и кутайтесь в плащи. 
Зимняя стужа уже на подходе! Отправ-
ляйтесь к маяку, призовите на помощь 
крупных существ и покорите прекрас-
ный, но суровый Морозный край!
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СОСТАВ ИГРЫ

Игровое полеИгровое поле

Правила игрыПравила игры

Компоненты одиночной игрыКомпоненты одиночной игры

8 карт 8 карт 
местностиместности

20 карт 20 карт 
разбояразбоя

10 жетонов 10 жетонов 
ЛапсаЛапса

4 карты-памятки, 4 карты-памятки, 
включая карту тактикивключая карту тактики

Количество ресурсов, а также жетонов огня, 
снега и ПО не ограничено входящими в состав 
игры компонентами. Если они у вас закончи-
лись, используйте любую подходящую замену.

123 карты 123 карты 
существ существ 

и сооружений и сооружений 
(основная 
колода)

27 карт 27 карт 
крупных существкрупных существ

28 карт 28 карт 
заданий заданий 
низиннизин 14 карт 14 карт 

заданий вершинзаданий вершин

24 фишки работников 24 фишки работников 
(6 красных панд, 6 пингвинов, 

6 соколов и 6 зайцев)

Жетоны ресурсов Жетоны ресурсов 
(25 поленьев, 25 мха, 
25 меди и 25 желудей)

4 фишки 4 фишки 
снегоступовснегоступов

46 жетонов ПО46 жетонов ПО
Номиналом 1 и 5

10 дымоходов10 дымоходов 56 жетонов 56 жетонов 
снегаснега

36 жетонов 36 жетонов 
огняогня

Тр¸хмерная гораТр¸хмерная гора

Плоская гораПлоская гора

24 карты 24 карты 
снегопадовснегопадов

1 жетон 1 жетон 
происков происков 

зимызимы1 жетон 1 жетон 
уборки снегауборки снега

4 маяка4 маяка
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ПолучитеПолучите — возьмите указанные 
ресурсы или жетоны победных 
очков (ПО) из общего запаса.

ЗаплатитеЗаплатите — переместите ука-
занные ресурсы из личного за-
паса в общий.

Возьмите картуВозьмите карту — возьмите 
на руку карту с верха основной 
колоды (если не сказано иное). 
Символ карты без какого-либо 
текста тоже предписывает взять 
карту из основной колоды.

СбросьтеСбросьте — положите 1 любую 
карту с руки (или указанное 
количество) в стопку сброса 
лицевой стороной вниз.

Примените картуПримените карту — примените 
свойство указанной карты.

Жетон ПОЖетон ПО

ПО в конце игрыПО в конце игры

КартаКарта

Задание вершинЗадание вершин

Задание низинЗадание низин

Любое задание Любое задание 
  (низин или вершин)

ТЕРМИНЫ И СИМВОЛЫ
ПоленоПолено

МохМох

МедьМедь

Ж¸лудьЖ¸лудь

Любой ресурс Любой ресурс 
(полено, мох, медь или ж¸лудь)

ОгоньОгонь

СнегСнег

ДымоходДымоход

МаякМаяк

Ваш сосед слеваВаш сосед слева

Крупное существоКрупное существо

Уникальная карта.Уникальная карта. В вашем 
городе может быть только 1 ко-
пия каждой уникальной карты.

Обычная карта.Обычная карта. В вашем горо-
де может быть сколько угодно 
одинаковых обычных карт.

Если не сказано иное, то, когда речь идёт о «карте», подразумевается карта 
из основной колоды. Остальные типы карт (задания, крупные существа, мест-
ность, разбой, тактика, карты-памятки) всегда упоминаются полностью.
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ОБ ИГРЕ
В этой игре вы отправляете работников 
в локации на поле, картах и горе, чтобы 
применять полезные эффекты и получать 
ресурсы для розыгрыша карт. Разыгры-
ваемые карты вы выкладываете перед 
собой, постепенно создавая и заселяя соб-
ственный город. В свой ход вы выполняе-
те одно из тр¸х действий:

 • размещаете работника;размещаете работника;
 • разыгрываете карту;разыгрываете карту;
 • готовитесь к новому сезону. готовитесь к новому сезону. 

Вы можете разместить работникаразместить работника 
в ячейке любой локации игрового поля 
и красной карты локации, выложенной 
в каком-либо городе. Большинство ячеек 
локаций может занять только 1 работник. 
Разместив работника, вы немедленно по-
лучаете указанные ресурсы и карты или 
применяете эффект локации.

Чтобы разыграть картуразыграть карту, надо заплатить 
указанные на ней ресурсы. Если это кар-
та существа, то в качестве оплаты можно 
потратить доступный вам дымоход. Разы-
грать карту можно либо с руки, либо из 
долины — области на игровом поле с лежа-
щими лицевой стороной вверх картами.

Подготовиться к сезонуПодготовиться к сезону можно только 
после размещения всех своих работников. 
Делая это, вы (и только вы) возвращаете 
всех ваших работников в личный запас, 
получаете новых работников и применяете 
эффект следующего сезона, что вызывает 
снегопад и другие последствия.

Если ид¸т последний сезон и вы больше 
не можете (или не хотите) выполнять дей-
ствия, партия для вас заканчивается. Когда 
все завершат партию, определяется побе-
дитель — тот, кто набрал больше ПО.
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
1  �Разместите игровое поле в центре сто-

ла. У его верхнего края расположите 
гору. (Если у вас мало места, исполь-
зуйте не тр¸хмерную гору, а плоскую. 
И то и другое мы будем называть 
просто горой.)

2  �Разложите ресурсы рядом со связан-
ными с ними локациями игрового по-
ля. Разделите жетоны ПО на стопки и 
поместите их рядом с полем.

3  �Положите жетоны огня неподал¸ку 
от локации «Горячие источники».

4  �Положите жетоны снега на вершину 
горы.

5  �Если вы используйте тр¸хмерную 
гору, поместите на не¸ маяки в зави-
симости от числа игроков. Если вы 
используйте плоскую гору, то маяки 
вам не нужны — они уже изображе-
ны на горе.

6  �Перемешайте колоду заданий вер- 
шин , возьмите их не¸ количество 
карт, на 1 большее числа игроков, 
и выложите их лицевой стороной 
вверх вдоль края игрового поля на-
против локации «Гильдия». Верните 
остаток колоды в коробку. Пере-
мешайте колоду заданий низин  
и положите е¸ лицевой стороной вниз 
рядом с «Гильдией».

7  �Перемешайте колоду крупных су-
ществ и положите е¸ лицевой сторо-
ной вниз слева от горы. Поместите 
из не¸ 4 карты лицевой стороной 
вверх в предназначенные для них 
ячейки горы.

8  �Перемешайте основную колоду, по-
местите е¸ лицевой стороной вниз 
на игровое поле слева от долины 
и выложите из не¸ 8 карт в долину 
лицевой стороной вверх. Если вы от-
крыли несколько копий одной карты, 
кладите их стопкой в одну ячейку. 
Продолжайте выкладывать карты, по-
ка не заполните все 8 ячеек долины.

9  �В процессе игры вы будете класть 
сбрасываемые карты справа от до-
лины лицевой стороной внизвниз. Пока 
в сбросе нет карт.

10  �Разместите на игровом поле жетон 
происков зимы стороной с 1 огн¸м 
вверх.

11  �Подготовьте колоду снегопадов. Если 
игроков 3 или меньше, уберите из не¸ 
карты с пометкой «4И» внизу. Если 
игроков 2 или меньше, также уберите 
карты с пометкой «3И». Перемешайте 
оставшуюся колоду снегопадов и по-
местите е¸ лицевой стороной вниз 
справа от жетона происков зимы.

12  �Выберите, какой стороной вверх 
разместить жетон уборки снега 
(см. с. 16). Вы не сможете изменить 
этот выбор в процессе игры!

13  �Каждый игрок выбирает тип работ-
ников и бер¸т себе 2 из них. Одного 
из этих работников каждый игрок 
ставит на фишку снегоступов, тем 
самым назначая его следопытом 
(см. с. 10). Поместите оставшихся 
работников сверху от игрового поля: 
по 1 выше осени, по 1 выше зимы 
и по 2 выше весны.

14  �Выше весны и зимы также положите 
по 1 дымоходу на игрока. В начале 
партии у игроков нет дымоходов.

15  �Каждый игрок получает 1 жетон огня 
(из лежащих возле игрового поля).

16  �Затем каждый игрок бер¸т 2 карты 
заданий низин , тайно выбирает 
из них одну, а вторую клад¸т под низ 
колоды.

17  �Самый хладнокровный участник ста-
новится первым игроком. Он бер¸т 
на руку 5 карт из основной колоды, 
второй — 6 карт, третий — 7 карт, 
четв¸ртый — 8 карт. Не показывай-
те карты на руке другим. Если вам 
не нравятся взятые карты, вы можете 
сбросить все их и набрать новые. Это 
можно сделать только 1 раз и только 
при подготовке к игре.
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Начальные компоненты 1-го игрокаНачальные компоненты 1-го игрока Начальные компоненты 2-го игрокаНачальные компоненты 2-го игрока

Пример подготовки для 2 игроковПример подготовки для 2 игроков

Этот маяк 
используется 

с 3–4 игроками

Этот маяк 
всегда в игре

Этот маяк 
всегда в игре

Этот маяк 
используется 
с 4 игроками
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ХОД ИГРЫ
В свой ход вы выполняете одно из тр¸х 
действий:

 • размещаете работника;размещаете работника;
 • разыгрываете карту;разыгрываете карту;
 • готовитесь к новому сезону. готовитесь к новому сезону. 
Также, когда вы размещаете работни-

ка или разыгрываете карту, вы можете можете 
дополнительно убрать 1 снег из вашего дополнительно убрать 1 снег из вашего 
города. города. Это можно сделать в любой мо-
мент вашего хода. Подробнее см. на с. 15.

Как разместить работника
Поместите 1 своего доступного работника 
в ячейку с символом лапы в любой лока-
ции игрового поля или на красной кар-
те в вашем или чужом городе, если эту 
ячейку можно занять. Затем немедленно 
получите изображ¸нное или примените 
указанный эффект.
Одиночные локацииОдиночные локации

Здесь может находиться только 
один работник. Исключение: 
следопыты (см. с. 10).

Общие локацииОбщие локации
Здесь может находиться любое 
количество работников любых 
цветов. Исключение: «Гильдия» 
(см. с. 9).

Плата огн¸мПлата огн¸м
Для посещения некоторых лока-
ций нужно заплатить огонь, как 
указано слева от их ячеек. 

Основные локацииОсновные локации
В нижней части игрового поля располо-
жены 4 одиночные локации. Размещая 
в них работников, вы получаете указан-
ные ресурсы и карты.

Горячие источникиГорячие источники
Размещая работника 
в этой общей локации, 
вы получаете 2 огня 
и 2 карты из основной 
колоды. 

КузницаКузница
Вы можете сбросить 
3 карты или меньше, 
чтобы получить 1 любой 
ресурс за каждую сбро-
шенную карту. В этой 
локации 1 одиночная и 1 общая ячейки, 
но для посещения общей надо заплатить 
1 огонь.

МаякМаяк
Маяк позволяет подать сиг-
нал крупным существам с гор 
о том, что вам нужна помощь. 
Все маяки — одинаково дей-
ствующие одиночные локации, 
но их количество зависит от числа игроков 
(см. с. 7). Чтобы разместить работника 
на маяке, надо заплатить 1 огонь. После 
этого выберите любую из 4 карт круп-
ных существ, лежащих лицевой стороной 
вверх, примените е¸ свойство и получите 
жетоны ПО е¸ ячейки (если есть). Затем 
сбросьте эту карту, сдвиньте все нахо-
дившиеся слева от не¸ карты (если есть) 
на 1 ячейку вправо, чтобы заполнить пу-
стоту, и добавьте в крайнюю левую ячейку 
карту нового крупного существа из коло-
ды лицевой стороной вверх.

Карты локацийКарты локаций
Работника можно разме-
стить в одиночной локации 
любой красной карты лока-
ции в вашем городе, чтобы 
применить е¸ свойство.

Также на некоторых кар-
тах локаций существ есть гостевые ло-гостевые ло-
кациикации (в правом верхнем углу текстовой 
части карты). Это одиночные локации, 
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которые может посетить любой ваш 
соперниксоперник, если они ещ¸ не заняты. Когда 
соперник посещает вашу гостевую лока-
цию, вы получаете жетон с 1 ПО из об-вы получаете жетон с 1 ПО из об-
щего запасащего запаса.

Следовательно, карту с гостевой лока-
цией может занять и е¸ владелец, и его 
соперник. Однако соперник не может 
занять основную локацию карты, а вла-
делец — гостевую. Следопыты не могут Следопыты не могут 
посещать уже занятые локации на кар-посещать уже занятые локации на кар-
тах локаций.тах локаций.

Гильдия Гильдия 
Гильдией управляют 
бдительные следопы-
ты Морозного края. 
Разместив работника 
в этой локации, вы 
можетеможете выполнить 
1 задание, требования которого соблю-
даете. Это может быть задание вершин, 

Для выполнения задания необходимо соблюдать требования в верхней 
части карты (на момент выполнения задания). Многие задания тре-
буют сравнить свой город или запас ресурсов с вашим соседом слева. 
Важно помнить, что, если на сравниваемых картах (соседа и ваших) 
лежит снег, они в этом сравнении не участвуют.

лежащее рядом с игровым полем лицевой 
стороной вверх, илиили задание низин из ва-
шего личного запаса. Поместите карту 
выполненного задания лицевой стороной 
вверх рядом со своим городом.

ПослеПосле того как вы выполнили задание 
(или решили его не выполнять), возьми-
те 2 верхние карты из колоды заданий 
низиннизин. Оставьте одну из них в личном 
запасе, а другую верните под низ колоды. 
Нельзя выполнить только что полученное 
задание в том же действии.

В этой локации есть несколько одиноч-
ных ячеек, количество которых зависит 
от числа игроков, и 1 общая ячейка, 
требующая заплатить 1 огонь. В гильдии 
одновременно может находиться не боль-не боль-
ше 2 работников каждого игрокаше 2 работников каждого игрока (среди 
всех одиночных и общей ячеек).

Выполненные задания приносят указан-
ные на них ПО в конце игры. Невыпол-
ненные задания ничего не приносят.

У некоторых заданий несколько тре-
бований. Вы должны соблюдать их все 
на момент выполнения задания. Если 
у задания есть знак «больше или рав-
но» (≥), то для его выполнения у вас 
должно быть столько же сравнивае-
мых компонентов или больше.

Требования заданийТребования заданий

ФилиппФилипп АннаАнна

Чтобы выполнить задание 
«От и до», у Анны должно быть 
5 или больше зелёных карт без сне-
га и хотя бы столько же поленьев, 
сколько у Филиппа. Если у Филип-
па вообще нет поленьев, у Анны 
должно быть хотя бы одно, чтобы 
соблюсти это требование.

В этом примере Филипп сидит слева от Анны. У Филиппа 4 зелёные кар-
ты, но на 2 из них лежит снег. Это позволяет Анне выполнить задание 
«Побеги». Если бы на одной из её зелёных карт тоже лежал снег, она не 
смогла бы выполнить это задание.



1010

ПутешествиеПутешествие
Ячейки этой 
локации можно 
посетить только 
в последнем се-
зоне игры — вес-
ной. Для этого 
надо сбросить 
указанное рядом 
с ячейкой количество карт. Оди-
ночные ячейки локации, прино-
сящие 8, 6 и 4 ПО, также требуют 
заплатить 1 огонь. Ячейка локации, 
дающая 2 ПО, общая и не требу-
ет заплатить огонь. Следопыты 
не могутне могут посещать уже занятые 
одиночные ячейки в этой локации, 
но по-прежнему могут использо-
вать только что полученный огонь 
для оплаты требования ячеек (как 
описано слева).

В конце игры каждый работник 
в локации «Путешествие» прино-
сит указанные в его ячейке ПО.

Следопытам 4-й сторожевой башни
Семь дней прошло с тех пор, как принц из Гильдина 

покинул Морозный край и направился в обратный путь. 

Вскоре после его отъезда дозорные доложили о внезапной 

и сильной метели на горном перевале. Мы полагали, что 

принц и его свита миновали горы ещё до начала метели, 

но только что нам принесли на хвосте тревожные вести: 

домой они так и не вернулись. Мы опасаемся худшего.

Немедля отправляйтесь на поиски пропавшего принца. 

Но будьте осторожны: метель не утихает и есть риск 

схождения лавины. Не беритесь за дело в одиночку, лучше 

перестраховаться и зажечь маяк.Это задание наивысшей важности!

Это задание наивысшей важности!

Работник-следопытРаботник-следопыт
Работник в снегоступах — это 
ваш следопыт. В дополнение ко 
всем обычным правилам работ-
ников он может добывать огонь 
или посещать локации на особых 
условиях.

Следопыта можно разместить 
в ячейке одиночной локации, уже 
занятой чужимчужим работником, но 
не следопытом. Это правило не дей-не дей-
ствуетствует на красные карты локаций 
и на локацию игрового поля «Путе-
шествие».

Если вы размещаете следопыта 
в незанятойнезанятой ячейке локации, то 
немедленно получаете 1 огонь. Его 
можноможно потратить сразу же в качестве 
оплаты размещения следопыта в этой 
ячейке (если возможно). Например, 
если у вас нет огня, вы можете раз-
местить следопыта на любом сво-
бодном маяке, немедленно получить 
за это огонь и сразу же заплатить 
его по требованию маяка.
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A
ФилиппФилипп

ОльгаОльга

АннаАнна

Как разыграть карту
В качестве действия вы можете разыграть 
однуодну карту. Для этого вы должны за-
платить указанные слева от е¸ названия 
ресурсы. Затем выложите е¸ перед собой 
лицевой стороной вверх. Выложенные 
перед вами карты — это ваш город.

Разыграть карту можно как с руки, Разыграть карту можно как с руки, 
так и из долины,так и из долины, где лежат 8 карт лице-
вой стороной вверх. Если вы разыгрываете 
карту из долины, пополните е¸ пустые 
ячейки новыми картами из колоды в кон-
це своего хода.

Ещ¸ о картахЕщ¸ о картах
• � В вашем городе всего 15 ячеек для 15 ячеек для 

карткарт. Заполнив их все, вы не сможете 
разыгрывать новые карты, если толь-
ко на них не указано, что они не за-
нимают ячейку в городе.

• � Всякий раз, когда вам нужно взять 
карту, берите е¸ из основной колоды, 
если только применяемое свойство 
не позволяет взять карту из долины.

• � Ваш предел руки Ваш предел руки —— 8 карт. 8 карт. Вы не мо-
жете взять карту, если на руке их уже 8.

• � Если вы отда¸те карту сопернику 
и у него на руке нет для не¸ места, 
он сбрасывает эту карту.

• � Всякий раз, когда вам предписыва-
ется сбросить карту, сбрасывайте е¸ 
с руки, если только применяемое 
свойство не указывает иное.

• � Всякий раз, когда в долину добавляется 
карта, которая там уже есть, кладите е¸ 
поверх е¸ копии и заполняйте пустую 
ячейку следующей картой из колоды.

• � Если вы разыгрываете карту из стоп-
ки в долине, другие карты стопки 
остаются на месте.

Если вы размещаете работника в гостевой 
локации (см. «Карты локаций» на с. 8), 
которая приносит что-то соседу слева, 
имеется в виду ваш сосед слева (не сосед 
владельца карты локации).

Ваш сосед слеваВаш сосед слева
Этот символ обозначает игрока, 
сидящего слева от вас, — следую
щего игрока по часовой стрелке. 

Например, если Анна 
хочет выполнить зада-
ние «Тракт», в е¸ городе 
должно быть 4 или больше 
красных карт без снега, 
а в личном запасе — хотя 
бы столько же мха, сколь-
ко у Филиппа. Анне пока 
не хватает красных карт, также ей надо 
экономить мох, ведь Ольга тоже может 
выполнить это задание, если накопит 
хотя бы столько же мха, сколько Анна 
(для Ольги Анна — сосед слева).

При розыгрыше карты делайте следующее (насколько возможно)При розыгрыше карты делайте следующее (насколько возможно)
1. �Заплатите 1 огонь, чтобы убрать с разыгрываемой карты снег, если он там есть.
2. �По желанию воспользуйтесь 1 свойством-скидкой (несколько скидок объединять нельзя).
3. �Оплатите стоимость карты ресурсами или заплатите 1 огонь, чтобы использовать дымоход.
4. �Выложите разыгрываемую карту в ваш город.
5. �Примените е¸ свойство.
6. �Примените свойства других карт, активированные этой.
7. �Если вы разыграли карту из долины, пополните е¸ картами из колоды.
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На сооружении не может быть больше 
1 дымохода. Разместив дымоход, вы уже 
не сможете его убрать, если только это 
не позволит сделать какое-либо свойство. 
Вы начинаете игру без дымоходов в лич-
ном запасе, но получаете один при подго-
товке к осени и ещ¸ один при подготовке 
к зиме (см. с. 14).

Если вы сбрасываете карту с дымоходом 
из города, вы не получаете дымоход обрат-
но. У каждого игрока за всю партию будет 
только 2 дымохода, но некоторые свойства 
позволяют перемещать их и использовать 
повторно.

• � Если вам нужно взять карту из колоды 
или добавить карту в долину, а колода 
закончилась, перемешайте сброс — он 
станет новой колодой. Например, вам 
нужно взять 3 карты, а в колоде оста-
лась 1. Вы сначала бер¸те эту 1 карту, 
а затем перемешиваете стопку сброса 
и бер¸те 2 карты из новой колоды.

• � Если на карте написано «можете», 
применять е¸ свойство необязательно. 
В противном случае вы обязаны приме-
нить е¸ свойство (обычно это полезно).

ДымоходыДымоходы
Вы можете разыграть карту существа, 
либо заплатив е¸ стоимость в желудях, 
либо использовав дымоход и подходящее 
сооружение в вашем городе. Если вы ре-
шили сделать второе, заплатите 1 огоньзаплатите 1 огонь 
и разместите 1 ваш дымоход на любом 
доступном сооружении в городе. На кар-
те сооружения (на изображении трубы 
справа в центре) указано, существо ка-
кого цвета (см. с. 13) можно разыграть, 
разместив на ней дымоход.

Отчёт дозорного

5 озаряя

Порывы снежного ветра указывают 

на возможную бурю. Нас скоро заметёт. 

Копытами чую. Будем готовиться.

Реджинальд Вернокопыт

Нибс Говорун

10 озаряя
Скучный, холодный, ничем не приме-
чательный день. Туман такой, что и 
кончика клюва не видать. Сейчас бы по-
пивать что-нибудь согревающее в «Мхе 
и ежевике», а не болтаться здесь без 
дела. Лапы коченеют от ледяного ве-
тра, а хворост закончился ещё утром. 
Следующему дозорному придётся его 
подсобрать.

Отчёт дозорного Отчёт дозорного

12 озаряя
Сегодня разразилась ужасная метель. 

Я чуть копыта не откинул, когда воз-

вращался к вышке с хворостом. Мой 

сменщик тратит его слишком уж много. 

Я ещё отправлю на этот счёт официаль-

ный рапорт. Метель накроет долину где-

то к полуночи. Я подал сигнал. Хочется 

верить, что в городе подготовятся.

Реджинальд Вернокопыт

В этом примере вы можете разыграть в ваш 
город «Почтальона», не тратя 3 жёлудя, 
а заплатив 1 огонь и поместив дымоход 
на уже находящийся в городе «Трактир». 
Несмотря на то, что сам «Трактир» — 
красная карта, на нём есть символ, позво-
ляющий разыграть коричневую карту суще-
ства при помощи дымохода.
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Типы карт Типы карт 
и ключевые слова и ключевые слова 
Розыгрыш сооруженийсооружений 
обычно оплачивается поле-
ньями, мхом и медью и ни-
когда желудями (но ж¸луди 
можно использовать в каче-
стве ресурса любого типа). 
Стоимость розыгрыша указа-
на в рамке слева от названия 
карты, текст свойства карты 
напечатан на фоне каменной 
стены.

Розыгрыш существсуществ опла-
чивается желудями или с по-
мощью дымохода (см. с. 12). 
Стоимость розыгрыша ука-
зана на дереве слева от на-
звания карты, текст свойства 
карты напечатан на фоне 
заснеженной местности.

Среди сооружений и су-
ществ встречаются уникаль-уникаль-
ныеные карты (как указано под 
названием и отмечено сне-
жинкой). В городе каждого 
игрока может быть сколько 
угодно одинаковых обычных 
карт, но только 1 копия каж
дой уникальной.

Карты бывают 5 цветов, каждый из которых действует по-своему.
Карты урожая (зел¸ные).Карты урожая (зел¸ные). Их свойства 
применяются сразу же при розыгры-
ше и при подготовке к осени и весне.
Карты управления (синие).Карты управления (синие). Дают 
награду по указанным на них усло-
виям (когда вы разыгрываете карты 
и применяете эффекты). Розыгрыш 
такой карты не активирует е¸ саму.
Карты странствий (коричневые).Карты странствий (коричневые). 
Их свойства применяются один 
раз — сразу же при розыгрыше.

Карты локаций (красные). Карты локаций (красные). Их свой-
ства применяются, когда они выло-
жены в вашем городе (или городах 
соперников, см. «Карты локаций» 
на с. 8) и вы размещаете на них ра-
ботников. Розыгрыш такой карты 
не активирует е¸ свойство.
Карты процветания (сиреневые).Карты процветания (сиреневые). 
В конце игры, помимо указанных 
ПО, приносят дополнительные ПО 
по описанным на них условиям.

Стоимость 
розыгрыша 

карты 
в город

Стоимость 
розыгрыша 

карты 
в город

Количество 
в колоде

Цвет 
карты

Цвет 
карты

Количество 
в колоде

Свойство

Название кар-
ты сооружения 
(с указанием, 

обычное оно или 
уникальное)

Победные 
очки

Свойство

Победные 
очки

Название кар- 
ты существа 
(с указанием, 

обычное оно или 
уникальное)

Гостевая 
локация 

(встречается 
на красных 

картах 
существ)Одиночная локация 

(на всех красных картах)

За 1 огонь на 
эту карту можно 
поместить дымо-
ход и бесплатно 

разыграть зелёное 
существо
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Как подготовиться к сезону
Если вы разместили всех работников 
и не можете или не хотите разыгрывать 
карту, вы должны выполнить действие под-
готовки к сезону. Для этого верните всех 
ваших размещ¸нных работников в личный 
запас и выполните пошаговую подготовку 
к следующему сезону, как описано ниже.

Игра начинается летом, так что первый 
сезон, к которому вы готовитесь, — это 
осень. Последний сезон, к которому вы 
готовитесь, — весна.

Внимание! Игроки готовятся к сезо-Внимание! Игроки готовятся к сезо-
ну по отдельности.ну по отдельности. Выбрав это действие, 
лишь вы готовитесь к сезону. Для других 
игроков ничего не меняется, и они про-
должают делать ходы как обычно. Перей-
дя в следующий сезон, не ждите, пока это 
сделают остальные. Игроки часто делают 
ходы в разных сезонах, и это нормально.

СнегопадыСнегопады
На игровом поле 
в столбце каждого 
сезона указано, как 
в игру добавляется 
снег. Цифра рядом 
с символом синей карты показывает, сколь-
ко карт снегопадов надо раскрыть в соот-
ветствии с числом игроков. Цифра рядом 
с символом коричневой карты показывает, 
сколько снега надо добавить в свой город.

Карты снегопадов.Карты снегопадов. Раскрывайте карты 
по одной и добавляйте 1 снег в указанное 
на них место на игровом поле или горе. Ес-
ли там размещ¸н работник, не убирайте его: 
положите снег рядом с ним. Снег не поме-
шает владельцу вернуть своего работника.

Снег в городе.Снег в городе. Добавляйте снег на карту 
с наибольшим указанным количеством ПО, 
на которой ещ¸ нет снега. Если подходящих 
карт несколько, придерживайтесь приори-
тета: сначала сиреневые карты, затем си-
ние, зел¸ные, красные и, наконец, коричне-
вые. Если подходящих карт приоритетного 
цвета тоже несколько, сами выберите из 
них одну. На каждой карте в городе может 

лежать только 1 снег. Например, если вам 
надо добавить в город 3 снега, а в н¸м всего 
2 карты, третий снег не добавляется.

 Осень  Осень 
1. �Получите 1 огонь за каждую карту в ва-

шем городе.
2. �Получите 1 нового работника.
3. �Получите 1 дымоход.
4. �Примените свойства всех карт урожая 

(зел¸ных) в вашем городе в любой по-
следовательности.

5. �Раскройте 2 карты снегопадов. Добавьте 
снег, как указано на них. При игре вчет
вером раскройте только 1 карту.

6. �Добавьте снег на 3 карты в вашем городе.

  Зима Зима 
1. �Получите 1 огонь за каждые 2 карты 

в вашем городе без снегабез снега.
2. �Получите 1 нового работника.
3. �Получите 1 дымоход.

Происки зимыПроиски зимы
A. �Первый, кто готовится к зиме, пе-

реворачивает жетон происков зимы 
стороной с 2 огнями вверх. С этого С этого 
момента уборка снега стоит 2 огня момента уборка снега стоит 2 огня 
вместо 1.вместо 1.

Б. �Также первый, кто готовится к зиме, 
сбрасывает все карты крупных существ, 
размещ¸нные лицевой стороной вверх, 
и заменяет их на новые из колоды.

4. �Раскройте 3 карты снегопадов. Добавьте 
снег, как указано на них. При игре втро¸м 
или вчетвером раскройте только 2 карты.

5. �Добавьте снег на 4 карты в вашем городе.

  Весна Весна 
1. �Получите 1 огонь за каждые 2 карты 

в вашем городе без снегабез снега.
2. �Получите 2 новых работников.
3. �Примените все свойства карт урожая 

(зел¸ных) в вашем городе в любой по-
следовательности.

4. �Раскройте 1 карту снегопада. Добавьте 
снег, как указано на ней.

5. �Добавьте снег на 2 карты в вашем городе.
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Ваш труббочист
От рассвета до темна
Жизнь моя забот полна.
Прочищаю дымоходы,
Вас спасая от заботы.

Кто трубу не прочищает,
По ночам не засыпает,
Ведь забитый дымоход
Дом к пожару приведёт!

Наймите Кипулю Золохвоста 
уже сегодня — и ваш дымоход 
засверкает как новенький! 
Гарантия от пожара — 30 дней 
после прочистки.

СНЕГ
В ходе партии в города и на игровое 
поле добавляется снег. Карты и локации 
со снегом нельзя разыгрывать, учиты-
вать, использовать и/или активировать, 
если только перед этим вы не решите 
заплатить огонь, чтобы убрать этот снег. 
За старания по уборке снега в конце игры 
можно получить дополнительные ПО!

ЭффектыЭффекты
Если жетон снега лежит на карте в доли-на карте в доли-
нене, такую карту нельзя применить ника-
кими действиями и свойствами. Разыграть 
такую карту можно, только убрав с не¸ 
снег (в момент розыгрыша).

Если жетон снега лежит в локации в локации 
на игровом полена игровом поле, е¸ нельзя применить 
никакими действиями и свойствами, если 
только не убрать снег во время разме-
щения в ней работника. Если в локации 
несколько ячеек (например, «Гильдия» 
или гора), каждый жетон снега блокирует 
только свою ячейку в локации, остальные 
по-прежнему доступны.

Если жетон снега лежит на карте в ва-на карте в ва-
шем городешем городе, карта продолжает занимать 
ячейку в городе, но при этом игнорирует-
ся, пока вы не убер¸те с не¸ снег. Иными 

словами, нельзя применять свойство кар-
ты, она не приносит ПО, е¸ нельзя сбро-
сить и учитывать для выполнения заданий. 
При подготовке к сезонам карты со снегом 
не учитываются для получения огня; если 
это карты урожая, их свойства не приме-
няются. Заметьте, что новый снег при под-
готовке к сезону добавляется на карты 
после применения свойств карт урожая.

Уборка снегаУборка снега
До происков зимыДо происков зимы уборка 1 снега стоит 
1 огонь1 огонь. Кладите убранный снег рядом 
со своим городом, в конце игры он может 
принести вам награду.

После происков зимыПосле происков зимы уборка 1 снега 
стоит 2 огня2 огня. Об этом будет напоминать 
жетон происков зимы на игровом поле. 
Его переверн¸т первый, кто будет гото-
виться к зиме.

ИсключениеИсключение
Свойства карт «ДозорныйДозорный» и «СнегоСнего
копкоп» позволяют убрать 1 снег, сбросив 
карту вместо траты огня.

Обычно убрать снег с карты в долине карты в долине 
можно лишь в момент розыгрыша этой 
карты, перед тем как поместить е¸ в свой 
город. Единственный альтернативный 
способ убрать снег с карты в долине — 
применить свойство карты «ДозорныйДозорный».

Обычно убрать снег из ячейки локациилокации 
можно только в начале действия размеще-
ния работника, если вы размещаете его там.
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Если вы размещаете следопыта и дол
жны получить за это огонь, то вы получае
те его в первую очередь. Таким образом, 
этот огонь можно потратить на уборку 
снега в этой же ячейке локации. Также 
снег из локаций на игровом поле можно 
убирать свойством карты «ДозорныйДозорный».

Один раз за ход (если только вы не гото-
витесь к сезону) вы можете убрать 1 снег 1 снег 
с 1 карты в вашем городес 1 карты в вашем городе. Это можно 
сделать в любой момент хода. Также снег 
с карт в городе можно убирать свойством 
карты «СнегокопСнегокоп».

Снег на красных картахСнег на красных картах
Снег с красной карты можно убрать, раз-
мещая работника в е¸ локации по обыч-
ным правилам.
 • Это позволяет вам убрать из своего города 
несколько жетонов снега за ход (разме-
стив работника на красной карте и убрав 
1 снег с карты по обычным правилам).

 • Это также и единственный способ убрать 
снег в городе соперника, если этот снег ле-
жит на красной карте существа с гостевой 
локацией. Снег на таких картах блокирует блокирует 
обе локацииобе локации. Убранный жетон снега до-
ста¸тся тому игроку, который его убрал.

Награда за уборку снегаНаграда за уборку снега
Эта награда определяется стороной жето-
на уборки снега при подготовке к игре.

A.  �Снежок.�Снежок. В конце игры каждый 
участник получает 1 ПО за каждый 
свой убранный снег. Также игрок(и), 
убравший(-е) больше всего снега, по-
лучает(-ют) 5 дополнительных ПО. 
Советуем использовать эту сторону 
жетона при первой игре.

Б.  ��Метель.Метель. Игрок(и), убравший(-е) 
больше всего снега, получает(-ют) 
12 дополнительных ПО. Советуем 
складывать убранный снег в стопки 
по 3 жетона, чтобы вам было проще 
отслеживать успехи друг друга. Также 
советуем использовать эту сторону 
жетона, только если вы хотите доба-
вить в игру больше соперничества.

КОНЕЦ ИГРЫ
Завершив весенний сезон (вы больше 
не можете или не хотите выполнять дей-
ствия), вы пасуете. На этом игра для вас 
заканчивается. Если вы спасовали, вы 
не можете получать карты и ресурсы. Если 
их должен получить «сосед слева», то их 
получает ближайший к вам игрок слева, ко-
торый ещ¸ не спасовал. Если в игре остался 
только один участник, то вместо этого он 
сбрасывает их. Спасовав, вы не можете 
вернуться в игру, но ваш город и ресурсы 
учитываются для выполнения заданий.

Игра продолжается, пока все не спасу-
ют. Когда это случится, перейдите к под-
сч¸ту очков.
Подсч¸т очковПодсч¸т очков
• � Сложите ПО на картах в вашем городе.
• � Прибавьте ПО от свойств сиреневых 

карт процветания.
• � Прибавьте ПО за выполненные задания.
• � Прибавьте ПО за убранный снег.
• � Прибавьте ПО за полученные жето- 

ны ПО.
• � Прибавьте ПО за работников в лока-

ции «Путешествие».
Побеждает игрок, набравший больше 

всего ПО. Если претендентов несколько, 
побеждает тот из них, кто убрал боль-
ше снега. Если ничья не разрешилась, 
сравнивайте следующие критерии, пока 
не определи-
те победителя: 
больше выпол-
ненных зада-
ний, больше 
оставшегося 
огня, больше 
оставшихся 
ресурсов. Если 
по-прежнему 
ничья, претен-
денты делят эту 
невероятную 
победу!
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ОДИНОЧНАЯ ИГРА
Король разбойников по имени Лапс Когте
молот держит в страхе весь Морозный 
край. Он и его безжалостная банда прячут-
ся в горах и устраивают набеги на безза-
щитные города. Ходят слухи, что когда-то 
Лапс был следопытом, которого выгнали 
из гильдии. Поговаривают ещ¸, что он был 
корол¸м в дал¸ких землях, но его свергли. 
Как бы там ни было, Лапс положил глаз 
на ваш город, и его шайка уже террори-
зирует долину, не давая вам передохнуть 
ни на ход. Если вы хотите пережить зиму 
и не покориться королю разбойников, при-
д¸тся проявить смекалку и храбрость!

Подготовка к игре
• � Выберите подходящий уровень сложно-

сти (см. с. 21 или карту-памятку).
• � Проведите подготовку для 2 игроков. 

В том числе выдайте Лапсу работников 
и следопыта (он любит играть красным 
цветом). Выберите сторону «Снежок» 
на жетоне уборки снега.

• � Для определения количества заданий 
вершин Лапс считается обычным игро-
ком, однако он не получает задания 
низин. Вместо этого перемешайте 5 за-
даний низин лицевой стороной вниз, 
у вас получится колода заданий Лапса. 
На уровне 1 колоду составят только эти 
5 заданий низин. На уровнях 2–3 заме-
ните 1 задание низин на задание вер-
шин. На уровне 4 вместо этого замени-
те 2 задания низин на задания вершин.

• � Перемешайте по отдельности колоды 
карт местности и разбоя. Положите их 
лицевой стороной вниз в игровую зону 
Лапса вместе с 10 жетонами Лапса. 
Раскройте и выложите верхнюю карту 
местности.

• � Лапс — первый игрок, но он не получа-
ет карты. У него вообще не будет карт 
на руке.

• � Вы как второй игрок бер¸те из колоды 
6 карт.

Слушайте все! 
Этот город и его жители отныне 
и навеки принадлежат королю разбойников 
Лапсу Когтемолоту. В ответ на вашу 
безоговорочную преданность (включая соблю­
дение законов, которые написаны и еще.. 
будут написаны) король разбойников 
великодушно предоставляет вам защиту 
от опасностей, огонь для очагов и припасы 
для выживания.
В случае отказа преклонить колени перед 
истинным правителем вы и все ваши дома 
будут ограблены и преданы ледяному заб- 
вению. Ударом молота постановляю: 
да будет так!
   Король разбойников

Лапс Когтемолот 
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Ход игры
В свой ход Лапс выполняет одно из 
следующих действий:

 • размещает работника;размещает работника;
 • разыгрывает карту;разыгрывает карту;
 • готовится к сезону.готовится к сезону.
В каждый ход Лапса, если он не вы-

нужден готовиться к сезону, раскры-
вайте 1 карту разбоя и накрывайте ею 
угол текущей карты местности. (Если 
свободные углы закончились, рас-
кройте новую карту местности.) Са-
мым первым накрывается угол с сим-
волом пещеры. В последующие ходы 
накрывайте углы по часовой стрелке. 
Карта местности определяет действие 
Лапса — размещение работника  
или розыгрыш карты . Карта раз-
боя показывает, куда помещать работ-
ника или откуда разыгрывать карту.

Лапс будет продолжать заполнять 
карту местности картами разбоя по ча-
совой стрелке, пока не накроет все 
углы. Он будет открывать новые карты 
местности и накрывать их углы (начи-
ная от символа пещеры), пока не будет 
вынужден приготовиться к сезону.

Карты местности и разбоя будут 
сбрасываться в отдельные стопки 
лицевой стороной вверх. Если карты 
в какой-либо колоде закончились, пе-
ремешайте е¸ сброс, он станет новой 
колодой.

Первая 
карта разбоя 

на каждой карте 
местности всегда 
накрывает угол 

с пещерой

В текущем 
ходе Лапс 

разместит 
работника 
в кузнице 
и получит 

1 огонь

Карты разбоя 
выкладываются 

по часовой стрелке 
от первой карты

В текущем 
ходе Лапс разы- 

грает карту 
из колоды
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Лапс размещает работникаЛапс размещает работника
Лапс размещает работника в указанной 
локации. Сначала он размещает обычных 
работников и в последнюю очередь — 
следопыта. Лапс получает 1 огонь, раз-
мещая следопыта в локации без вашего 
работника. Если в локации лежит снег, 
Лапс автоматически убирает его. Лапс 
не получает ресурсы и карты от локаций, 
он не платит огонь за размещение работ-
ников и уборку снега. Лапс не сбрасывает 
карты в локации «Путешествие». Но он 
получает жетоны ПО и огня.

Если Лапс не может разместить работ-
ника в указанной локации (в том числе 
по особым правилам следопыта), найдите 
е¸ на карте тактики и выберите следую
щую доступную локацию по стрелке. 
Если вам пришлось сделать это, также 
разместите 1 жетон Лапса на карте в до-разместите 1 жетон Лапса на карте в до-
линелине. Цвет карты определяется крайним 
левым доступным цветом в ряду на теку-
щей карте разбоя. Карты, на которых уже 
есть жетоны Лапса, не учитываются.

Эта карта разбоя предписывает Лапсу занять 
локацию с медью и картой. Однако она уже занята 
вами, а Лапс пока размещает не следопыта. Он об-
ращается к карте тактики и занимает следующую 
локацию по стрелке на карте мест-
ности — с желудями и картой. Если 
и она была бы занята, Лапс разме-
стил бы работника в гильдии.

Если у Лапса закончились работники 
и вы ещ¸ не готовились к сезону, а карта 
местности предписывает Лапсу разме-
стить работника, то он вместо этого разы-
грывает карту по указанию текущего угла 
карты разбоя. Если он делает это, он так-
же получает 1 жетон снегаполучает 1 жетон снега.

• � Если Лапс размещает работника в ос-ос-
новной локацииновной локации (см. с. 8), он просто 
делает е¸ недоступной по обычным 
правилам. Лапс не получает и не пла-
тит ресурсы.

• � Когда Лапс размещает работника на 
маякемаяке, он сбрасывает карту крупного 
существа и получает указанные жето-
ны ПО, игнорируя свойство крупного 
существа и, как обычно, пополняя ряд 
новой картой. Если Лапс посещает ма-ма-
якяк по карте тактики, найдите на теку-
щей карте разбоя гору — она укажет 
конкретную карту крупного существа 
и количество получаемых ПО.

• � Если Лапс размещает работника в ло-
кации «КузницаКузница», он всегда выбирает 
одиночную ячейку и получает 1 огонь.

• � Когда Лапс размещает работника в ло-
кации «ГильдияГильдия», он по возможности 
выбирает одиночную ячейку: в первую 
очередь незанятую и, если возможно, 
со снегом (он получает этот снег). Огра-
ничение по количеству работников од-
ного игрока в гильдии на Лапса не дей-
ствует. После размещения работника 
Лапс сначала проверяет, соблюдает ли 
он требования какого-либо задания вер-
шин, лежащего лицевой стороной вверх. 
Если да, он забирает его (приносящее 
больше ПО, если их несколько). Если 
нет, Лапс раскрывает и автоматически 
получает верхнее задание из своей ко-
лоды заданий (даже если не соблюдает 
требования). Если его колода заданий 
закончилась и он не соблюдает требова-
ния ни одного задания вершин, то вме-
сто гильдии поместите его работника 
в следующую локацию по карте такти-
ки и добавьте жетон Лапса в долину.

• � Лапс может разместить работника в ло-
кации «ПутешествиеПутешествие» только весной. 
На карте разбоя будет указано, посетит 
ли он одиночную ячейку с наибольшим 
доступным числом ПО, одиночную 
ячейку с наименьшим доступным чис-
лом ПО или общую ячейку с 2 ПО. 
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Если нужная ячейка занята или сейчас 
не весна, разместите работника Лапса 
в следующей локации по карте такти-
ки и добавьте жетон Лапса в долину. 
На уровне сложности 1 вместо указан-
ной ячейки локации «Путешествие» Лапс 
всегда выбирает общую ячейку с 2 ПО.

Лапс разыгрывает картуЛапс разыгрывает карту
Откуда Лапс разыгрывает карту, указано 
на карте разбоя. Это может быть колода 
или долина — карт на руке у Лапса нет. 
Он всегда разыгрывает карты бесплатно 
и игнорируя вс¸, что на них написано. 
В городе Лапса может быть несколько В городе Лапса может быть несколько 
копий уникальных карт.копий уникальных карт.

Разыгрывая карту из колоды, Лапс бер¸т 
верхнюю карту и выкладывает е¸ в свой 
город лицевой стороной вверхлицевой стороной вверх.

При розыгрыше карты из долины Лапс 
выбирает е¸ по карте разбоя.

1. �В первую очередь Лапс выбирает карту 
крайнего левого цвета из ряда на теку-
щей карте разбоя. Если это невозмож-
но, он переходит к следующему цвету.

2. �Если карт нужного цвета несколько, 
Лапс выбирает из них ту, на которой 
указано больше ПО.

3. �Если и таких карт несколько, он выби-
рает из них карту с жетоном снега.

4. �Если спорная ситуация не разреши-
лась, Лапс выбирает из них карту слева 
направо и сверху вниз.

Аналогично выбирается и карта в доли-карта в доли-
не, на которую надо поместить жетон не, на которую надо поместить жетон 
ЛапсаЛапса (карты, на которых он уже есть, 
не учитываются).

Вы и Лапс можете разыграть карту с же-
тоном Лапса без каких-либо ограничений. 
Жетон при этом возвращается в запас. 
Если жетон лежал на стопке карт, то он 
продолжает лежать на оставшихся картах 
в ячейке (пока ячейка не опустеет или 
Лапс не применит жетон).

Лапс готовится к сезонуЛапс готовится к сезону
После того как вы провед¸те подготовку 
к сезону, проверьте, готов ли провести е¸ 

Лапс. Если все его работники уже разме-
щены, то следующим своим ходом он бу-
дет готовиться к новому сезону.

Если у Лапса ещ¸ есть доступные работ-
ники, он продолжит играть по обычным 
правилам. Он будет готовиться к сезону 
на следующем ходу, после того как разме-
стил следопыта.

Для подготовки к сезону Лапс делает 
следующее:

1. �Он забирает из долины все карты 
с жетонами Лапса и клад¸т их в свою 
игровую зону лицевой стороной внизлицевой стороной вниз. 
Если на этих картах лежали жетоны 
снега, Лапс забирает и их. Жетоны 
Лапса возвращаются в запас.

2. �Лапс возвращает своих работников 
и получает 1 нового. Затем добавьте 
на игровое поле снег, раскрывая кар-
ты снегопадов по обычным правилам. 
В город Лапса снег не добавляется.

3. �При подготовке к осениосени добавьте же-
тон Лапса в общую ячейку локации 
«Кузница»«Кузница»: до конца игры всякий 
раз, когда вы размещаете работника 
в этой ячейке, отдавайте огонь Лапсу, 
а не сбрасывайте его в запас.

4. �При подготовке к зимезиме добавьте жетон 
Лапса в общую ячейку локации «Гиль-«Гиль-
дия»дия»: до конца игры всякий раз, когда 
вы размещаете работника в этой ячей-
ке, отдавайте огонь Лапсу, а не сбра-
сывайте его в запас.

5. �Сбросьте все открытые карты местно-
сти и разбоя. Новый сезон Лапс начи-
нает с новой карты местности.

Дополнительные правилаДополнительные правила
• � Лапс не платит огонь, убирая снег.
• � Следопыт Лапса может делить ячейку 

локации с вами по обычным правилам. 
Если его следопыт посещает никем не 
занятую ячейку, Лапс получает 1 огонь. 
Следопыт — последний работник, кото-
рого Лапс размещает в каждом сезоне.

• � Вы можете отдать карту Лапсу (по свой-
ству карты). Она будет лежать лицевой 
стороной вниз в его игровой зоне.
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• � Если эффект позволяет Лапсу взять карту, 
положите верхнюю карту из колоды ли-
цевой стороной вниз в его игровую зону.

• � Лапс игнорирует текст на картах, но вы 
можете размещать работников в госте-
вых локациях его города (если есть). 
Когда вы делаете это, Лапс получает 
1 ПО из запаса по обычным правилам.

• � Лапс не получает и не тратит ресурсы 
и дымоходы.

• � Лапс получает жетоны огня, но не тра-
тит их.

• � В каждом сравнении количества ресур-
сов по картам заданий жетоны огня 
Лапса считаются его ресурсами (само-
го выгодного для него типа).

• � Карты, лежащие в игровой зоне Лапса 
лицевой стороной вниз, считаются его 
картами на руке при сравнении по 
картам заданий.

• � Лапс накрывает углы карты местности 
по часовой стрелке. Когда все они за-
полняются, он раскрывает новую кар-
ту местности.

• � Также новая карта местности раскрыва-
ется в первом ходе Лапса в новом сезоне.

• � Всякий раз, когда Лапс использует кар-
ту тактики, он клад¸т жетон Лапса 
в долину. На каждой карте может 
быть только 1 такой жетон.

• � Если Лапс должен разместить работни-
ка, но не может это сделать, он разы-
грывает карту и получает 1 снег.

• � Если Лапс разыгрывает карту из доли-
ны и это карта с жетоном Лапса, же-
тон возвращается в запас.

Конец игрыКонец игры
Весной Лапс продолжает размещать ра-
ботников и разыгрывать карты, пока не 
разместит всех работников ии в его городе 
не будет 15 карт или больше (лежащих ли-
цевой стороной вверх). После этого Лапс 
пасует. (Если в его городе 17 карт, а он ещ¸ 
не разместил всех работников, пропускай-
те углы на карте местности, которые обя-
зали бы его разыграть карту; с этого мо-
мента Лапс всегда размещает работников.)

Когда все игроки спасовали, Лапс забирает 
из долины все карты с жетонами Лапса 
(и жетоны снега на них) и помещает их 
в свою игровую зону лицевой стороной вниз.

Подсч¸т очковПодсч¸т очков
Вне зависимости от выбранного уров-
ня сложности Лапс всегда получает ПО 
за следующее:
• � ПО, указанные на картах в его городе.
• � ПО на картах выполненных заданий.
• � ПО за полученные жетоны ПО.
• � ПО по правилам стороны «Снежок» 

жетона уборки снега: 1 ПО за каждый 
снег и ещ¸ 5 ПО, если Лапс убрал боль-
ше снега, чем вы.

• � ПО за работников в локации «Путеше-
ствие».

Исключение для уровня 1.Исключение для уровня 1. 
Весной, когда Лапс разме
щает работников в локации 
«Путешествие», он всегда 
выбирает общую ячейку.

Лапс игнорирует текст на картах, а значит, 
не получает ПО по свойствам сиреневых 
карт процветания. Но он получает ПО 
согласно уровню сложности (см. таблицу 
ниже). Закрытые карты — это существа 
и сооружения, которые Лапс получал в хо-
де игры и откладывал лицевой стороной 
вниз (не его колода заданий). 

Закрытые 
карты

С
ло

ж
н

ос
ть 1

2

3

4
Сравните свой результат с результатом 
Лапса. Если у вас равное количество ПО, 
побеждает Лапс. Если у вас больше ПО, 
поздравляем: вы отстояли город, Лапс 
больше к вам не явится. Это победа!



Из путевого журнала 
Mирал Идтивдаль, 

дочери прославленного 
первопроходца Pима 

Идтивдаля
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ОСНОВНЫЕ ОТЛИЧИЯ 
«Морозного края» от «Эверделла»

В основе «Морозного края» лежит тот же игровой процесс, что и в классической вер-
сии «Эверделла». Тем не менее в этой игре есть ряд важных и интересных отличий.
• � При подготовке к новому сезону на картах и в локациях поля появляется снег. 

Игрок должен заплатить ценный огонь, чтобы воспользоваться картой или локаци-
ей со снегом (так он убер¸т снег). При этом тот, кто убер¸т больше снега, получит 
дополнительные ПО. Также снег блокирует карты в городах игроков: вам предсто-
ит постоянно бороться со стихией, чтобы применять свойства своих карт.

• � Один из ваших работников становится следопытом. Он может посещать уже заня-
тые локации или приносить огонь, когда его размещают в незанятой локации.

• � Повторяющиеся карты в долине кладутся в стопки, поэтому в долине всегда до-
ступно 8 разных карт.

• � Почти на всех картах в колоде новые свойства, а значит, впереди море неисследо-
ванных стратегий и комбинаций.

• � Вместо событий вас ждут задания от гильдии следопытов. Задания вершин видят 
и могут выполнять все: тот, кто сделает это первым, заработает ПО. Задания ни-
зин — личные цели, которых игроки пытаются достичь в ходе партии.

• � Ваши работники могут потратить огонь на то, чтобы зажечь маяк и получить по-
мощь могущественных крупных существ.

• � Дымоходы позволяют разыгрывать существ, не платя ресурсы (но тратя огонь). 
В этой игре нет привязки сооружения к конкретному существу (как в «Эверделле» 
с жетонами закрытых дверей). За игру вы получаете только 2 дымохода, но неко-
торые свойства позволяют перемещать их и использовать повторно.

• � На всех красных картах локаций есть одиночная локация для владельца карты. 
На некоторых красных картах существ также есть одиночные локации для сопер-
ников.

• � В игре иногда надо отдать что-то соседу слева или сравнить с ним какой-либо кри-
терий для выполнения задания. Это увеличивает взаимодействие между игроками.

Постоянное добавление снега и необходимость добывать огонь, чтобы его убирать, 
влияют на решения игроков на протяжении всей партии. «Морозный край» сложнее 
классического «Эверделла» и глубже в плане стратегии. Мы уверены, что эта атмос-
ферная и увлекательная игра понравится как фанатам серии, так и новичкам.


