
В этой игре вы сможете проверить свои 
знания флагов и потренировать логическое 
мышление. На каждой карте изображён флаг 
какой-либо страны. В ходе игры вы будете 
по очереди выкладывать карты, соединяя 
их по принципу домино — так, чтобы флаги 
соприкасались одинаковыми цветами.  
Выложите все свои карты, чтобы победить!

ПРАВИЛА ИГРЫ

Состав:

1–4 игрока От 8 лет От 10 минут

54 карты Брошюра с допол-
нительными 

режимами игры  
и справочником  

по флагам

Эти правила 
игры

по очереди выкладывать карты, соединяя 

 

нительными режимами игры  и справочником  

игры

страны. В ходе игры вы будете по очереди 

выкладывать карты, соединяя их по прин

-тельными режимами игры и справочником по флагам
игры

В той игре вы сможете проверить свои 

знания европейских лагов и потренировать 

логическое мышление. а каждой карте 

схематически изображён лаг како либо 

страны. В ходе игры вы будете по очереди 

выкладывать карты, соединяя их по прин

ипу домин ак, чтобы лаги соприкаса

лись одинаковыми ветами. Выложите все 

свои карты, чтобы победить!

И  И

остав:

1–игрока Олет От 1минут

5 карты рошюра с дополнительными режимами игры и справочником по лагам ти правила игры

Другие режимы игры  и справочник по флагамДуэльный режим (2 игрока)Раздайте каждому игроку по 9 карт. Выложите старто-вую карту. Определите первого игрока любым способом (если вы играете серию партий, то первым ходит тот,  кто проиграл в предыдущей партии).Игроки ходят по очереди по часовой стрелке, выклады-вая по одной карте с руки по правилам соединения карт (см. стр. 4–5 в брошюре с правилами игры).Если игрок выкладывает карту, которая стыкуется сразу с несколькими картами, он по желанию может сделать дополнительный ход. Предприимчивый игрок сможет таким образом сделать несколько дополнительных ходов подряд.Если игрок не может выложить карту по правилам, он скиды-вает любое количество карт с руки в сброс рядом с колодой, берёт с верха колоды в руку столько же карт и пропускает ход.Игрок, избавившийся от всех карт на руке первым, выи-грывает. В случае, если от карт раньше избавляется первый игрок, сделавший первый ход в игре, то второму игроку пре-доставляется последний ход: если он в течение хода, включая возможные дополнительные ходы, также избавится от всех карт, то объявляется ничья.

Другие режимы игры  и справочник по флагамДуэльный режим (2 игрока)Раздайте каждому игроку по 9 карт. Выложите стартовую  карту. Определите первого игрока любым способом (если вы играете серию партий, то первым ходит тот,  кто проиграл в предыдущей партии).Игроки ходят по очереди по часовой стрелке, выкладывая по одной карте с руки по правилам соединения карт  (см. стр. 4–5 в брошюре с правилами игры).Если игрок выкладывает карту, которая стыкуется сразу с несколькими картами, он по желанию может сделать дополнительный ход. Предприимчивый игрок сможет таким образом сделать несколько дополнительных ходов подряд.Если игрок не может выложить карту по правилам, он скидывает любое количество карт с руки в сброс рядом с колодой, берёт с верха колоды в руку столько же карт и пропускает ход.Игрок, избавившийся от всех карт на руке первым, выигрывает. В случае, если от карт раньше избавляется первый игрок, сделавший первый ход в игре, то второму игроку предоставляется последний ход: если он в течение хода, включая возможные дополнительные ходы, также избавится от всех карт, то объявляется ничья. Другие режимы игры  и справочник по флагамДуэльный режим (2 игрока)Раздайте каждому игроку по 9 карт. Выложите стартовую  карту. Определите первого игрока любым способом (если вы играете серию партий, то первым ходит тот,  кто проиграл в предыдущей партии).Игроки ходят по очереди по часовой стрелке, выкладывая по одной карте с руки по правилам соединения карт  (см. стр. 4–5 в брошюре с правилами игры).Если игрок выкладывает карту, которая стыкуется сразу с несколькими картами, он по желанию может сделать дополнительный ход. Предприимчивый игрок сможет таким образом сделать несколько дополнительных ходов подряд.Если игрок не может выложить карту по правилам, он скидывает любое количество карт с руки в сброс рядом с колодой, берёт с верха колоды в руку столько же карт и пропускает ход.Игрок, избавившийся от всех карт на руке первым, выигрывает. В случае, если от карт раньше избавляется первый игрок, сделавший первый ход в игре, то второму игроку предоставляется последний ход: если он в течение хода, включая возможные дополнительные ходы, также избавится от всех карт, то объявляется ничья.

Другие режимы игры  и справочник по флагам

Дуэльный режим (2 игрока) Раздайте каждому игроку по 9 карт. Определите первого 

игрока любым способом (если вы играете серию партий, 

то первым ходит тот, кто проиграл в предыдущей партии).

Игроки ходят по очереди по часовой стрелке, выкладывая 

по одной карте с руки по правилам соединения карт  

(см. стр. 4–5 в правилах игры). Если игрок выкладывает карту, которая стыкуется сразу 

с несколькими картами, он может сделать дополнительный 

ход. Предприимчивый игрок сможет таким образом сделать 

несколько дополнительных ходов подряд. Если игрок не может выложить карту по правилам, 

он скидывает любое количество карт с руки в сброс рядом 

с колодой, берёт с верха колоды в руку столько же карт и про-

пускает ход. Если игроки пропустили четыре хода подряд, 

то игра заканчивается ничьей. Игрок, избавившийся от всех карт на руке первым, 

выигрывает. В случае, если от карт раньше избавляется 

игрок, сделавший первый ход в игре, то второму игроку 

предоставляется последний ход: если он в течение хода, 

включая возможные дополнительные ходы, также избавится 

от всех карт, то объявляется ничья.

Другие режимы игры  и справочник по флагам

Дуэльный режим (2 игрока) Раздайте каждому игроку по 9 карт. Определите первого 

игрока любым способом (если вы играете серию партий, 

то первым ходит тот, кто проиграл в предыдущей партии).

Игроки ходят по очереди по часовой стрелке, выкладывая 

по одной карте с руки по правилам соединения карт  

(см. стр. 4–5 в правилах игры). Если игрок выкладывает карту, которая стыкуется сразу 

с несколькими картами, он может сделать дополнительный 

ход. Предприимчивый игрок сможет таким образом сделать 

несколько дополнительных ходов подряд.
 Если игрок не может выложить карту по правилам, 

он скидывает любое количество карт с руки в сброс рядом 

с колодой, берёт с верха колоды в руку столько же карт и про-

пускает ход. Если игроки пропустили четыре хода подряд, 

то игра заканчивается ничьей. Игрок, избавившийся от всех карт на руке первым, 

выигрывает. В случае, если от карт раньше избавляется 

игрок, сделавший первый ход в игре, то второму игроку 

предоставляется последний ход: если он в течение хода, 

включая возможные дополнительные ходы, также избавится 

от всех карт, то объявляется ничья.

Другие режимы игры  и справочник по флагам

Дуэльный режим (2 игрока) 
Раздайте каждому игроку по 9 карт. Определите первого 
игрока любым способом (если вы играете серию партий, 
то первым ходит тот, кто проиграл в предыдущей партии).
Игроки ходят по очереди по часовой стрелке, выкладывая 
по одной карте с руки по правилам соединения карт  
(см. стр. 4–5 в правилах игры). Если игрок выкладывает карту, которая стыкуется сразу 

с несколькими картами, он может сделать дополнительный 
ход. Предприимчивый игрок сможет таким образом сделать 
несколько дополнительных ходов подряд. Если игрок не может выложить карту по правилам, 

он скидывает любое количество карт с руки в сброс рядом 
с колодой, берёт с верха колоды в руку столько же карт и 
пропускает ход. Если колода закончилась, сформируйте но-
вую из сброса. Если игроки пропустили четыре хода подряд, 
то игра заканчивается ничьей. Игрок, избавившийся от всех карт на руке первым, вы-

игрывает. В случае если от карт раньше избавляется игрок, 
сделавший первый ход в игре, то второму игроку предо-
ставляется последний ход: если он в течение хода, включая 
возможные дополнительные ходы, также избавится от всех 
карт, то объявляется ничья.
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«Флагомино» предлагает несколько режимов игры. 
Если вы играете впервые, рекомендуется начать с 
кооперативного режима — он описан в этих пра-
вилах на стр. 6. Другие режимы (дуэльный, команд-
ный и соло) представлены во второй брошюре 
вместе со справочником по флагам.

Общая подготовка к игре
В любом режиме игры подготовка всегда  
проходит одинаково:
 Перемешайте колоду карт и раздайте каж  дому 
игроку указанное в описании режима коли чество 
карт.
 Положите колоду с оставшимися картами 
лицевой стороной вниз на стол. Свои карты игроки 
держат на руке, никому не показывая. Возьмите 
карту с верха колоды и выложите её на стол — 
это стартовая карта.
Прочитайте правила соединения карт на стр. 4–5 — 
они действуют в любом режиме игры. После этого 
вы будете готовы играть по правилам выбранного 
режима.

Как выбрать первого игрока?
Создатели игры предлагают два забавных вари-
анта, однако вы можете договориться другим удоб-
ным для всех способом.
После подготовки откройте верхнюю карту колоды.
Вариант 1. Первым ходит игрок, который быстрее 
всех назовёт любой город в стране, чей флаг  
вы видите на открытой карте.
Вариант 2. Первым ходит игрок, который послед-
ним посетил страну, чей флаг вы видите на откры-
той карте.
Если в любом из вариантов никто не может от-
ветить, откройте вторую карту и продолжайте, 
пока не определите первого игрока. Перед нача-
лом игры не забудьте замешать открытые карты 
обратно в колоду.

1

2

Режимы игры и подготовка



3

Поскольку карты квадратные,  
то иногда вам могут попасться «оди-
наковые» карты — например, Нидер-
ланды и Франция, Венгрия и Италия. 
На самом деле на одном флаге 
полосы горизонтальные, а на дру-
гом — вертикальные, или же карта 
с полосами развёрнута на 90 граду-
сов. Это не имеет значения в игровом 
процессе, но, чтобы назвать страну 
правильно, игрок может посмотреть 
на рубашку карты: она подскажет, 
где верх.

Цвета на сторонах карт

«Одинаковые» карты

Стороны карты могут быть выкрашены в следую-
щие цвета:

Игрокам может показаться, что у некоторых  
флагов отличаются оттенки одного цвета, но отли-
чие в оттенках не считается отдельным цветом. 
Если вы сомневаетесь, что правильно опознали 
цвет, сверьтесь со справочником по флагам.

Создатели игры с большим уважением относятся 
ко всем флагам, представленным в игре. Для удобства 
игроков их адаптировали так, чтобы вписать в ква-
драт, и в отдельных случаях изменили отображение 
элементов. Это сделано исключительно для того, 
чтобы карту флага можно было стыковать с другими 
картами по правилам игры. Создатели игры не имели 
злых намерений при адаптации дизайна флагов.

1. Красный
2. Белый
3. Синий
4. Жёлтый

5. Голубой
6. Зелёный
7. Чёрный
8. Оранжевый
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Выложить карту можно при соблюдении  
следующих условий:

 Карта стыкуется сторона к стороне с любой 
уже выложенной картой. Перед выкладыванием 
карту можно вращать как угодно.

 Карты должны стыковаться друг к другу 
сторонами, содержащими хотя бы один общий 
цвет. На стороне одной стыкующейся карты этот 
цвет должен быть представлен целиком (то есть 
сторона карты одного сплошного цвета), а на дру-
гой ―  частично (то  есть кроме этого цвета есть 
и другие), как в примерах ниже.

Можно: на карте слева сторона 
частично красная и частично 
белая, а на карте справа сто-
рона целиком белая (но подошла 
бы и целиком красная).

Можно: на карте слева сторона 
частично красная, частично 
синяя, частично жёлтая, 
а на карте справа целиком жёлтая 
(но подошла бы и карта с цели-
ком синей или целиком красной 
стороной).

Нельзя: обе стороны стыкую-
щихся карт целиком красные.

Нельзя: обе стороны карт 
частично белые, частично синие, 
частично красные.

Правила соединения карт
(общие для всех режимов игры)
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 Все карты выкладываются и стыкуются в пре-
делах воображаемого поля размером 5×5 карт. 
Границы поля определяются в ходе игры, когда 
будет выложена 5-я карта по горизонтали и 5-я 
по вертикали.

Например, сейчас ход Оли. В верхнем ряду уже лежат 
4 карты. Оля может выложить пятую слева, к флагу 
Гибралтара, или справа, к флагу СНГ. Оля выкладывает 
карту справа — теперь горизонталь игрового поля зафик-
сирована, и игроки уже не смогут выкладывать карты 
за пределами получившейся ширины ни в этом, ни в других 
рядах. А вот по вертикали пока ещё можно выкладывать 
карты как сверху, так и снизу.

Например, чтобы выложить карту в этот угол, её верхняя 
сторона должна быть целиком белой или целиком красной, 
а левая — частично красной. Флаг России подойдёт!

 Если карта стыкуется с несколькими выложен-
ными ранее картами (их может быть 2, 3 или 4), 
то правило соединения проверяется отдельно 
для каждой из этих карт.

 Выкладывая карту, игрок называет страну, 
которой принадлежит изображённый флаг. 
Если игрок не знает страну, он может воспользо-
ваться подсказкой других игроков или брошюрой 
со справочником.
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Раздайте карты каждому игроку в зависимости  
от количества играющих:
2 игрока — 9 карт, 
3 игрока — 6 карт, 
4 игрока — 5 карт. 

Начиная с первого игрока и далее по часовой 
стрелке, игроки ходят по очереди. В свой ход каж-
дый игрок выкладывает по одной карте следуя 
правилам на стр. 4–5.
Игроки также придерживаются следующих 
правил:

 Нельзя показывать друг другу свои карты, 
называть их или просить выложить карту опреде-
лённого цвета.

 Можно попросить не занимать определённое 
место на поле.

 Игрок, выложивший все свои карты, больше 
не участвует в игре и ждёт остальных.

 Если игрок не может выложить карту по пра-
вилам, он пропускает ход. Если все участвующие 
в игре игроки подряд пропустили ход, то они про-
игрывают все вместе. Если они избавились от всех 
своих карт, то выигрывают.

Кооперативный режим (2–4 игрока)
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На столе уже выложены флаги 
Гибралтара, Швейцарии и Фарер-
ских Островов. Сейчас ход Миши, 
и он смотрит, какие карты есть 
у него на руке.
Он может продол-
жить верхний ряд 
влево, выложив флаг  
Турции к флагу 
Гибралтара, 
или вправо, выло-
жив флаг Сербии 
к флагу Швейцарии. Миша решает оставить эти 
варианты другим игрокам, а сам пробует подо-
брать карту в угол между флагами Швейцарии 
и Фарерских Островов. Чтобы карту можно было 
выложить, верхняя сторона флага 
должна быть частично красной, 
а левая — целиком белой, цели-
ком синей или целиком красной. 
Если повернуть флаг Болгарии, 
то он подойдёт, и Миша  
выкладывает его.
На этом ход Миши заканчивается. Отлично,  
ему осталось выложить ещё 4 карты!

Во «Флагомино» стороны карт бывают разных 
цветов, но некоторые цвета встречаются чаще 
(например, красный), а другие ― реже (напри-
мер, оранжевый). Это означает, что в большин-
стве игровых ситуаций разыграть карту с красной  
стороной будет проще, чем с оранжевой.
Как правило, игроку выгодно избавляться от карт 
с редкими цветами как можно раньше, а в коопе-
ративном режиме лучше всего разыгрывать такие 
карты на края и углы поля, чтобы не затруднять 
возможные ходы другим игрокам команды. 

Немного о стратегии «Флагомино»

Пример хода

Миша
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