
ВИКТОРИЯ
Порой героями становятся загадочные личности, отвергнутые сво-
им окружением или способные управлять темной энергией… Викто-
рия  — легендарный мореплаватель и гроза Тэлонского побережья. 
Она может участвовать в игре в качестве капитана — героя Порядка 
либо пирата — героя Хаоса. 

Пират 
Пират Виктория рано стала искусным 
бойцом, убив своего первого врага, когда 
ей было всего 11 лет. После загадочного 

исчезновения отца она потеряла все, что 
у нее было. Получив новый корабль, 

она отправилась на поиски ска-
зочного сокровища, но вместе 
с сокровищем нашла и  прокля-

тие, наложенное на него. Чары 
навсегда изменили Викторию, 

и с  тех пор она бравый пират днем 
и проклятая душа ночью. 

Капитан 
Капитан Виктория была искус-
ным фехтовальщиком и моря-
ком. Она быстро продвигалась по 
службе и подавала большие надеж-
ды, и однажды ей доверили командовать 
собственным кораблем. В одно из своих 
первых заданий в статусе капитана она 
сражалась со скандально известным 
пиратом и   захватила украденное им 
золото. К несчастью для нее, это зо-
лото оказалось проклятым, и древние 
чары навсегда изменили жизнь Викто-
рии: она знаменитый капитан днем и проклятая душа ночью.



Правила
Все карты этого расширения к игре «Клинок и колдовство» отмече-
ны символом  и могут быть замешаны в соответствующие коло-
ды. Карты эмпориума из этого расширения могут использоваться 
в любом сценарии «Клинка и колдовства». {Для получения дополни-
тельных материалов и вспомогательных приложений посетите сайт 
gaga.ru/sword-and-sorcery}.

Легендарные умения 
Легендарные умения — это мощнейшие способности, которые 
герои могут получить, достигнув уровня души VII, так же 

как и стандартные  умения. Эти умения могут быть использова-
ны только раз за сценарий.


