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ВЫЖИВШИЕ
Представленные воплощения Эдди можно 
использовать в качестве выживших. Каждый 
из  них владеет уникальным умением на  си-
нем уровне опасности, которое подробно 
описано на обратной стороне его планшета.

ОТРОДЬЯ
Представленные воплощения Эдди также 
можно использовать в качестве отродий 
(если они уже не используются в качестве 
выживших). Добавьте соответствующие кар-
ты в колоду отродий. На отродий Эдди рас-
пространяются все правила, касающиеся 
отродий. Также на их картах указаны допол-
нительные особые правила. Мумия Эдди так-
же использует особую карту «Саркофаг».

СОСТАВ НАБОРА
•	 4 планшета выживших

•	 4 карты отродий

•	 1 карта вещи

•	 1 карта саркофага (также 
используется в наборе 
для игры «Зомбицид:  
Чёрная чума»)

САРКОФАГ
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ВЫЖИВШИЕ
Представленные воплощения Эдди можно ис-
пользовать в качестве выживших. Каждый из 
них владеет уникальным умением на синем 
уровне опасности, которое подробно описа-
но на обратной стороне его планшета.

ОТРОДЬЕ И НЕКРОМАНТ
Представленные воплощения Эдди также 
можно использовать в качестве отродья или 
некроманта (если они уже не используются в 
качестве выживших).
•	 Базовые правила: если вы играете с ис-

пользованием стандартной колоды зомби, 
добавьте в неё соответствующие карты 

зомби. На отродье и некроманта Эдди рас-
пространяются все правила, касающиеся 
отродий и некромантов. Также на их картах 
указаны дополнительные особые правила.

•	 Новые правила: если вы играете с исполь-
зованием отдельных колод отродий и  не-
кромантов, добавьте новые карты в каждую 
из этих соответствующих колод. На отродье 
и  некроманта Эдди распространяются все 
правила, касающиеся отродий и некроман-
тов. Также на их картах указаны дополни-
тельные особые правила.

•	 Мумия Эдди также использует особую кар-
ту «Саркофаг».

СОСТАВ НАБОРА
•	 2 планшета выживших
•	 1 карта некроманта
•	 1 карта отродья
•	 10 карт зомби
•	 1 карта вещи

•	 1 карта саркофага 
(также используется 
в наборе для игры 
«Зомбицид. Вторая 
редакция»)
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ВЫЖИВШИЕ
Представленные воплощения Эдди можно ис-
пользовать в качестве выживших. Каждый из 
них владеет уникальным умением на синем 
уровне опасности, которое подробно описа-
но на обратной стороне его планшета.

ОТРОДЬЯ
Представленные воплощения Эдди также 
можно использовать в качестве отродий 
(если они уже не  используются в качестве 
выживших). Добавьте соответствующие им 
карты в колоду ксеносов.

БАСИСТ ЭДДИ
•	 Действий: 2
•	 Наносит: 1 ранение
•	 Для уничтожения нужно: 3 урона
•	 Даёт опыта: 5 очков
•	 Особые правила: каждый раз, когда рас-

крывается карта отродья, все трутни и гро-
милы получают дополнительный ход.

НАЁМНИК ЭДДИ
•	 Действий: 2
•	 Наносит: 1 ранение
•	 Для уничтожения нужно: 3 урона
•	 Даёт опыта: 5 очков
•	 Особые правила: атакует на дальности 0–1. 

После появления наёмника Эдди помести-
те его карту перед панелью ближайшего 
к нему выжившего до конца партии. Этот вы-
живший всегда является приоритетной це-
лью при атаках и движении наёмника Эдди.

СОСТАВ НАБОРА
•	 2 планшета выживших

•	 8 карт ксеносов

•	 1 карта вещи
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ВЫЖИВШИЕ
Представленные воплощения Эдди можно 
использовать в качестве выживших. Каждый 
из  них владеет уникальным умением на  си-
нем уровне опасности, которое подробно 
описано на обратной стороне его планшета.

ОТРОДЬЯ
Представленные воплощения Эдди также 
можно использовать в качестве отродий (если 
они уже не используются в качестве выжив-
ших). Добавьте соответствующие карты в ко-
лоду отродий. На отродий Эдди распростра-
няются все правила, касающиеся отродий. 
Также на их картах указаны дополнительные 
особые правила.

АВТОРЫ: Фель Баррос, Той фон Глен, Фабио Тола и Родриго Соннессо

КАРТЫ ВЕЩИ «ГОЛОВА ЗВЕРЯ»
Кто имеет ум, тот сочти число зверя, ибо 
это число человеческое; и число его — 
шестьсот шестьдесят шесть.

Добавьте карту «Голова Зверя» в соот-
ветствующую колоду вещей (в зависимо-
сти от используемой версии «Зомбицида»).

ВАЖНО: эффект умения на карте «Голо-
ва Зверя» применяется только в том слу- 
чае, если она находится в ячейке руки.

ГОЛОВА ЗВЕРЯ

Получите 6 ОА за 1 ход.

ГОЛОВА ЗВЕРЯ

Получите 6 ОА за 1 ход.

СОСТАВ НАБОРА
•	 3 планшета выживших

•	 3 карты отродий

•	 1 карта вещи
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ГЕРОИ

When the world has fallen to the depths below
Where the future’s open and the fear has grown
And the path to follow to the great unknown

Where the dark has fallen and the seed is sown

Шамана Эдди и Басиста Эдди можно исполь-
зовать в качестве героев, следуя правилам 
игры «Кромешная тьма: Преисподняя» и её до-
полнения «Барды и умельцы против Металли-
ческого ангела».

АВТОРЫ: Алекс Олтяну и Марко Португал

СОСТАВ НАБОРА
•	 2 карты героев
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СТРАЖ МУМИЯ ЭДДИ

A shell of a man-god preserved  
for a thousand ages.

But open the gates of my hell,
I'll strike from the grave.

Во время подготовки игроки могут решить ис-
пользовать мумию Эдди в дополнение к обыч-
ным стражам. В начале партии фигурка мумии 
Эдди находится в общем запасе. 

Эдди считается стражем с силой 2. 
В начале первого конфликта мумия Эдди 

достаётся игроку, чьё действие повлекло за 
собой это событие. Этот игрок немедленно 
размещает мумию Эдди на ЛЮБОЙ клетке, 
кроме водной. Мумии Эдди не требуется под-
ставка: игрок, контролирующий этого стража, 
также получает его карту, чтобы обозначить 
свой контроль над ним. 

Если мумия Эдди погибает, этот страж пе-
реходит игроку, который убил его. Этот игрок 
немедленно размещает мумию Эдди на той же 
клетке, где он погиб. 

ПРИМЕЧАНИЯ:
•	 Если мумия Эдди погибает во время сражения 

на шаге «5. Разыграйте сражение», считается, 
что его убил игрок, победивший в сражении. 

•	 Если мумия Эдди погибает во время сра-
жения на шаге «3. Разыграйте нашествие 
саранчи», считается, что его убил игрок, по-
ставивший больше всего верующих (в слу-
чае ничьей считается, что мумию Эдди убил 
претендент, разыгравший эту карту). 

•	 Если мумия Эдди погибает в результате при-
менения эффекта, считается, что его убил 
игрок, применивший этот эффект.

•	 Несмотря на то, что мумия Эдди остаётся на 
том же месте, в контексте игровых эффек-
тов считается, что этот страж погиб и был 
снова призван.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ СЦЕНАРИЙ —  
«НАРОДНОЕ ВОССТАНИЕ»
Если мумия Эдди погибает во время сражения 
на шаге «5. Разыграйте сражение», считается, 
что его убил игрок с наименьшим поклонением 
в этом регионе. 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ С ШЕЗМУ
Шезму не влияет на способность мумии Эдди 
менять контролирующего игрока и быть при-
званным после гибели. Сила мумии Эдди не учи-
тывается в регионе Шезму, но если мумия Эдди 
там погибает, то игрок, убивший этого стража, 
немедленно призывает его.

АВТОРЫ: Эрик М. Лэнг и Марко Португал

СОСТАВ НАБОРА
•	 1 карта стража
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СЫЩИК ЭДДИ

I’ve no doubt that you think I’m off of my head
You don’t say but it’s in your eyes instead

Hours I spend out just gazing into that pool
Something draws me there I don’t know  

what to do.

Безумного Эдди можно использовать в качестве 
сыщика. Его уникальный навык «Can I Play with 
Madness» даёт ему следующие преимущества:

•	 1-Й УРОВЕНЬ
В конце вашего хода вы можете потерять 
1 рассудок, чтобы излечить 1 усталость.

•	 2-Й УРОВЕНЬ
В конце вашего хода вы можете потерять 
1 рассудок, чтобы излечить 2 усталости.

•	 3-Й УРОВЕНЬ
В конце вашего хода вы можете потерять 1 рас-
судок, чтобы излечить всю свою усталость.

•	 4-Й УРОВЕНЬ
В конце вашего хода вы можете потерять 1 рас-
судок, чтобы излечить всю свою усталость. До-
стигнув последнего деления на счётчике рас-
судка, вы не умираете. С этого момента вместо 
любых потерь рассудка вы получаете раны.

АВТОРЫ: Эрик М. Лэнг и Марко Португал

СОСТАВ НАБОРА
•	 1 планшет сыщика
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