
Правила дополненияПравила дополнения
В этом буклете представлены только изменения в правилах базовой игры «Изнанка» при игре 
с этим дополнением.

В дополнении «Пёсики и культы» вас ждут два новых персонажа — Молли, Мун и Крендель, 
а также Глава культа. Каждый из них может заменить любого героя базовой игры на ваш выбор. 

! ! Обратите внимание: Молли, Мун и Крендель считаются одним персонажем, хотя 
на самом деле это три разные личности! Их общая история раскрывается в личном 
дневнике.

Дополнение не увеличивает максимальное количество игроков — их по-прежнему может быть 
не больше четырёх.

Состав дополнения

Фигурка персонажа

Фигурка персонажа

Личный дневник

Стартовый предмет

Топор Муна

Если у вашего персонажа  

44  или меньше, 
получите  22 .

В фазе перемещений

Плашка персонажа

Плашка персонажа

Стартовые жетоны путиСтартовые жетоны пути

В приключении

Молли, Мун и КрендельМолли, Мун и Крендель

Хитрый план

Выбранный игрок сбрасывает , 
чтобы применить  или .

xx22 xx11xx33 xx11 xx11

Карта предыстории

Карта предыстории
Я сын дровосека — и это, пожалуй, глав-
ная шутка вселенной надо мной. С детства 
я знал: рубить дрова — это не моё. Я — 
ходячая амбиция и мечтаю о большом 
деле, которое озолотит меня. Но пока 
единственное, чем я богат, — это мой 
пёс Крендель, которого я нашёл в лесу 
несколько лет назад. Может, он не самый 
симпатичный, зато очень верный! А ещё 
иногда мне кажется, что он умнее меня...

Я дочь Лорда. Звучит здорово? Разве что 
для простолюдинов вроде вас! На самом 
деле это клетка с золотыми прутьями. 
Очень, нет, ОЧЕНЬ скучная клетка. Отец так 
меня опекал, что я мечтала только об од-
ном — сбежать! Ну и, конечно же, я это сде-
лала. Вот только я даже не представляла, 
что  попаду в такую историю. Я столкнулась 
с изнанкой, и теперь выгляжу так, что папи-
ны советники точно бы упали в обморок!

Гав-гав, гав-гав-гав-гав! Тяф? Гав-гав — 
гав-гав-гав. Га-ав! Гав-гав, гав-гав-гав, 
гав. Р-р-ряв! Гав-гав, гав-гав-гав, гав. 
Гав-гав-гав, гав-гав, гав-гав, гав-гав-гав-
гав. Гав-гав, гав-гав-гав, гав. Тяф-тяф! 
Гр-р-р… 

ПредысторияПредыстория

МунМун

МоллиМолли

КрендельКрендель

6 карт личных 
заданий

6 карт личных 
заданий

Среди них 
есть 

На местеНа месте
Я помогу тебе уничтожать 
деревья! Всегда хотела посмо-
треть, что у них внутри!

У них внутри дрова, которыми 
топят печи в твоём замке. Ну 
что ж, попробуй.

Нарубите дров: поместите  в локацию с 

Доля дровосекаДоля дровосека

Молли была бы отличным дровосеком! 
Переверните плашку своего персонажа 
или добавьте в мешок  с  из запаса.

Молли увлеклась и раскромсала дере-
вья в щепки... Получите  22 .

В ином 
случае

Не забывай о своих прямых обязанно-
стях, сын! Деревья сами себя не порубят. 
Если только это не чрезвычайно грустные 
сажени...

Проверка! Вытяните  44 . 
Получите каждым , кроме .

Среди них 
есть 

На местеНа месте

Принесите маме тыкву: поместите  в локацию х2х2

Тыквенный супТыквенный суп

Суп вышел отменным! Переверните 
плашку своего персонажа или разблоки-
руйте самую дешёвую ячейку планшета.

Мун уронил тыкву. Молли дала ему титул 
«Тыквоголовый». Получите  11 .

В ином 
случае

Хватит бездельничать! Лучше 
принесите мне тыкву и помогите 
её приготовить!

Проверка! Вытяните  33 . 
Получите каждым . 

А как он по-твоему там оказывается? 
Мне даже лень это комментировать...

Вы срезаете тыквы со стеблей? А потом 
ещё режете и варите их, чтобы получить 
суп?!  Какое варварство! Можно ведь про-
сто взять на кухне готовый суп и поесть.

ЛичныеЛичные
заданиязадания

Молли, Мун Молли, Мун 
и Крендельи Крендель

Маячок личного 
задания

5 жетонов 
блокировки планшета

5 жетонов блокировки планшета
Жетон персонажа 

с подставкой

139139
Личная карта. Нельзя передавать

Непринуждённая беседа

Во время действия «Устроить привал» потратьте  22  , 
чтобы прочитать 

1616  .

137137

11 карт объектов 

А также:

Набор компонентов 
Главы культа:

Набор компонентов 
Молли, Муна и Кренделя:

Секретный конверт 
(открывать строго по указанию!)

Правила дополнения 
(которые вы читаете 

прямо сейчас)

Стартовый 
предмет

Получите  11   или  11 .
Нельзя потратить 

или потерять, как .

Адепты культа

Стартовые жетоны путиСтартовые жетоны пути

Глава культаГлава культа

Ритуальная трапеза

При действии «Устроить привал»
Выбранный игрок сбрасывает  

из мешка и добавляет такой же  
в мешок из запаса.

xx33 xx22xx22 xx11 xx11

На местеНа месте

Дойдите до места пикника: поместите  в локацию х7х7

Демонический Демонический 
тимбилдингтимбилдинг

Вы рассказали, как делать 
ловушки из подручных 
материалов. Верните  
из сброса или мешка 
в запас.

Открывайте карты из ко-
лоды , пока не найдё- 
те с , и возьмите 
этот . Поместите 
все остальные карты 
под низ колоды .

Брат Глуперий чуть не помер 
со смеху. Придётся откачивать. 
Получите  11 .

Вы травили анекдоты 
про плешего.

Мои темнейшие адепты, настало время 
для тимбилдинга! Выстраиваемся по 
парам и идём на пикник. Брат Тремул — 
замыкающий!

Адепты разбрелись любоваться природой и жарить 
 шашлыки, а особо заинтересованным вы решили про-
вести лекцию по выживанию в чащобах.На местеНа месте

Проверьте демоническое 
вмешательство: поместите  в локацию Р3Р3

Демоническое Демоническое 
вмешательствовмешательство

На всякий случай купить. 
Мало ли, реально знак. 
 Потратьте  22 .

Переверните плашку сво его 
персонажа или добавьте 
в мешок  из запаса.

Вас терзают сомнения в пра-
вильности принятого вами 
 решения. Получите  22 .

Отказаться 
от покупки.

Натыкался на вашу брошюру. 
Пишу письмо. Выловил демона из реки. 

Приходите, помогите. Не знаю, 
что с ним делать. Жду.

Ё-моё, у тебя ж глаз сотня! Да это карась 
рогатый. Заизнанился поди, или с других 
краёв приплыл. Причём тут демоны?

Вот. Смотрите. Рога. Чешуя. 
Не могу понять, мне его 
можно кушать или нет.

ЛичныеЛичные
заданиязадания

Глава Глава 
культакульта

Маячок личного 
задания

Лист достижений

Лист достиженийЛист достижений

 Глава 1. Знак сниже. Победа 
 Глава 1. Знак сниже. Пройдено
 Глава 2. Поиски и скульптуры. Победа 
 Глава 2. Поиски и скульптуры. Пройдено
 Глава 3. Новые знаки, старые цели. Победа
 Глава 4. Возвращение Владыки. Победа
 Глава 5. Новый Владыка. Победа

 Союз на почве бюрократии
 Отступник
 Очумелые ручки
 Перестраховщик
 Прямо пойдёшь — чертей 
найдёшь

 Факельный жезл
 Хорошие манеры

Чертов интенсив:
 Урок 1. Зловещее 
появление

 Урок 2. Речь перед паствой
 Урок 3. Тёмное черчение
 Урок 4. Культовый 
тимбилдинг

ПредысторияПредыстория

Культ демонопоклонников — не сборище фанатиков. Мы — 
настоящее братство. Те, кто однажды осознали: обычная жизнь 
с её уютом, пенсиями и тёплыми носками — это не про нас. Мы 
выбрали тьму. Или она выбрала нас. Это не так важно. Важно, 
что мы здесь.
Как глава культа, я поддерживаю братьев на нашем непростом 
пути служения тьме и Владыке, и слежу, чтобы ветераны 
не теряли веру, а новички не сбегали после первого ритуала.
Если вам кажется, что жизнь стала пресной и пустой — добро 
пожаловать. Мы найдём для вас новый смысл, новую цель, 
новую боль. Но предупреждаю: кого попало в основной 
состав не берём. Надо пройти собеседование, и оно будет 
непростым. Если вы переживёте его — считайте, что первый 
круг тьмы вы уже прошли. А если нет — что ж, мы всегда 
можем предложить вам работу в бухгалтерии. 

Лист достижений

Лист достиженийЛист достижений

 Глава 1. Перо к титулу. Победа 

 Глава 1. Перо к титулу. Пройдено

 Глава 2. Рыбалка в грозу. Победа 

 Глава 2. Рыбалка в грозу. Пройдено

 Глава 3. Чёрная лавка, красные капюшоны. Победа

 Глава 4. Дневник принцессы. Победа

 Глава 5. Мир, дружба, изнанка. Победа

 Астрафобия

 Герой — штаны с дырой

 Друзья навек

 Минус балл!

 Почётный стулокромсатель

 Разызнаненная Молли

 Студенты академии. 
Факультет 1

 Студенты академии. 
Факультет 2

 Сыночка-корзиночка

 Томик Слиземора

 Трусишка Молли

 Любопытная Молли

 Очень любопытная Молли

 Гениальные мысли Молли 
о её крутом облике

Родные души:
 чудо в перьях

 обычный парнишка

 странный пёсель

Умозаключения Муна:
 о капсуле времени

 о луговой шаромыге

Жетон персонажа 
с подставкой

Личный дневник
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Подготовка к игре 
с дополнением
1   �Проведите подготовку общих компонентов и компонентов сценария 

по базовым правилам (стр. 8 и 10 правил базовой игры).

2   �Если вы играете с этим дополнением впервые, добавьте карты 
объектов  из дополнения к колоде карт объектов базовой игры, 
не нарушая их порядок.

3   �Выберите персонажа дополнения. Возьмите его набор компо-
нентов, включая плашку персонажа и указанные на ней жетоны 
пути, а также стартовый предмет — «Топор Муна» для Молли, Муна 
и Кренделя и «Адепты культа» для Главы культа.

Получите  11   или  11 .
Нельзя потратить 

или потерять, как .

Адепты культа

!!  �Обратите внимание: карта «Адепты 
культа» имеет следующие особен-
ности:

•	 используется как предмет, но 
не занимает ячейку предмета;

•	 не может быть потеряна, если 
иное не указано в тексте личного 
дневника. 

Получите  11  или  11 .

Нельзя потратить 

или потерять, как .

Адепты культа

Топор Муна

Если у вашего персонажа  

44  или меньше, 

получите  22 .

В фазе перемещений

�У предметов «Топор Муна» 
и «Адепты культа», а также 
некоторых других новых пред-
метов есть общая особенность: 
они активируются только при 
использовании жетона конкрет-
ного типа местности. Если подходящий обычный или двойной 
жетон не вытянут, свойство карты использовать не получится.

! ! Обратите внимание: если в предыдущих партиях вы 
открыли новые стартовые предметы и плашки персонажей, 
при подготовке к новой партии вы можете выбрать любой 
из открытых стартовых предметов и взять любую из до-
ступных плашек персонажа и соответствующие ей стар-
товые жетоны пути (если в инструкциях не указано иное).

4   �Возьмите свободные компоненты из базовой игры: планшет 
персонажа, маркер опыта, деревянную фишку, мешочек для же-
тонов пути и памятку. Проведите личную подготовку по базовым 
правилам (стр. 9 правил базовой игры).

5   �Решите, какой компонент использовать в игре — карты личных 
заданий или же личный дневник вашего персонажа — и возьмите 
выбранный компонент. 

Среди них 

есть 

На месте
На месте

Я помогу тебе уничтожать 

деревья! Всегда хотела посмо-

треть, что у них внутри!

У них внутри дрова, которыми 

топят печи в твоём замке. Ну 

что ж, попробуй.

Нарубите дров: поместите  в локацию с 

Доля дровосека
Доля дровосека

Молли была бы отличным дровосеком! 

Переверните плашку своего персонажа 

или добавьте в мешок  с  из запаса.

Молли увлеклась и раскромсала дере-

вья в щепки... Получите  22 .

В ином 

случае

Не забывай о своих прямых обязанно-

стях, сын! Деревья сами себя не порубят. 

Если только это не чрезвычайно грустные 

сажени...

Проверка
! Вытяните  44 . 

Получите каждым , кроме .

Среди них 

есть 

На местеНа месте
Принесите маме тыкву: поместите  в локацию х2х2

Тыквенный суп
Тыквенный суп

Суп вышел отменным! Переверните 

плашку своего персонажа или разблоки-

руйте самую дешёвую ячейку планшета.

Мун уронил тыкву. Молли дала ему титул 

«Тыквоголовый». Получите  11 .В ином 
случае

Хватит бездельничать! Лучше 

принесите мне тыкву и помогите 

её приготовить!

Проверка! Вытяните  33 . 

Получите каждым . 

А как он по-твоему там оказывается? 

Мне даже лень это комментировать...

Вы срезаете тыквы со стеблей? А потом 

ещё режете и варите их, чтобы получить 

суп?!  Какое варварство! Можно ведь про-

сто взять на кухне готовый суп и поесть.

ЛичныеЛичные
заданиязадания

Молли, Мун Молли, Мун 
и Крендельи Крендель

 �Как и в базовой игре, личные задания 
представляют собой краткие приклю­
чения, которые вашему персонажу надо 
пройти, чтобы иметь возможность 
участвовать в финальном приключении.

Личный дневник персонажа является цельной 
историей из 5 последовательных глав, рассчи-
танных на 5 игровых партий. Мы рекомендуем 
сначала пройти все главы личных дневников, 
а потом уже личные задания. 

6   �Также определитесь, какой компонент будет 
изображать вашего персонажа. Вы можете использовать пла-
стиковую фигурку или картонный жетон персонажа, вставив 
его в подставку. Поместите выбранный компонент в стартовую 
локацию игрового поля:

Стартовая локация: 

Подкопчённый лес Г3Г3

Стартовая локация: 

Гриболесье Т8Т8

7   �При первой игре с личными дневниками — зачитайте вслух 
историю своего персонажа с первой страницы дневника, а затем — 
параграф   11   первой главы. Из него вы узнаете особенности 
подготовки к партии и первую точку назначения в вашем приклю-
чении, в которой следует разместить маячок 
личного задания ( ).

Ну что, все готовы? Я — да. Я вообще 
всегда готова, в отличие от некоторых!
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Особенности дополнения
Лист достижений
Во время прохождения личных дневников дополнения вы сможете 
получить достижения, которые, в свою очередь, откроют вам новые пути  
прохождения дневников и сценариев игры. Отмечайте эти достижения 
на листе достижений своего персонажа.

Вы также можете получить и использовать достижения базовой игры 
и других дополнений серии (если они у вас есть), поэтому не забудьте 
перед началом партии достать предыдущие листы достижений.

Личные дневники
Личный дневник — это история вашего персонажа, рассказанная в пяти 
главах. Чтобы участвовать в финальном приключении выбранного 
сценария, при игре с личным дневником вам необходимо завершить 
одну из глав дневника, прежде чем маркер трека на планшете сценария 
достигнет финальной ячейки. На это в среднем вам понадобится 3 хода.

Как читать дневник
В первой партии с дневником вы начинаете чтение дневника с главы 1. 
В дальнейших партиях вы сможете перейти к следующей по очереди 
главе, если в листе достижений вашего персонажа отмечены достиже-
ния «Пройдено» или «Победа» предыдущей главы.
Вы можете проходить дневники несинхронно с другими игроками, 
но одновременное прохождение глав определённо сделает ваши партии 
ярче и увлекательнее. Мы также рекомендуем, чтобы весь дневник 
проходил один и тот же игрок, — это позволит вам глубже прочувствовать 
характер и историю своего героя. 

При желании вы можете комбинировать игру с личными дневниками 
и картами личных заданий.

Пример. При игре втроём Глава культа может проходить главу 3 
личного дневника, Молли, Мун и Крендель — главу 4, а Ревизор — 
играть с картами личных заданий.

Указания личного дневника
Помните, что указания личного дневника имеют приоритет над правилами 
игры и сценария.

 �Каждый раз, когда игра предлагает вам прочесть  XX , 
откройте личный дневник вашего персонажа и читайте пара- 
граф текущей главы с этим номером. Для удобства номера 
параграфов и глав продублированы в нижней части страниц.

Читайте дневник вслух, братья и сёстры! Во-пер-
вых, всем интересно, что с вами приключилось. 
А во-вторых, так вы вместе познаете изнанку — 
а это лучший способ понять, куда вас занесло.

Дойдя до такой рамки, выполните следующее:

На местеНа месте

Читайте  55 .

Если в фазе происшествий перед финальным  
приключением у вас открыта эта страница,  
читайте  1313 .

Отпроситься у родителей:
поместите в локацию х3х3 .

1

3

4

2

1   �Ознакомьтесь с названием личного задания персонажа.

2   �Поместите маячок личного задания  в указанную локацию.

3   �Оказавшись в локации с маячком в фазе действий: вы 
можете (но не обязаны) прочитать параграф, указанный 
в разделе На местеНа месте .

4   �Если в фазе происшествий финального раунда у вас всё 
ещё открыт дневник: прочитайте указанный рядом с  
параграф.

Если вы достигли нужной локации задания, читайте указанный в рамке 
параграф, который может переадресовать в другой, а тот — в следую-
щий. Читайте параграфы один за другим, пока не завершите чтение оче-
редного параграфа со значком  или не дойдёте до отметки «Победа!» 
или «Поражение!»

Победа! Вы уже чувствуете запах прибыли!
 «Глава 1. Перо к титулу. Победа».

В следующей партии начните прохождение дневника с новой главы.

Поражение! Вы не можете участвовать в финальном 
приключении. В следующий раз повторите попытку  

прохождения этой главы.
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Поражение и победа в главе
Если вы дошли до отметки «Победа!» или «Поражение!», вы завершае-
те прохождение главы личного дневника в этой партии, а также свой ход. 
Удалите  из игры. Победа в главе всегда открывает вам возможность 
в следующей партии начать прохождение следующей главы, а также 
позволяет принять участие в финальном приключении сценария.

Если вы потерпели поражение при прохождении дневника, вы не смо-
жете принять участие в финальном приключении, однако в некоторых 
случаях вы получите достижение «Пройдено», что означает частичный 
успех в этой главе и позволяет в следующей партии начать прохождение 
следующей главы, а не переигрывать всю главу заново. В таком случае 
сбросьте неиспользованные объекты.

Поражение! У вас не получилось, но вы были близки!
 «Глава 1. Перо к титулу. Пройдено».

Вы не можете участвовать в финальном приключении.  
В следующей партии начните прохождение дневника с новой главы.

Карты объектов
Особые карты объектов
Некоторые карты объектов предусматривают размещение на них же-
тонов . Если вы встречаете подобный трек, выполнив условие карты, 
вы обязаны поместить жетон в крайнюю левую свободную ячейку карты. 
Если на этой ячейке указан номер параграфа личного дневника , 
прочитайте его после размещения жетона.

Личная карта. Нельзя передавать

  1010  77   1212

103103 Выследить чудище

Если в конце фазы перемещений Мадопа нахо-
дится в локации , поместите   на эту карту.

Пример. Игрок впервые выполнил условие карты и обязан положить 
жетон  на неё. Он кладёт жетон на ячейку с 7 7  и зачитывает 
соответствующий параграф.

Указания карт объектов
Иногда карта объекта  или личный дневник указывает выполнить ту 
или иную инструкцию не в фазе действий.

Вы обязаны выполнить эту инструкцию, если соблюдено условие, ука-
занное на карте . Если в тексте карты не указано, когда выполнить 
инструкцию, выполните её после завершения фазы действий.

Личная карта. Нельзя передавать

Непринуждённая беседа

Во время действия 
«Устроить привал» 
потратьте  22  , 
чтобы прочитать 

1616  .

137137

Пример.  137137  «Непринуждённая беседа». Персонаж Молли, 
Мун и Крендель выполняет действие «Устроить привал». Он может 
потратить  22 , чтобы прочитать 1616   текущей главы 
личного дневника.

Прочтите ХХ  в фазе происшествий
Зачитайте параграф личного дневника до того, как прочитаете параграф 
сценария в фазе происшествий.

Прочтите ХХ  в конце фазы перемещений
Зачитайте параграф личного дневника после того, как все игроки 
завершили перемещение. Если сразу несколько игроков получили такую 
инструкцию, зачитайте параграфы в любом порядке. Иногда выполнение 
этой инструкции может привести к тому, что вы потратите фазу действий 
в этот ход на прохождение личного дневника (в случае, если дойдёте 
до параграфа с  или завершите главу).

Использование закладки
Иногда по указанию карты  вам придётся зачитывать параграф
в другом месте личного дневника. В таком случае размещайте заклад-
ку на странице с параграфом, на котором вы остановились (уместно 
в качестве закладки использовать лист достижений). Если при чтении 
дневника вы получили указание «Вернитесь на страницу с закладкой», 
откройте страницу с закладкой. Это означает возвращение к заданию, 
указанному в рамке с .
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Личные задания
Некоторые карты личных заданий новых персонажей не содержат 
адреса конкретной локации — вместо этого на них указан графический 
объект, например, ,   или . В этом случае найдите на игро-
вом поле локацию с таким объектом и поместите в неё . Если таких 
локаций несколько, вы можете выбрать любую удобную для вас.

Пример. Задание «Вкусняшки для Кренделя» указывает посетить  
локацию с   . Таких мест на игровом поле несколько. Игрок  
решает, что из этих локаций ему будет лучше отправиться в з2з2 , 
потому что она находится ближе и рядом с ней можно совершить 
нужное действие. Игрок помещает  в з2з2 .

Сторговаться за кос-
точки. Потратьте  11 .

На местеНа месте

Что-то Крендель хандрит в последнее 
время. Нужно раздобыть для него моти-
вационную вкусняшку.

Вкусняшки для КренделяВкусняшки для Кренделя

Эта животина ворует угощение! 
Скорее раздави её, Мун! Судьба 
ужина Кренделя в твоих руках!

Раздобудьте угощение: поместите  в локацию с  

Вы нашли косточки для пса, но на них уже 

положила глаз шмакотявка.

Добавьте в мешок  

из запаса.

Пройдите  2222 . Вместо чтения  

при победе переверните плашку своего 

персонажа или добавьте в мешок  

из запаса. При поражении вы остане - 

тесь ни с чем.

Раздавить!

Сторговаться за кос-
точки. Потратьте  11 .

На местеНа месте

Что-то Крендель хандрит в последнее 
время. Нужно раздобыть для него моти-
вационную вкусняшку.

Вкусняшки для КренделяВкусняшки для Кренделя

Эта животина ворует угощение! 
Скорее раздави её, Мун! Судьба 
ужина Кренделя в твоих руках!

Раздобудьте угощение: поместите  в локацию с  

Вы нашли косточки для пса, но на них уже 

положила глаз шмакотявка.

Добавьте в мешок  

из запаса.

Пройдите  2222 . Вместо чтения  

при победе переверните плашку своего 

персонажа или добавьте в мешок  

из запаса. При поражении вы остане - 

тесь ни с чем.

Раздавить!

Секретный конверт
Некоторые достижения и события позволят вам получить новые плашки, 
стартовые предметы ваших персонажей и другие компоненты из сек- 
ретного конверта. Не заглядывайте в него, пока не получите соответ-
ствующую инструкцию! Получив компонент из секретного конверта, 
не возвращайте его обратно по окончании партии. В начале каждой 
следующей партии у вас будет выбор, какую плашку и какой стартовый 
предмет использовать.

! ! Обратите внимание: в некоторых главах в пункте «Подго-
товка личных дневников» игра указывает взять конкретные 
плашки персонажей и стартовые предметы.

Искушение — великая сила. Но, поверьте, 
тайна стоит того, чтобы подождать.

Восстановление комплекта
ВНИМАНИЕ! Раздел содержит спойлеры. Не читайте его, пока у вас 
не возникнет необходимость восстановить комплект игры. 

Знаете, что я вычитал в одной умной книге? 
Перед любой сделкой нужно убедиться, что 
товар в порядке! Так что если уж продаёте 
или дарите игру — сначала проверьте, всё ли 
на месте, и только потом назначайте цену. 

Чтобы восстановить комплект игры:

1)	 Скачайте и распечатайте новые листы достижений персонажей и листовку 
«Экзаменационный билет № 23» со страницы дополнения на сайте 
hobbyworld.ru.

2)	 Верните в секретный конверт: 
•	 стартовый предмет «Томик Слиземора»
•	 стартовый предмет «Факельный жезл»
•	 плашку «Молли, Мун и Крендель. Студенты Академии»
•	 плашку «Молли, Мун и Крендель. Разызнаненная Молли»
•	 плашку «Глава культа. Отступник»
•	 листовку «Экзаменационный билет № 23»
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Приключения продолжаются! 
«Червяки и птички» — новое сценарное дополнение серии игр «Изнанка», 
совместимое со всеми предыдущими дополнениями. В трёх эпичных 
сценариях вас ждут приключения на любой вкус — на земле и в небесах.

три увлекательных сценария и целая книга приключений 
и событий;

новые личные задания для героев; 

уйма монстров и предметов, а также изнаночные формы 
любимых персонажей;

фигурки птичьих городов и загадочного Треугольника.


