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Всё изменилось, когда генерал Мафайетт увидел 
Большое Облако с борта своего воздушного корабля. 
Теперь Ушастый король отправляет экспедиции 
не только в земли Нового Света, но и в небесную высь. 
Кролики нашли там новые драгоценности и стали 
торговать с земельными феодами. Изучите новые 
карты и разыграйте их мудро, чтобы получить 
заветный титул «Большое ухо»!

ПРАВИЛАПРАВИЛА
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• Поле Большого Облака
• 86 фигурок кроликов 

(46 фиолетовых и 
по 10 каждого цвета 
из базовой игры)

• 7 фигурок городов:
-	 2 города с силой 1
-	 1 город с силой 2
-	 1 город с силой 3
-	 3 фигурки морковкрепостей

• 20 жетонов построек:
-	 14 жетонов ферм
-	 4 жетона радуг
-	 2 жетона труб

• 30 жетонов монет:
-	 5 жетонов номиналом 5
-	 10 жетонов номиналом 3
-	 15 жетонов номиналом 1

• 50 карт исследования:
-	 29 карт территорий
-	 2 карты территорий/

построек
-	 7 карт построек
-	 10 свитков
-	 2 карты действий

Компоненты

Здесь описаны 
компоненты, особен-

ности подготовки и 
правила, относящиеся 

к этому дополнению.

Подготовка к игре
1.	 �Проведите подготовку по обычным 

правилам, за исключением особен- 
ностей, описанных в пункте 4.

4.	� Перемешайте основные карты ис- 
следования с картами из допол-
нения и положите колоду лицом 
вниз рядом с полем.

3.	� Поместите морковкрепости, моне- 
ты и другие жетоны рядом с игро- 
вым полем.

2.	 �Положите поле Большого Облака рядом с полем 
Нового Света. Поместите на это поле 12 жетонов 
ферм чудесных ресурсов, 2 жетона радуг (с золотым 
и серебряным контуром) и все четыре фигурки горо-
дов из дополнения.
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На этом поле расположена 31 клетка 
(в пять рядов). Каждая клетка — это 
территория, которую вы можете кон- 
тролировать. Вы можете размещать 
постройки и на Большом Облаке, и в 
Новом свете (при этом применяются 
правила строительства из базовой 
игры).

Координаты территорий
Каждой территории на Большом 
Облаке соответствует карта с опреде-
лённым типом местности. Коорди-
наты территории состоят из символа 
облаков (обозначает ряд) 
и цифры (обозначает по-
ложение клетки слева 
направо).

Типы территорий

Моря, леса и поля 
производят те же ба- 
зовые ресурсы, что 
на основном поле.

Клетки дождевых об-
лаков не производят 
ресурсы.

Клетки городов на Большом 
Облаке никому не принад- 
лежат, пока игроки не займут 
их.

Клетки радуг соеди- 
няют Большое Облако 
с Новым Светом.

Клетки чудесных ресурсов 
производят уникальные чу-
десные ресурсы.

Поле Большого Облака

Количество карт, которые вы по-
лучаете каждый раунд, зависит 
от количества игроков в партии. 
Это значение отличается от зна-
чения в базовой игре.

В партии на троих выбирайте 3 карты 
для розыгрыша вместо 2 во время 
фазы выбора карт (А). В партии на 
двоих резервы состоят из 12 карт.

Количество игроков 2 43 5
Количество карт на игрока 12 1215 10

Количество карт на игрока
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Фигурки кроликов
Благодаря полному набору фигурок нового 
цвета вы можете играть впятером. Поскольку 
в дополнении вы разыгрываете больше карт 
территорий, оно содержит ещё по 10 кроли- 
ков каждого цвета.

Партия впятером невозможна 
без карт из этого дополнения, 
поскольку в базовой игре 
недостаточно карт для 
пятерых игроков.

В этом дополнении 7 новых фигурок городов: два с силой 1, один с силой 2, 
один с силой 3, а также три особых города — морковкрепости.
• �Города с силой 1, 2 и 3 можно разместить только на определённых клетках 

Большого Облака, разыграв определённые карты.

• �Морковкрепости — это города с силой 5. Если в фазе урожая в феоде есть дру-
гие города, кроме морковкрепости, их сила не добавляется к её силе. Чтобы 
разместить морковкрепость, разыграйте соответствующую карту постройки.

Город с силой 3

Морковкрепость

Город с силой 1

Когда вы собираете  в феоде, в 
котором есть морковкрепость, у вас 
есть два варианта:

- �Если обычные города в этом феоде 
имеют совокупную силу больше 5, 
не учитывайте морковкрепость.

- �Если обычные города в этом феоде 
имеют совокупную силу меньше 5, 
то этот феод имеет силу 5.

Примечание: если в одном феоде несколько морковкрепостей, его сила всё 
равно равняется 5.

Фигурки городов

Свитки
Восемь поручений и два 
сокровища ( ) откры- 
вают новые способы 
получения победных оч- 
ков. Эти карты разыг-
рываются по обычным 
правилам.

-Генерал Мафайетт-
5  за каждый ряд на Большом Облаке, в котором вы контролируете больше территорий, чем любой другой игрок.

Без морковкрепости сила этого феода 
была бы 3, поэтому его сила — 5.

Без морковкрепости сила этого феода — 7, 
поэтому морковкрепость не учитывается.

Пример

Пример
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Радуги
Две карты с радугами — это карты территорий/построек. Каждой карте соот-
ветствует пара жетонов радуг и клетка на Большом Облаке. Жетоны радуг 
соединяют территории в двух разных феодах. Эти и соединённые с ними 
контролируемые территории становятся одним феодом (то есть жетоны радуг 
действуют так же, как небесные башни).
Разыгрывая карту радуги, поместите своего кролика на указанную клетку, в ко-
торой уже лежит жетон радуги. Затем положите карту перед собой и положите 
лежащий в запасе жетон радуги на неё.
Вы можете разместить этот жетон в фазе строительства. При этом применяются 
следующие правила:
• �жетон можно разместить только на поле Нового Света; 
• �в каждой фазе строительства вы можете перемещать этот жетон (но нельзя 

убрать его с поля).

Трубы
Трубу можно разместить на поле, разыграв соот- 
ветствующую карту постройки. Трубы можно раз- 
мещать только на Большом Облаке.
Каждый раз во время фазы урожая вы можете 
выбрать базовый ресурс из феода, в котором 
находится жетон трубы. Считается, что все ваши 
феоды на поле Нового Света имеют доступ 
к этому ресурсу. Вы можете назначать новый 
базовый ресурс из феода с жетоном трубы каж-
дый раз во время фазы урожая.

Примечание: эффект трубы применяется толь- 
ко в фазе урожая. Трубы не производят допол-
нительные ресурсы. Таким образом, они не 
влияют на карты поручений (например, 
такие как «Плотник» и «Некрольчиха».) 

-Радуга-
Используйте жетон радуги, чтобысоединить эту территорию с другой вашей территорией в Новом Свете.Вы можете перемещать жетон радуги в Новом Свете каждую фазу строительства.

-Труба-
    Выберите базовый ресурс в вашем феоде,  в котором размещена труба. Считается,     что ваши феоды в Новом Свете имеют                   доступ к этому ресурсу.

Фермы
Вы можете построить 14 новых ферм.
• �Появился новый тип уникальных ресурсов: 

чудесные ресурсы ( ). Эти 12 ферм можно 
разместить только на определённых клетках 
Большого Облака.
При подсчёте богатства феодов чудесные ресур-
сы подчиняются тем же правилам, что и редкие 
ресурсы.

• �Также появились две новые фермы редких 
ресурсов. Их можно построить по обычным 
правилам, разыграв соответствующие карты 
построек.
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Монеты
Монеты позволяют получить очки торговли, которые, в свою оче-
редь, приносят  в конце игры. Используйте монеты номиналом 

 и , чтобы у вас в запасе всегда были . Есть два спосо- 
ба получить монеты:
• �Карта действия «Сборщик налогов» даёт 2 . 
• �Как только у вас появляется район, получите . Район — это 

феод, в котором находятся не менее 2 кроликов.

Примечание: вы получаете монету, только когда создаёте 
новый район. Не берите монету, когда расширяете или 
видоизменяете существующий район.

Когда монета полагается

-Сборщик налогов-
Получите 2 монеты (          ).

++

++

++ Когда монета НЕ полагается

Вы не получаете монету, когда 
расширяете существующий район.

Вы не получаете 
монету, когда 
перемещаете 
жетон радуги.

Если вы соединили радугой или небесной башней два 
феода, в каждом из которых было по одному кролику, 
вы получаете монету.
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Торговля
Торговля — новый способ получить победные очки в конце игры. 
Чтобы подсчитать очки торговли, умножьте количество своих монет 
на количество уникальных ресурсов (редких и чудесных), которые 
вы производите.

[ ]x= +Количество 
монет

Очки 
торговли 

Количество 
редких 

ресурсов 

Количество 
чудесных 

ресурсов 

Примечания по картам
«Градоначальник», «Принц воров» и «Некрольчиха»: 
морковкрепости считаются городами.

«Дипломат» и «Путешественник»: учитываются также края 
и углы поля Большого Облака.

-Градоначальник-
1  за каждый город под 

вашим контролем

-Дипломат-
1  за каждую территорию 

на краю поля под вашим 
контролем

,

-Принц воров-
12 , если под вашим 

контролем 9 и более городов

-Некрольчиха-
2  за каждый город под вашим 

контролем в феодах,  
не производящих ресурсы

-Путешественник-
3  за каждую территорию  

в углах поля под вашим 
контролем

Новые термины
Очки торговли: в конце игры умножьте количество монет на 
количество уникальных ресурсов и добавьте эту сумму к своим 
победным очкам.

Район: феод, в котором находятся не менее 2 кроликов.

Чудесный ресурс  : тип ресурса, который производят 
некоторые территории на поле Большого Облака.

Требования к постройкам

Эту постройку можно 
разместить только на 
равнине.

Эту постройку можно 
разместить только на 
поле Большого Облака.

Эту постройку можно 
разместить только на 
поле Нового Света.

Пример

[ ]x +

x= =7 35 (2+3)

Примечание: на любой территории 
может быть только одна постройка. 
Если на клетке уже есть ферма чу- 
десных ресурсов или радуга, на неё 
нельзя поместить что-либо ещё.
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