
Аспекты

Концепция

Проблема

Идеал  b

Прочее

Прочее

стресс и последствия

Физический 1b 2b _b _b

идентификАция

Имя игрока

Имя персонажа

движение

Цвет Погружение

обновление
b b b b b 

Личное дело

2 Мягкое последствие 4 Среднее последствие 6 Серьезное последствие

трюки

Умения

Боевой опыт + Рукопашная Стрельба +

Тело + Мощь Здоровье Проворство +

Дух + Характер Воля Хитрость +

Разум + Чутьё Ресурсы Смекалка +

Труд + Выживание Мастерство +

Навыки от Движений:

бАрАхло и средствА

Максимум Текущее

Название Тип /

посвящение в тАйны

Ступень

Черты полководца

Ментальный 1b 2b _b _b

ЗАметки


