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2. Передвиньте одного любого ёжика вперёд, до ближайшего 
жетона предмета. Считается, что ёжик утаскивает найденный 
предмет. Чтобы отобразить это, отложите жетон, к которому 
передвинулся ёжик, в сторону предметом вверх. Если ёжик 
прошёл ряд до конца, уберите его в сторону: он уходит к себе 
в домик.

Если вы совместно собрали 7 пар предметов, все игроки 
объявляются победителями!

Если не осталось ни одной пары предметов, а у вас собрано 
меньше 7 пар, победителем объявляется тот игрок, который 
набрал наибольшее количество пар предметов. Если игроки 
набрали одинаковое количество пар, объявляется ничья, 
победила дружба!



Это пара предметов. Если 
открыли такие – заберите 
их и выложите перед собой!

А это разные предметы. Если 
открыли такие – переверните 
их обратно скатертью вверх!

Перед вами игра на память. Старайтесь запоминать расположение 
жетонов с нужными предметами и давать друг другу подсказки.

В свой ход:
1. Откройте по очереди два жетона, перевернув их предметом 
вверх. Если вам досталась пара предметов, заберите её 
и выложите перед собой. Если предметы разные – переверните 
их обратно скатертью вверх.

У каждого жетона на одной стороне нарисована скатерть, 
а на другой — какой-либо предмет.
В игре есть 12 разных предметов, каждого по 3 штуки.
Два жетона с одинаковыми предметами называются парой 
предметов.



Вы играете сообща, соревнуясь с ёжиками. Для победы нужно 
собрать 7 пар предметов раньше, чем ёжики их растащат.

Если вы не успеете собрать 7 пар совместными усилиями, 
выиграет тот игрок, который наберёт больше пар предметов.

Выложите все жетоны предметов в квадрат 6х6 жетонов 
скатертью вверх.
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