
Уровни 
сложности игры

Две корзинки
В начале игры каждому 
участнику раздаётся два 
любых планшета-корзинки. 
Главное, чтобы они были не-
одинаковые по наполнению. 
В конце игры ведётся подсчёт 
победных очков за собранные 
грибы и ягоды в обе корзинки.

Корзинка лета и осени
В начале игры каждому участ-
нику раздаётся два планше-
та: «Лето» и «Осень» — с раз-
ным наполнением. 
Спросите игроков, какое вре-
мя года им нравится больше. 
Тот сезон, который наберёт 
большее количество голосов, 
и будет главным в этой пар-
тии игры.
В конце игры ведётся подсчёт 
победных очков:
• игроки получают одно 

победное очко за каждый 

собранный гриб или яго-
ду в корзинку выбранного 
сезона;

• игроки получают минус одно 
победное очко за каждый 
собранный гриб или ягоду 
в корзинку невыбранного 
сезона.

Знаток леса
Игрокам выдаются планшеты 
после того, как они разложи-
ли карточки леса на игровом 
столе — создали свою лесную 
полянку. Это является услож-
нением любого варианта игры. 

Увлекательной 
и весёлой игры!

В этой партии игрок получает 
два победных очка за два гриба 
лисички и одно минус победное 

очко за бруснику.

Например, большинство игро-
ков выбрали летний сезон.



Давайте отправимся в волшеб-
ный лес. На поляне, укрытой 
ярким ковром душистых трав, 
найдём землянику да чернику. 
На пригорке нас ждут  души-
стые заросли малины. Под 
дубом или берёзой прячутся 
грибы. 
Собирать ягоды и грибы 
очень весело! Мы берём свою 
лесную корзинку и начинаем 
играть!

Состав игры

Цель игры
Соберите в свою корзинку 
(планшет) как можно больше 
нужных грибов и ягод за пять 
ходов.

Подготовка к игре 
Создаём лесную полянку 

на игровом столе
1. Перемешайте стопку кар-

точек леса и положите её 
рубашкой вниз.

2. Раздайте каждому игро-
ку один летний планшет- 
корзинку.

3. Выберите, кто будет ходить 
первым. Для этого можно 
использовать считалку: 

А в лесу растут грибочки, 
их в корзинку собирай,
На полянке много ягод, 

покрупнее выбирай.
Раз, два, три — 

грибы, ягоды бери!
4. Каждый игрок по очереди 

выкладывает на игровой 
стол одну карточку леса ру-
башкой вверх. Перед тем как 

положить карточку, обяза-
тельно покажите её осталь-
ным участникам. 

Первая карточка разме-
щается в центре игрового 
стола. Остальные следует 
выкладывать таким обра-
зом, чтобы хотя бы одна 
из сторон новой карточки 
касалась уже лежащей на 
столе.

5. Когда все карточки выложе-
ны на игровой стол, игроки 
приступают к сбору нуж-
ных грибов и ягод, которые 
указаны у них на планше-
тах-корзинках.

Ход игры 
Сбор грибов и ягод

Собирайте грибы или ягоды, 
которые изображены на вашем 
планшете-корзинке. Важно 
вспомнить, где они расположе-
ны на игровом столе.
1. Начиная с первого, игроки 

по очереди берут со стола 
карточки леса и кладут их 

на планшет-корзинку лице-
вой стороной вверх. 

2. Когда каждый игрок взял 
по пять карточек, игра за-
канчивается.

Окончание игры 
и подсчёт 

победных очков
Игрок получает одно по-
бедное очко за собранный 
им гриб или ягоду, которые 
соответствуют его планшету- 
корзинке.
Если несколько игроков на-
брали одинаковое количество 
очков, они победили вместе.

Карточки леса с изобра-
жениями животных и рас-
тений не приносят очков. 

Планшеты-корзинки игроков 

«Лето» ― 6 шт.«Осень» ― 6 шт.

Карточки леса — 36 шт.
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