
Состав игры
93 карты и 1 жетон лося. 

Обзор игры
Стань звездой вечеринки, взяв друзей в неверо-
ятное путешествие по северной глубинке!
Соревнуйся с соперниками, чтобы первым 
собрать одинаковых лосей, медведей или 
белок, но остерегайся йети и лавин, иначе вся 
добыча бесследно исчезнет в этой глуши!

Цель игры
Первым собрать 3 набора карт животных 
(что такое набор — см. ниже).

Подготовка к игре
Сформируй колоду карт, убрав из неё лишние 
карты (см. таблицу далее). Количество карт 
в колоде зависит от количества игроков. Каждое 
животное представлено картами двух цветов.
Игроки собираются вокруг стола, желательно 
стоя — так будет веселее! Раздели колоду карт 
на две примерно равные стопки и помести их 
лицевой стороной вниз по разные стороны стола, 
чтобы никому не приходилось далеко тянуться. 

Из этих стопок игроки будут брать карты во время 
партии и разыгрывать, помещая в центр стола, 
а затем разбирать по своим игровым зонам — 
«загонам». См. схему с рекомендуемой раскладкой 
карт на столе.

Особые карты
Дичь (спеши схватить!)

Карты дичи используются как джоке-
ры: они считаются картами любых 
животных любого цвета. В одном на-
боре можно использовать несколько 
карт дичи.

Йети (не трогай!)
Когда в загоне игрока появляются два 
йети одного цвета, все остальные его 
животные в страхе разбегаются.
Этот игрок должен поместить в сброс 
все свои карты из загона (включая 
карты йети).

Примечание. Эффект йети не влияет на готовые 
наборы. Они остаются у игрока!
Лавина (не трогай!)

Если в центре стола оказалась карта 
лавины, то любой игрок, который 
прикоснулся к любой карте в цен-
тре стола, должен немедленно 
поместить в сброс все свои карты 
из загона (включая карты дичи и йети).

Если ни один игрок не прикоснулся к картам, досчитай 
до пяти, скажи: «Всё чисто!» — и перемести все карты 
из центра стола в стопку сброса.
Примечание. Эффект лавины не влияет на готовые 
наборы. Они остаются у игрока!

А если ничья?
Если два игрока одновременно пытаются схватить 
одну и ту же карту из центра стола, они останавли-
вают игру и подбрасывают жетон лося, чтобы 
разрешить спор. Игрок, который угадал, какой 
стороной вверх упадёт жетон, забирает карту.
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Ход игры
В этой игре все выполняют действия одновре-
менно. Каждый игрок берёт на руку карту с верха 
любой стопки, не глядя на её лицевую сторону. 
Положи руку раскрытой ладонью вверх, а карту — 
сверху на ладонь взакрытую. Никто не должен 
видеть, что на лицевой стороне, в том числе и ты.
Все игроки хором скандируют: «Лось, медведь, 
лавина, йети!» — и на слове «йети» переворачива-
ют свои карты. Все перевёрнутые карты должны 
оказаться в центре стола лицевой стороной 
вверх.
Как только карты были раскрыты, каждый игрок 
пытается схватить карту из центра стола по сво-
ему выбору, стараясь опередить соперников. 
Игрок может взять только 1 карту и должен делать 
это в каждом раунде, если только не была раскрыта 
лавина.
Примечание. В игре есть три типа особых карт. 
Среди них есть полезные (карты дичи), а есть 
вредные (йети и лавины). Подробнее см. в разделе 
«Особые карты».
Схватив карту, помести её в свой загон 
(см. раздел «Порядок в загоне»). Составив набор, 
переверни его лицевой стороной вниз и отложи 
в сторону. На готовые наборы не влияют эффекты 
йети и лавин.
Если в обеих стопках закончились карты, перемешай 
сброс, чтобы сформировать две новые стопки.
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Набором считаются 3 карты
одинаковых животных одного цвета 

(например, три белых лося, три коричневые 
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В набор могут входить карты дичи
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Убери в коробку по 2 карты медведей, 
лосей и белок каждого цвета (всего убери 
12 карт). Не убирай карты йети.

Убери в коробку 2 карты йети каждого цвета
и 2 карты лавин (всего убери 6 карт).

Убери в коробку 2 карты йети каждого цвета
и 3 карты лавин (всего убери 7 карт).

Используй все карты.
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Состав игры
93 карты и 1 жетон лося. 

Обзор игры
Стань звездой вечеринки, взяв друзей в неверо-
ятное путешествие по северной глубинке!
Соревнуйся с соперниками, чтобы первым 
собрать одинаковых лосей, медведей или 
белок, но остерегайся йети и лавин, иначе вся 
добыча бесследно исчезнет в этой глуши!

Цель игры
Первым собрать 3 набора карт животных 
(что такое набор — см. ниже).

Подготовка к игре
Сформируй колоду карт, убрав из неё лишние 
карты (см. таблицу далее). Количество карт 
в колоде зависит от количества игроков. Каждое 
животное представлено картами двух цветов.
Игроки собираются вокруг стола, желательно 
стоя — так будет веселее! Раздели колоду карт 
на две примерно равные стопки и помести их 
лицевой стороной вниз по разные стороны стола, 
чтобы никому не приходилось далеко тянуться. 

Из этих стопок игроки будут брать карты во время 
партии и разыгрывать, помещая в центр стола, 
а затем разбирать по своим игровым зонам — 
«загонам». См. схему с рекомендуемой раскладкой 
карт на столе.

Особые карты
Дичь (спеши схватить!)

Карты дичи используются как джоке-
ры: они считаются картами любых 
животных любого цвета. В одном на-
боре можно использовать несколько 
карт дичи.

Йети (не трогай!)
Когда в загоне игрока появляются два 
йети одного цвета, все остальные его 
животные в страхе разбегаются.
Этот игрок должен поместить в сброс 
все свои карты из загона (включая 
карты йети).

Примечание. Эффект йети не влияет на готовые 
наборы. Они остаются у игрока!
Лавина (не трогай!)

Если в центре стола оказалась карта 
лавины, то любой игрок, который 
прикоснулся к любой карте в цен-
тре стола, должен немедленно 
поместить в сброс все свои карты 
из загона (включая карты дичи и йети).

Если ни один игрок не прикоснулся к картам, досчитай 
до пяти, скажи: «Всё чисто!» — и перемести все карты 
из центра стола в стопку сброса.
Примечание. Эффект лавины не влияет на готовые 
наборы. Они остаются у игрока!

А если ничья?
Если два игрока одновременно пытаются схватить 
одну и ту же карту из центра стола, они останавли-
вают игру и подбрасывают жетон лося, чтобы 
разрешить спор. Игрок, который угадал, какой 
стороной вверх упадёт жетон, забирает карту.

Создатели игры
Разработчик: Дейв Кэмпбелл
Особая благодарность Итану Куку.
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Game published and distributed under license by Blue 
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Ход игры
В этой игре все выполняют действия одновре-
менно. Каждый игрок берёт на руку карту с верха 
любой стопки, не глядя на её лицевую сторону. 
Положи руку раскрытой ладонью вверх, а карту — 
сверху на ладонь взакрытую. Никто не должен 
видеть, что на лицевой стороне, в том числе и ты.
Все игроки хором скандируют: «Лось, медведь, 
лавина, йети!» — и на слове «йети» переворачива-
ют свои карты. Все перевёрнутые карты должны 
оказаться в центре стола лицевой стороной 
вверх.
Как только карты были раскрыты, каждый игрок 
пытается схватить карту из центра стола по сво-
ему выбору, стараясь опередить соперников. 
Игрок может взять только 1 карту и должен делать 
это в каждом раунде, если только не была раскрыта 
лавина.
Примечание. В игре есть три типа особых карт. 
Среди них есть полезные (карты дичи), а есть 
вредные (йети и лавины). Подробнее см. в разделе 
«Особые карты».
Схватив карту, помести её в свой загон 
(см. раздел «Порядок в загоне»). Составив набор, 
переверни его лицевой стороной вниз и отложи 
в сторону. На готовые наборы не влияют эффекты 
йети и лавин.
Если в обеих стопках закончились карты, перемешай 
сброс, чтобы сформировать две новые стопки.
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(см. раздел «Порядок в загоне»). Составив набор, 
переверни его лицевой стороной вниз и отложи 
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Порядок в загоне
Чтобы на столе не было хаоса, поддерживай 
свой загон в порядке. Группируй одинаковых 

животных, ниже держи карты дичи, отдельно — 
карты йети, а готовые наборы откладывай

в сторону (см. предложенную схему).
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Состав игры
93 карты и 1 жетон лося. 

Обзор игры
Стань звездой вечеринки, взяв друзей в неверо-
ятное путешествие по северной глубинке!
Соревнуйся с соперниками, чтобы первым 
собрать одинаковых лосей, медведей или 
белок, но остерегайся йети и лавин, иначе вся 
добыча бесследно исчезнет в этой глуши!

Цель игры
Первым собрать 3 набора карт животных 
(что такое набор — см. ниже).

Подготовка к игре
Сформируй колоду карт, убрав из неё лишние 
карты (см. таблицу далее). Количество карт 
в колоде зависит от количества игроков. Каждое 
животное представлено картами двух цветов.
Игроки собираются вокруг стола, желательно 
стоя — так будет веселее! Раздели колоду карт 
на две примерно равные стопки и помести их 
лицевой стороной вниз по разные стороны стола, 
чтобы никому не приходилось далеко тянуться. 

Из этих стопок игроки будут брать карты во время 
партии и разыгрывать, помещая в центр стола, 
а затем разбирать по своим игровым зонам — 
«загонам». См. схему с рекомендуемой раскладкой 
карт на столе.

Особые карты
Дичь (спеши схватить!)

Карты дичи используются как джоке-
ры: они считаются картами любых 
животных любого цвета. В одном на-
боре можно использовать несколько 
карт дичи.

Йети (не трогай!)
Когда в загоне игрока появляются два 
йети одного цвета, все остальные его 
животные в страхе разбегаются.
Этот игрок должен поместить в сброс 
все свои карты из загона (включая 
карты йети).

Примечание. Эффект йети не влияет на готовые 
наборы. Они остаются у игрока!
Лавина (не трогай!)

Если в центре стола оказалась карта 
лавины, то любой игрок, который 
прикоснулся к любой карте в цен-
тре стола, должен немедленно 
поместить в сброс все свои карты 
из загона (включая карты дичи и йети).

Если ни один игрок не прикоснулся к картам, досчитай 
до пяти, скажи: «Всё чисто!» — и перемести все карты 
из центра стола в стопку сброса.
Примечание. Эффект лавины не влияет на готовые 
наборы. Они остаются у игрока!

А если ничья?
Если два игрока одновременно пытаются схватить 
одну и ту же карту из центра стола, они останавли-
вают игру и подбрасывают жетон лося, чтобы 
разрешить спор. Игрок, который угадал, какой 
стороной вверх упадёт жетон, забирает карту.

Создатели игры
Разработчик: Дейв Кэмпбелл
Особая благодарность Итану Куку.
© 2025 Blue Orange Edition. © 2024 Dolphin Hat 
Games LLC. Moose Match Mayhem and Blue Orange 
are trademarks of Blue Orange Edition, France.
Game published and distributed under license by Blue 
Orange International, 97 impasse Jean Lamour, 54700 
Pont-à-Mousson, France.

blueorangegames.eu

Ход игры
В этой игре все выполняют действия одновре-
менно. Каждый игрок берёт на руку карту с верха 
любой стопки, не глядя на её лицевую сторону. 
Положи руку раскрытой ладонью вверх, а карту — 
сверху на ладонь взакрытую. Никто не должен 
видеть, что на лицевой стороне, в том числе и ты.
Все игроки хором скандируют: «Лось, медведь, 
лавина, йети!» — и на слове «йети» переворачива-
ют свои карты. Все перевёрнутые карты должны 
оказаться в центре стола лицевой стороной 
вверх.
Как только карты были раскрыты, каждый игрок 
пытается схватить карту из центра стола по сво-
ему выбору, стараясь опередить соперников. 
Игрок может взять только 1 карту и должен делать 
это в каждом раунде, если только не была раскрыта 
лавина.
Примечание. В игре есть три типа особых карт. 
Среди них есть полезные (карты дичи), а есть 
вредные (йети и лавины). Подробнее см. в разделе 
«Особые карты».
Схватив карту, помести её в свой загон 
(см. раздел «Порядок в загоне»). Составив набор, 
переверни его лицевой стороной вниз и отложи 
в сторону. На готовые наборы не влияют эффекты 
йети и лавин.
Если в обеих стопках закончились карты, перемешай 
сброс, чтобы сформировать две новые стопки.
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Победа в игре
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