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Благодарность

Благодарим вас за покупку дополнения «По следам принцес-
сы». Эта книга — ваш путеводитель по сюжету и стычкам этого 
приключения.

Эту книгу следует читать по порядку, начиная с первой 
страницы и двигаясь к последней. Пожалуйста, не читайте текст, 
если не получили прямого указания это сделать.

Что представляет собой набор  
приключения?

Подобные наборы добавляют новые приключения, которые 
игроки могут выбрать в начале режима «Приключение». В этих 
новых историях рассказываются сюжетные линии и события, 
остающиеся на периферии основных приключений из базовых 
игр (например, «Миддара: Непреднамеренное зло»). Наборы 
приключений повествуют о событиях и интригах, происходящих 
за кулисами наших более масштабных историй. Каждый набор 
приключения позволяет глубже раскрыть персонажей и отдель-
ные моменты сюжета, показывая механизмы и взаимосвязи, 
двигающие вперёд общий метасюжет.

С точки зрения игры набор приключения — это полностью 
новое приключение, однако оно не такое масштабное и про-
должительное, как приключение из базовой игры. Это означает, 
что для игры потребуются дополнительные компоненты (обычно 
базовая игра и/или её дополнения). Наборы приключений вклю-
чают новых стартовых героев, персонажей и союзников, новые 
фрагменты поля и предметы. В этих наборах рассказываются 
истории других героев, путешествующих по миру Миддары.

Наборы приключений предполагают, что вы уже играли 
в базовую игру хотя бы в режиме «Сценарий» и знакомы с ос-
новными механиками «Миддары». Поэтому новые герои могут 
начинать игру более развитыми — с другим уровнем трофеев 
и количеством опыта.

Несмотря на то, что наборы приключений компактнее, 
по сложности устройства и влиянию на мир и общий сюжет они 
не уступают базовым играм. В наборах приключений, как и в ба-
зовой игре, используются сюжетные флажки. Более того, эти 
сюжетные флажки могут повлиять на другие базовые игры (или 
их последующие акты), в которые вы ещё не играли. И наоборот, 
некоторые сюжетные флажки, полученные вами в базовой игре, 
могут понадобиться в наборе приключения.

С учётом этого мы подготовили рекомендуемый порядок 
прохождения для всех наборов приключений и базовых игр. 
Этот порядок будет приводиться в каждом наборе приключения 
вместе со списком сюжетных флажков.

Рекомендуемый порядок  
прохождения

Для того чтобы наиболее естественно встроить это мини-при-
ключение в сюжет, его следует включить в режим «Приключе-
ние» игры «Миддара: Непреднамеренное зло. Акт 1» после 
главы 2, но перед главой 4.

При желании вы можете пройти это приключение в лю-
бой другой момент сюжета или отдельно как самостоятельное 
приключение, поскольку наборы приключений можно прохо-
дить независимо от прогресса в других приключениях. Однако 
в таком случае вам может потребоваться сюжетный флажок, 
которого у вас нет или который у вас ещё не было возможности 
получить. Если вы столкнулись с такой ситуацией, считайте, что 
у вас по умолчанию есть следующие сюжетные флажки:

 «Виновник найден»

 «Дорогая сердцу вещь»

Как использовать набор  
приключения?

Чтобы начать игру в режиме «Приключение», вы можете вы-
брать любое приключение из тех, что есть у вас в наличии. Каж-
дый набор приключения расширяет возможности для выбора.

Вы можете добавить все нескрытые карты и планшеты 
в соответствующие колоды, чтобы расширить доступные воз-
можности в любом приключении. Затем отложите в сторону 
все сюжетные предметы и/или скрытые колоды из этого набора 
до тех пор, пока не получите указание их раскрыть. Скрытые 
карты и планшеты из этого набора помечены обозначением 
TP в уголках. По мере прохождения приключения вы будете 
раскрывать связанные с ним скрытые карты и планшеты. Если 
эти компоненты не отмечены как «сюжетные», вы также сможете 
использовать их в других подходящих приключениях (например, 
варианты персонажей, карты предметов и т. д.).

Если вы не хотите проходить приключение целиком, а решае
те использовать его в режиме «Сценарий» (или с другими героя
ми), игроки могут игнорировать это правило. Однако имейте 
в виду, что в таком случае игровой опыт может оказаться менее 
сбалансированным. Тем не менее это хороший вариант для тех, 
кто хочет получить больше возможностей для собственных исто-
рий или игры в режиме «Сценарий».

Во всех стычках этого набора приключения используются 
схемы, которые приведены в конце этой книги приключения.

Наборы приключений могут включать новые стычки, предметы, 
героев, персонажей или дисциплины, однако для их использования 
вам потребуется один или несколько базовых наборов «Миддары».

Необходимый базовый набор

Миддара:  
Непреднамеренное зло. Акт 1 
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Описание компонентов игры

Состав игры

Книга приключения
В этой книге описаны приключе-
ния Шайлисс, приведены новые 
правила, руководство по быстрой 
подготовке и все схемы для этого 
приключения.

		 1 книга приключения
		 7 планшетов
		 • 2 планшета героев
		 • 2 планшета независимых персонажей
		 • 3 планшета управляемых персонажей

		 7 средних карт
		 • 1 карта уникального предмета
		 • 6 карт сюжетных предметов

		 6 маленьких карт
		 • 5 карт инициативы
		 • 1 карта компаньона  
		 10 жетонов 
		 5 картонных фигурок 

Планшеты героев
В «Миддаре» игроки берут 
на себя роль героев. В режиме 
«Приключение» игроки будут 
использовать только указанных 
героев. В режиме «Сценарий» 
игроки смогут сами выбрать 
любых доступных героев, что-
бы создать отряд. См. «Герои 
и предметы» на с. 24 правил игры 
«Миддара».

Планшеты 
персонажей
На этих планшетах приведены 
правила для всех фигурок, кроме 
героев. Все планшеты персона-
жей двусторонние: на лицевой 
стороне указаны связанные 
с персонажем правила, а на обо-
роте — полезная информация 
и художественный текст. 
См. «Персонажи» на с. 56 правил 
игры «Миддара».

Карты инициативы
У каждой фигурки есть одна или 
несколько соответствующих карт 
инициативы. В начале каждой 
стычки игроки выкладывают 
карты инициативы всех участву-
ющих в ней героев и персонажей. 
После этого фигурки поочерёдно 
делают ходы, начиная с первой 
карты инициативы. См. «Ход 
героя» на с. 36 правил игры 
«Миддара».

Карты предметов
Карты предметов представля-
ют собой снаряжение, которое 
герои могут добыть или купить. 
См. «Категории редкости и типы 
предметов» на с. 26 правил игры 
«Миддара».

Карты сюжетных 
предметов
Это карты предметов, которые 
доступны только в режиме «При-
ключение». Такие карты нельзя 
получить обычным способом. 
Вместо этого их можно зарабо-
тать во время приключения. При 
игре в режиме «Сценарий» эти 
карты не используются и оста-
ются в коробке. См. «Сюжет-
ные дисциплины и предметы» 
на с. 13 правил игры «Миддара».

Жетоны местности
Двусторонние жетоны местно-
сти используются для придания 
стычкам разнообразия и непред-
сказуемости. В описании каждой 
стычки будет указано, какие имен-
но жетоны местности для неё 
понадобятся. См. «Фрагменты 
поля и местность» на с. 21 пра-
вил игры «Миддара».

Картонные фигурки
Некоторые персонажи игры 
обозначаются не только планше-
тами, но и картонными фигур-
ками. Характеристики и способ-
ности таких фигурок обычно 
указаны в описании стычки или 
на соответствующем планшете 
персонажа. Картонные фигурки 
следуют тем же правилам, что 
и пластиковые.
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Сопротивление:  

Заклинание: 

Айко

Массовое исцеление   РАЗРЯДИТЬ

Все союзники в пределах СВ выполняют ИСЦЕЛЕНИЕ 4. 
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Сопротивление:  

Заклинание: 

Джордж

Связь с клинком  ЗА СТЫЧКУ

Связан честью и клинком.

Призовите СОЮЗНОГО ЭСПЕРА Зульфикара  

в пределах СВ.

Рудиментарное крыло  РАЗРЯДИТЬ

Ну должно же это крыло хоть на что-то сгодиться.

Когда Джордж совершает проверку прыжка, он может 

перебросить эту проверку прыжка. 

ВОИН ИЗ «ДЕМИУРГОВ»
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Эшлин
Неясная месть 

У Эшлин есть ключевые слова «ГИБКОСТЬ» и «ПРОВОРСТВО»  

и НЕВОСПРИИМЧИВОСТЬ к ОБРЕЧЁННОСТИ. Всякий раз,  

когда в ход Эшлин ей выпадает 3 во время атаки, она  

может считать его пустой гранью.

Зачинщица

Если Эшлин успешно уклоняется от атаки и она не нанесла урон в этом 

ходу, она КОНТРАТАКУЕТ АТАКОЙ 1 4.

Стремительная поступь  РАЗРЯДИТЬ

ПЕРЕМЕСТИТЕСЬ на 4 клетки или меньше.

Массовый расстрел  РАЗРЯДИТЬ

Совершите 2 АТАКИ 1 или меньше против разных целей.

Хаотичное рассечение  АТАКА   УСИЛЕНИЕ 

Ошеломляющая стрела 1 АТАКА 4   

 УСИЛЕНИЕ 
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О

СОПРОТИВЛЕНИЕ: xy | ЗАКЛИНАНИЕ: - 

СВОБОДНАЯ

4 +1 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН | 2  CC: ИСЦЕЛЕНИЕ 1 

6 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА

6 0
11

16

ЗДОРОВЬЕ
ЗАЩИТА

П
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ЕМЕЩЕНИЕ

БРОНЯ

БОЕВЫЕ КУБИКИ
БОЕВЫЕ КУБИКИ

33

11

22

НЕЗАВИСИМЫЙ

6 2
11
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Эленийский  

головорез
Сокрушительная защита

Когда эленийский головорез первый раз за ход получает возможность  

контратаковать, он КОНТРАТАКУЕТ АТАКОЙ 0. У этой атаки есть СС:  

наложите истощение, МОЩЬ 10.

Тяжёлая рука

Когда эленийский головорез первый раз за ход совершает атаку, он получает отвагу.

Есть ли противник в пределах дальности 4 и эта способность ещё не 

применялась в этой стычке?

МЕТАНИЕ: ФИОЛЕТОВЫЙ * против ближайшего противника. Если выпала 6, вме-

сто этого нанесите 4 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА и наложите яд, МОЩЬ 10.  

ЧИТАЙТЕ ДАЛЕЕ

Есть ли противник на соседней клетке?

Совершите АТАКУ 0. Эта атака получает СС: ОТТАЛКИВАНИЕ 4, МОЩЬ 10.

ЗАТЕМ: совершите атаку 0, отдавая предпочтение противнику с самым боль-

шим уроном. Эта атака получает СС: ОТТАЛКИВАНИЕ 4, МОЩЬ 10.

ЗАТЕМ: если вы совершили только 1 атаку, ЧИТАЙТЕ ДАЛЕЕ.

Может ли эленийский головорез переместиться и атаковать  

противника в пределах дальности 4?

ПЕРЕМЕСТИТЕСЬ, чтобы оказаться в пределах дальности 4 от ближайшего  

противника.

ЗАТЕМ: совершите АТАКУ 1 4 против противника с самым большим уроном.

Иначе:
ПЕРЕМЕСТИТЕСЬ по направлению к ближайшему противнику.

СОПРОТИВЛЕНИЕ: zx | ЗАКЛИНАНИЕ: -

УРОВЕНЬ ТРОФЕЕВ: ОБЫЧНЫЙ

✤
 П

О
С

Т.

4 +1 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН | 5 +1 БРОНЕБОЙНОСТЬ 

6 +1 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН

Карта
ИНИЦИАТИВЫ

TP
1

8 / 020  TP1 -

Эленийский 

головорез 1-3

9 / 020  TP1 -

Джордж, 

воин из 

«Демиургов»

«Существо в комплекте!»

Подвязка с ножами

БЛУЖДАЮЩИЙ ПРЕДМЕТ

✤ ПОСТОЯННО

• Когда вы используете карту «Метательные 

ножи», ПЕРЕВЕРНИТЕ ➤ е¸ вместо того,  

чтобы СБРОСИТЬ ✘.

• В начале каждой стычки можете вернуть 

в исходное положение все ваши  

«Метательные ножи». 

АЛКОГОЛЬ

88

Столичный  

целебный ликёр

✘ СБРОС

• В любой момент вы или соседний союзник 

выполняете ИСЦЕЛЕНИЕ 4 и получаете +1 ПВ.

• После сброса этой карты она становится 

обычным одноразовым предметом,  

доступным для покупки.

«Когда отдых и спорт не помогают — выпейте 

целебный ликёр!»

Покров  

внутреннего покоя

ЗАЩИТНАЯ ДИКОВИНКА

A РАЗРЯДИТЬ

УКЛОНЕНИЕ.

✤ ПОСТОЯННО

Когда вы являетесь целью атаки,  

выберите ОДНО:

• 1 ПВ: если атака провалилась, выполните 

ИСЦЕЛЕНИЕ 2.

• Если вы получили от атаки 3 урона или 

больше, получите жетон клятвы.

+2+2

+2+2

Цепь субординации

ЛЁГКОЕ • ЭКЗОТИЧЕСКОЕ • ХЛЫСТ

A РАЗРЯДИТЬ

Ваша атака получает СС: ПРИКАЗ 2,  

МОЩЬ 8 + ПРЕВЫШЕНИЕ.

✤ ПОСТОЯННО

• У вашего экипированного оружия 

ДОСЯГАЕМОСТЬ 2.

• При совершении проверки прыжка добавьте 

+2 к результату.

4 4 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 

6 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 

11



ШАЙЛИСС АРСЕН НА БАЛУ

ШАЙЛИСС АРСЕН

Руководство по быстрой 
подготовке

Подготовка к приключению

Это мини-приключение разработано на основе использования 
героини Шайлисс Арсен.

Если вы этого ещё не сделали, раскройте скрытый планшет 
и маленькую скрытую карту UM45 «Шайлисс Арсен». Вы можете 
использовать этот планшет героя и эту карту инициативы либо 
любые другие планшеты героя и карты инициативы Шайлисс Арсен, 
которые у вас есть (например, планшет героя и карту инициативы 
Шайлисс Арсен из «Набора фигурок и персонажей»).

 Особые правила
Снарядите Шайлисс.
♦	 Шайлисс может потратить 18 опыта.
♦	 Шайлисс получает 1 обычное оружие с ключевым словом 

«ЛЁГКОЕ», 1 обычное оружие «Плоская заточка», 1 обычную 
броню с ключевым словом «ОДЕЖДА» или «КОЖА», а также 
блуждающую реликвию «Подвязка с ножами».

♦	 Шайлисс может потратить 40 золота или меньше на покупку 
заурядных и обычных предметов (кроме оружия).

Если вы хотите быстро подготовить героя, можете выбрать одну 
из следующих готовых сборок:

ШАЙЛИСС АРСЕН 

♦	 Дисциплины ухищрения:
Добивание (УРОВЕНЬ 1);
Убойный жонглёр  
(УРОВЕНЬ 1);
Мелькание лезвий  
(УРОВЕНЬ 2);
Ложный кумир (УРОВЕНЬ 2). 

♦	 Заурядные предметы:
Полезная диковинка  
(диковинка);
Зачарованный пирсинг 
(реликвия);

Метательные ножи  
(одноразовый предмет);
Воодушевление в бутылке 
(одноразовый предмет).

♦	 Обычные предметы:
Плоская заточка (оружие);
Океанский тесак (оружие);
Отражающее худи (броня).

♦	 Блуждающие предметы:
Подвязка с ножами  
(реликвия).

ШАЙЛИСС АРСЕН НА БАЛУ 

♦	 Дисциплины истребления:
Работа для клинков  
(УРОВЕНЬ 1);
Физическое совершен-
ство (УРОВЕНЬ 2). 

♦	 Дисциплины ухищрения:
Убойный жонглёр  
(УРОВЕНЬ 1);
Быстрый удар (УРОВЕНЬ 2).

♦	 Заурядные предметы:
Полезная диковинка  
(диковинка);
Зачарованный пирсинг 
(реликвия);

Метательные ножи  
(одноразовый предмет);
Воодушевление в бутылке 
(одноразовый предмет).

♦	 Обычные предметы:
Плоская заточка (оружие);
Тычковый нож ассасина 
(оружие);
Отражающее худи (броня).

♦	 Блуждающие предметы:
Подвязка с ножами  
(реликвия).

Как только закончите снаряжать Шайлисс:

Перейдите к разделу «Пропавшая принцесса» на с. 7.

УХИЩРЕНИЕ • УРОВЕНЬ 1

ОПЫТ: 
3+

✤ ПОСТОЯННО
При определении урона можете потратить ПВ. 

За каждый потраченный ПВ добавьте  
+2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА к вашей атаке.

A РАЗРЯДИТЬ
При совершении атаки, если вы экипированы 
ДВУМЯ ЛЁГКИМИ оружиями и вы взяли врага 

в тиски, эта атака игнорирует броню.

Добивание

УХИЩРЕНИЕ • УРОВЕНЬ 2

ОПЫТ: 
5+ Мелькание лезвий

A РАЗРЯДИТЬ

Примените перед броском атаки.  
Противник не может уклониться от этой  

атаки и не может контратаковать.

«Ради жизни сгубить смысл жизни».

УХИЩРЕНИЕ • УРОВЕНЬ 1

ОПЫТ: 
3+

C ЗА СТЫЧКУ

МЕТАНИЕ: X ФИОЛЕТОВЫХ *, где X равен  
самому высокому УРОВНЮ вашей  

дисциплины УХИЩРЕНИЯ.
Назначьте эти кубики X целям или меньше. 

Все кубики, назначенные одной цели, считаются 
одним источником урона и бросаются 

одновременно.

Убойный жонглёр

УХИЩРЕНИЕ • УРОВЕНЬ 2

ОПЫТ: 
5+ Ложный кумир

A РАЗРЯДИТЬ

Совершите АТАКУ 0.  
У этой атаки –1 к броску атаки.

«Легче одурачить людей, чем убедить их в том,  
что они одурачены».

4 4 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 
6 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 

Плоская заточка

НОЖ • ВОРОВСКОЙ КИНЖАЛ • Л¨ГКОЕ

✦ КОМБО: Л¨ГКОЕ

УДАР В СПИНУ.

C ЗА СТЫЧКУ

МЕТАНИЕ: ОРАНЖЕВЫЙ y.

✤ ПОСТОЯННО

СС: если вы использовали УДАР В СПИНУ 
во время этой атаки, можете переместиться 
на 2 клетки или меньше. Это перемещение 

не провоцирует внеочередные атаки.

11

4040

4 4 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 
6 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 

Плоская заточка

НОЖ • ВОРОВСКОЙ КИНЖАЛ • Л¨ГКОЕ

✦ КОМБО: Л¨ГКОЕ

УДАР В СПИНУ.

C ЗА СТЫЧКУ

МЕТАНИЕ: ОРАНЖЕВЫЙ y.

✤ ПОСТОЯННО

СС: если вы использовали УДАР В СПИНУ 
во время этой атаки, можете переместиться 
на 2 клетки или меньше. Это перемещение 

не провоцирует внеочередные атаки.

11
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Подвязка с ножами

БЛУЖДАЮЩИЙ ПРЕДМЕТ

✘ СБРОС

• Когда вы используете карту  
«Метательные ножи», ПЕРЕВЕРНИТЕ   

её вместо того, чтобы СБРОСИТЬ .

• В начале каждой стычки можете  
вернуть в исходное положение все ваши 

«Метательные ножи».

«Существо в комплекте!»

Подвязка с ножами

БЛУЖДАЮЩИЙ ПРЕДМЕТ

✘ СБРОС

• Когда вы используете карту  
«Метательные ножи», ПЕРЕВЕРНИТЕ   

её вместо того, чтобы СБРОСИТЬ .

• В начале каждой стычки можете  
вернуть в исходное положение все ваши 

«Метательные ножи».

«Существо в комплекте!»

5050

+0+0

+6+6

+1+1

+1+1

ОДЕЖДА

Отражающее худи

A РАЗРЯДИТЬ

УКЛОНЕНИЕ.
Если вы успешно уклонились от атаки,  

можете КОНТРАТАКОВАТЬ.

✤ ПОСТОЯННО

• При совершении уклонения, если вам 
не выпал 3, добавьте +1 4 к результату.
• Снизьте на 2 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН, 

наносимый вам АТАКАМИ 1.

5050

+0+0

+6+6

+1+1

+1+1

ОДЕЖДА

Отражающее худи

A РАЗРЯДИТЬ

УКЛОНЕНИЕ.
Если вы успешно уклонились от атаки,  

можете КОНТРАТАКОВАТЬ.

✤ ПОСТОЯННО

• При совершении уклонения, если вам 
не выпал 3, добавьте +1 4 к результату.
• Снизьте на 2 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН, 

наносимый вам АТАКАМИ 1.

44

✘ СБРОС

МЕТАНИЕ: ФИОЛЕТОВЫЙ *.

«Прям как у ниндзя».

Метательные ножи

МЕТАТЕЛЬНОЕ

44

✘ СБРОС

МЕТАНИЕ: ФИОЛЕТОВЫЙ *.

«Прям как у ниндзя».

Метательные ножи

МЕТАТЕЛЬНОЕ

4 4 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 
6 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 

Океанский тесак

МЕЧ • КОРОТКИЙ МЕЧ • Л¨ГКОЕ

A РАЗРЯДИТЬ

Переместитесь на 1 клетку по диагонали.

✦ КОМБО: Л¨ГКОЕ

• A РАЗРЯДИТЬ: перебросьте 1 свой  
боевой кубик.

• ФИНТ: БИРЮЗОВЫЙ x.

✤ ПОСТОЯННО

За каждого соседнего противника ваши 
атаки получают +1 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН. 
Эта способность не суммируется с другим 

океанским тесаком.

11
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Зачарованный пирсинг

✤ ПОСТОЯННО

Улучшение сопротивления: БЕЛЫЙ z.

C ЗА СТЫЧКУ

После совершения броска перебросьте  
любое количество своих кубиков.

1515

Зачарованный пирсинг

✤ ПОСТОЯННО

Улучшение сопротивления: БЕЛЫЙ z.

C ЗА СТЫЧКУ

После совершения броска перебросьте  
любое количество своих кубиков.

1515

ПОЛЕЗНАЯ ДИКОВИНКА

Полезная диковинка

✤ ПОСТОЯННО

Улучшение сопротивления: БЕЛЫЙ z.

A РАЗРЯДИТЬ

Переместитесь на 1 клетку. Это перемещение 
не провоцирует внеочередные атаки. Во время 

этого перемещения можете потратить 1 ПВ, 
чтобы переместиться на 1 дополнительную 

клетку.

1515

+1+1

ПОЛЕЗНАЯ ДИКОВИНКА

Полезная диковинка

✤ ПОСТОЯННО

Улучшение сопротивления: БЕЛЫЙ z.

A РАЗРЯДИТЬ

Переместитесь на 1 клетку. Это перемещение 
не провоцирует внеочередные атаки. Во время 

этого перемещения можете потратить 1 ПВ, 
чтобы переместиться на 1 дополнительную 

клетку.

1515

+1+1

✘ СБРОС

В любой момент любой союзник в пределах СВ  
может выполнить ОДНО:

• Выполнить ИСЦЕЛЕНИЕ 3.
• Перебросить любое количество  
только что брошенных кубиков.

• Получить +1 ПВ.

ЗЕЛЬЕ

Воодушевление 
в бутылке

66

✘ СБРОС

В любой момент любой союзник в пределах СВ  
может выполнить ОДНО:

• Выполнить ИСЦЕЛЕНИЕ 3.
• Перебросить любое количество  
только что брошенных кубиков.

• Получить +1 ПВ.

ЗЕЛЬЕ

Воодушевление 
в бутылке

66

ИСТРЕБЛЕНИЕ • УРОВЕНЬ 1

ОПЫТ: 
3+ Работа для клинков

«Идеал достигается через тяжёлый труд».

A РАЗРЯДИТЬ

Если вы экипированы ДВУМЯ ОДНОРУЧНЫМИ 
оружиями 0, совершите АТАКУ 0.

УХИЩРЕНИЕ • УРОВЕНЬ 1

ОПЫТ: 
3+

C ЗА СТЫЧКУ

МЕТАНИЕ: X ФИОЛЕТОВЫХ *, где X равен  
самому высокому УРОВНЮ вашей  

дисциплины УХИЩРЕНИЯ.
Назначьте эти кубики X целям или меньше. 

Все кубики, назначенные одной цели, считаются 
одним источником урона и бросаются 

одновременно.

Убойный жонглёр

ИСТРЕБЛЕНИЕ • УРОВЕНЬ 2

ОПЫТ: 
5+ Физическое совершенство

✤ ПОСТОЯННО

Получите +X -, где X равен самому высокому 
УРОВНЮ вашей дисциплины ИСТРЕБЛЕНИЯ.

A РАЗРЯДИТЬ

При совершении атаки эта атака получает:

6 СС: получите +1 ПВ.

УХИЩРЕНИЕ • УРОВЕНЬ 2

ОПЫТ: 
5+ Быстрый удар

Во время шага применения сопутствующих  
способностей вашей атаки (кроме атаки, 

совершаемой с помощью «Быстрого удара») 
совершите ещ¸ 1 АТАКУ 2. Вы можете выбрать 

новую цель для этой атаки.

«Молния не обгонит меня».

4 4 +2 ФИЗИЧЕСКОГО УРОНА 
6 +1 ФИЗИЧЕСКИЙ УРОН

ЭКЗОТИЧЕСКОЕ • КАТАР • Л¨ГКОЕ

✤ ПОСТОЯННО

+2 БРОНЕБОЙНОСТИ.

✦ КОМБО: Л¨ГКОЕ

УДАР В СПИНУ.

A РАЗРЯДИТЬ

При совершении усиленной атаки  
во время взятия в тиски можете  

перебросить Ч¨РНЫЙ +.

Тычковый нож ассасина

11

4040
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Ситуация в Хайде выходит из-под контроля, и, когда слухи об этом достигают столицы, 
Шайлисс Арсен берёт дело в свои руки. Отправляйтесь на поиски пропавшей принцессы 

Найтингейл и выясните, что связывает её с событиями в Хайде. Вас ждут 4 стычки 
с невиданными опасностями и врагами, знакомство с новыми союзниками, а также 

полёт на воздушном корабле за заманчивыми трофеями!

«По следам принцессы» — динамичное одиночное мини-приключение, повествующее 
о событиях, происходящих за кулисами основного сюжета. Его можно добавить 

в первый акт кампании «Миддара: Непреднамеренное зло» между 2-й и 4-й главами 
или пройти независимо от основного приключения.

ВНИМАНИЕ!ВНИМАНИЕ! Это не самостоятельная игра,  Это не самостоятельная игра, 
а дополнение. Необходим базовый комплект игры а дополнение. Необходим базовый комплект игры 

«Миддара: Непреднамеренное зло. Акт 1».«Миддара: Непреднамеренное зло. Акт 1».

Copyright © 2026 Succubus Publishing 

Настольная игра «Миддара: Непреднамеренное зло. По следам принцессы: Мини-приключение». Правообладатель, уполномо-
ченный на принятие претензий: © 2026 ООО «Мир Хобби». Тел.: +7 (495) 984-53-83. 107061, Россия, город Москва, Преобра-
женская пл., д. 8, помещ. 64. Изготовитель: ООО «Мир Хобби-Производство». Тел.: +7 (495) 648-61-96. 170016, Россия, Тверская 
область, г. Тверь, Деловая ул., д. 3. Сделано в России. Срок службы: без ограничения. Дата изготовления: октябрь 2026. Условия 
хранения: сухое проветриваемое помещение. Компоненты могут отличаться от изображённых. Серия игр «Вечеринка». Не подле-
жит обязательной сертификации.

1 ИГРОК

ОТ 18 ЛЕТ

90–120 МИНУТ 
НА ПАРТИЮ

Состав набораСостав набора
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