


  
Осенью деревья облачаются в сотни оттенков красного, оранжевого 
и жёлтого. Дует прохладный ветер, в его порывах танцуют листья 
клёна, животные готовятся к зимней спячке…

Посетите императорский сад, чтобы увидеть это своими глазами, 
насладиться красотой природы и влюбиться в пейзажи Японии.

Собирайте листья и используйте особенности разной местности,  
чтобы создать самый пышный гербарий!

  
Соберите самую ценную коллекцию листьев в своём гербарии и вы-
полните условия жетонов целей, чтобы набрать как можно больше 
победных очков.



  
 

по 14 каждого из 6 типов

  
  

  

 
большие по 5 очков,  
маленькие по 1 очку

 11  24

ПРИМЕЧАНИЕ: вы можете раз-
менивать эти жетоны в любой  
момент игры. Когда в правилах 
указано «1 жёлудь», имеется 
в виду 1 маленький жетон жёлудя. 



  



	 Мы рекомендуем сыграть несколько первых партий составом 
в 2–4 игрока. В таком случае отложите в коробку все компоненты 
расширения. Если вы решили играть с расширением, дополнитель-
ные правила описаны на с. 13. 

	 Определите первого игрока  — им становится тот, кто последним 
собирал гербарий.

	 Подготовьте колоду карт листвы. Если играете вчетвером, ис-
пользуйте все 6 типов листвы. Если играете втроём, используйте 
5 типов листвы, вдвоём — 4 типа. Верните в коробку карты листвы, 
которые не будете использовать. Перемешайте оставшиеся карты 
листвы и раздайте каждому игроку 6 карт . Поместите колоду 
лицевой стороной вниз в центр стола . Возьмите 4 верхние кар-
ты и выложите рядом с колодой в открытую — это сад. Карты ли-
ствы одного типа всегда выкладываются в один вертикальный ряд. 
У вас получится столько рядов, сколько типов листвы вы выложите. 
Размещайте карты так, чтобы числа на них были видны .

Каждый тип листвы включает карты со следующими числами: 
5 карт с числом «0», 4 карты с числом «1», 3 карты с числом «2»  
и 2 карты с числом «3».

	 Уберите из игры жетоны целей, относящиеся к типам листвы, кото-
рые не используются в игре. Затем случайным образом выберите 
жетоны целей (на 2 больше, чем число игроков) . Выложите их 
в открытую, чтобы всем игрокам было удобно до них дотянуться.

	 Поместите жетоны ворот в центр стола (на 2 больше, чем число 
игроков) . Оставшиеся жетоны целей/ворот уберите в коробку. 
Они вам не понадобятся.

	 Если играете впервые, уберите в коробку все карты без символа 
, ,  и  в правом нижнем углу. Оставшиеся 12 карт разде-

лите на 4 набора по символам. Каждый игрок получает один такой 
набор из трёх карт местности. Лишние наборы также уберите 
в коробку .

В последующих играх возьмите все карты местности и уберите из 
них в коробку все карты с символами  (3) и  (3). Перемешайте 
оставшиеся карты и выложите 3 из них в центр стола. По часовой 
стрелке каждый игрок забирает в открытую 1 карту местности 
из выложенных и выкладывает на её место новую из колоды.



Продолжайте, пока у каждого игрока не будет 3 карты местности. 
Выбранные карты выложите в ряд перед собой, создав свою уни-
кальную местность. Оставшиеся карты местности уберите в короб-
ку. Они вам не понадобятся.

Изучите карты местности, чтобы познакомиться с разными угол-
ками императорского сада.

	 Первый игрок получает 4 жёлудя, остальные по 5 . Оставшиеся 
жёлуди образуют общий запас. Положите их так, чтобы всем игро-
кам было удобно до них дотянуться .

  
Игроки ходят по очереди, по часовой стрелке, начиная с первого игрока. 

В свой ход вы должны выполнить одно из трёх действий:

1. Собрать листву в саду.

2. Выложить листву в гербарий.

3. Активировать жетон цели.

Также вы можете выполнить дополнительные действия:

	 активировать свойство местности;

	 сбросить 2 любые карты с руки, чтобы взять 1 жёлудь.

Вы можете выполнить одно дополнительное действие или два раз-
ных, но нельзя выполнить одно и то же дополнительное действие 
дважды за ход.

ПРИМЕЧАНИЕ: в конце хода у вас должно быть не больше 8 карт 
листвы на руке. Поместите лишние карты в стопку сброса. Эту 
стопку можно просматривать в любой момент.

Возьмите на руку один вертикальный ряд карт листвы из сада.

Перед этим действием вы можете вернуть в общий запас 1 жёлудь, 
чтобы выложить в сад из колоды 4 новые карты. Распределите эти 
карты по типам листвы, дополняя уже существующие вертикальные 
ряды карт в саду. Затем возьмите на руку любой ряд.



Обратите внимание: в каждом вертикальном ряду может быть 
не больше 6 карт. Если в ряду уже 6 карт, помещайте новые раскры-
тые карты этого типа в стопку сброса.

В саду всегда есть листва. Если все вертикальные ряды опустели 
после действия «Собрать листву в саду», выложите 4 новые карты 
листвы из колоды, не тратя жёлуди.

Выложить листву в гербарий — значит поместить карту листвы с руки 
в игровую зону перед собой. Карты выкладываются в стопки, разде-
лённые по типам, начиная с «0». Выкладывайте карты так, чтобы было 
видно число только на верхней карте стопки. Поверх уже выложен-
ной карты можно выложить карту только с тем же числом или со 
следующим по возрастанию. Например, поверх карты с числом «0» 
нельзя выложить карту с числом «2».

При этом в каждой стопке может быть только одна карта с числом «3».  
На таких картах есть символ ворот, который напоминает, что стопка 
завершена. Когда вы завершаете стопку картой с числом «3», поло- 
жите поверх неё жетон ворот.

ПРИМЕЧАНИЕ: если к концу игры жетоны ворот в запасе закон-
чились и вы не смогли положить жетон ворот, стопка всё равно 
считается завершённой, если сверху лежит карта с числом «3».

Игрок размещает стопки рядом друг с другом в горизонтальный ряд. 
У вас может быть только 1 стопка листвы каждого типа. Можно начать 
новую стопку с любой стороны ряда, но нельзя размещать новую 
стопку между уже существующими.



Выкладывая листву в гербарий, вы должны выбрать один из двух 
вариантов: 

	 Выложите в гербарий 2 или больше карты листвы разных типов 
и получите бонус за парные жёлуди (если они есть).

	 Выложите в гербарий 1 или 2 карты листвы одного типа. В таком 
случае вы не получаете бонус за парные жёлуди.

ПРИМЕЧАНИЕ: нельзя менять порядок стопок в гербарии. А ещё 
нельзя пересчитывать карты в своих стопках и стопках соперни-
ков. Хотите выиграть — придётся тренировать память.

Бонус за парные жёлуди можно получить, если вы выложили карты 
листвы разных типов и в конце вашего хода рядом находятся две 
карты, соседствующие сторонами с символом жёлудя. Получите 
2 жёлудя из запаса. Бонус полагается за каждую пару желудей.

ПРИМЕЧАНИЕ: символы желудей, за которые можно получить 
бонус, есть только на картах с числами «0» и «1». Эти символы распо-
ложены в одном или обоих нижних углах карты. О наличии и располо-
жении желудей на карте можно узнать по закрашенным символам 
желудей в верхних углах карты.



ПРИМЕЧАНИЕ: бонус за парные жёлуди можно получить, только 
если выложить в гербарий карты листвы минимум двух типов. 
Для получения бонуса необязательно, чтобы все карты с соседству-
ющими желудями были выложены в текущий ход.

Потратьте 3 жёлудя, чтобы активировать один из имеющихся в игре 
жетонов целей. Подробнее о жетонах целей можно узнать на с. 12. 
Игрок, активировавший жетон, помещает его в свой гербарий  
в открытую и становится его владельцем.

Любой игрок (не только владелец жетона) может попытаться выпол-
нить условие активированного жетона цели. В конце игры выполнен-
ные цели приносят победные очки (см. раздел «Подсчёт очков»).

  
В свой ход вы можете в качестве дополнительного действия активи-
ровать свойство местности, поместив жёлудь из личного запаса на 
свою карту местности. Каждое свойство можно использовать толь-
ко один раз за игру. Подробнее о свойствах карт местности можно 
узнать на с. 11.

ПРИМЕЧАНИЕ: жёлудь, который используется для активации  
свойства местности, не учитывается при подсчёте очков.

  
Игра подходит к концу, когда из колоды листвы открывают послед-
нюю карту или когда в запасе не останется жетонов ворот. Все игро-
ки, включая того, в чей ход это произошло, делают ещё по 1 ходу, 
после чего партия заканчивается и начинается подсчёт очков.



  
Сбросьте жёлуди, лежащие на картах местности, и начните подсчёт 
очков при помощи блокнота.

	 Получите очки за каждую стопку листвы в своём гербарии. 
Для этого подсчитайте количество карт в стопке и умножьте его 
на число на верхней карте этой стопки. Например, если в стопке 
5 карт и верхняя карта в ней с числом «3», вы получите за эту  
стопку 15 очков.

5 × 3 = 15

	 Получите 5 очков за каждый большой жёлудь и 1 очко за каждый 
маленький.

	 Активированные жетоны целей приносят следующее число  
победных очков:

•	10 очков, если условие цели выполнил игрок, который владеет 
этим жетоном.

•	3 очка, если условие цели выполнил другой игрок.

Если условие цели выполнили сразу несколько игроков, все они 
получают по 3 очка (владелец жетона по-прежнему получает 
10 очков при выполнении условия).

Побеждает игрок, набравший наибольшее число очков. При равном 
счёте побеждает претендент с наибольшим числом карт на руке.  
Если ничья не разрешилась, претенденты делят победу.



A	 Когда вы выкладываете листву в герба-
рий, пропустите одно число (например, 
выложите карту с числом «2» поверх 
карты с числом «0» или начните стопку 
с числа «1»).

 B	 Когда вы собираете листву в саду, 
возьмите два вертикальных ряда. 
Всего можно взять не более 4 карт. За-
бирать отдельные карты ряда нельзя.

C	 Поменяйте порядок стопок в своём  
гербарии как угодно и возьмите 
2 жёлудя из общего запаса.

D	 Если в свой ход вы решите взять карты 
листвы из сада, вместо этого возьмите 
4 карты из колоды листвы взакрытую.  
Сбросьте одну из них и оставьте 
остальные.

E	 Когда вы собираете листья в саду,  
дополнительно выложите в гербарий 
одну или две карты с руки по обычным  
правилам.

F	 Возьмите на руку верхнюю карту лист-
вы любого вертикального ряда из сада 
и 2 жёлудя из общего запаса.

G	 Возьмите на руку любую карту листвы 
из стопки сброса.

H	 Когда вы выкладываете в гербарий 
1 или 2 карты листвы одного типа, 
в этот же ход можете активировать 
жетон цели или заменить свой жетон 
на любой доступный.



I	 Когда вы активируете жетон цели, 
дополнительно возьмите один верти-
кальный ряд карт из сада.

J	 Когда вы выкладываете листву в герба-
рий, можете выложить не более 4 карт 
в 2 разные стопки.

K	 Когда вы собираете листву в саду, 
заберите не более 3 верхних карт 
из разных вертикальных рядов на свой 
выбор.

L	 Сбросьте с руки любое число карт 
и возьмите 1 жёлудь за каждую из них. 
Затем возьмите 2 дополнительных 
жёлудя из общего запаса.

M	Когда вы выкладываете листву в гер-
барий, можете дополнительно подло-
жить не более 2 карт под любые стопки 
без символа ворот. Подкладывать 
можно карты любого типа.

N	 По одной берите карты из колоды 
(всего 4) и выкладывайте в свои стопки 
листвы. Если карту нельзя выложить 
в гербарий, помещайте её в сад. После 
этого получите бонус за парные жёлу-
ди (если они есть).

Соберите больше всех карт листвы  
определённого типа.

Соберите самую большую стопку по количеству карт.



Соберите гербарий с самой большой суммой чисел 
на верхних картах стопок.

Соберите самое большое число стопок, завершённых  
символом ворот.

Соберите больше всех желудей.

Соберите суммарно самое большое число стопок и неакти-
вированных свойств местности.

Соберите в гербарии самое большое количество карт 
с числом «0» (в любом месте стопок).

Соберите в гербарии наибольшее число карт красной, 
оранжевой и жёлтой листвы.

Соберите в гербарии наибольшее число карт зелёной,  
фиолетовой и коричневой листвы.

Соберите самый маленький гербарий по количеству карт.

Соберите наибольшее число карт на руке в конце игры.

  
Набравшись игрового опыта, вы можете добавить в игру расширение 
«Утренняя роса». Таким образом вы сможете разнообразить игровой 
процесс и увеличить количество игроков до 5.

Расширение добавляет в игру новый тип листвы, который представ-
лен следующими картами: 4 карты с числом «0», по 3 карты с числа-
ми «1» и «2», по 2 карты с числами «3» и «4».



Также расширение включает в себя жетон синей 
листвы, который отнимет 3 очка у своего владельца 
в конце игры.

Проведите подготовку по правилам базовой игры с несколькими 
изменениями:

	 Колода карт листвы. Если играете вдвоём/втроём/вчетвером/впя-
тером, используйте 4/5/6/7 типов листвы соответственно, включая 
листву синего типа. 

	 Поместите жетон синей листвы в центр стола.

Следуйте обычным правилам с несколькими изменениями.

Вы можете выкладывать карты синей листвы в свой гербарий 
по обычным правилам в отдельную стопку.

Вы также можете выкладывать такие карты как джокеры. Для этого  
поместите карту синей листвы в стопку любого типа с таким же 
числом или следующим по счёту. Вы можете также выложить карту 
любого типа с подходящим числом поверх карты синей листвы. Если 
вы выложили карту синей листвы как джокер, заберите себе жетон 
синей листвы (даже если он находится у другого игрока).

В конце вашего хода у вас не должно быть двух стопок с верхними 
картами одинакового типа. 

Вы не можете выкладывать карту синей листвы в завершённую стопку 
(с символом ворот).

ПРИМЕЧАНИЕ: карта синей листвы с числом «3» не завершает вашу 
стопку (это делает карта с числом «4»). Об этом напоминает сим-
вол ворот на картах с числом «4».

Игроки подсчитывают очки как обычно. Владелец жетона синей  
листвы теряет 3 очка.
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Если хотите сыграть в одиночку, следуйте обычным правилам  
с несколькими изменениями.

	 В начале игры возьмите 4 жёлудя.

	 Возьмите карты местности для одного из сценариев (отмечены 
буквами).

	 Используйте типы листвы, указанные в выбранном сценарии.

	 Когда собираете листву в саду, вы не можете возвращать жёлуди 
в общий запас, чтобы выложить новые карты.

	 Когда вы забираете вертикальный ряд карт из сада, помещайте 
в стопку сброса все оставшиеся ряды и выкладывайте из колоды  
4 новые карты.

ПОЯСНЕНИЯ 
Если вы активируете свойство карты местности F (берёте из вер-
тикального ряда сада верхнюю карту листвы и получаете 2 жёлудя),  
не нужно сбрасывать остальные карты. 
Если вы забираете два вертикальных ряда карт благодаря свойству 
карты местности B, сбросьте все оставшиеся карты и выложите 
4 новые. 
Если вы активируете свойство карты местности E, сбрасывать 
карту с руки не нужно. 
Если вы активируете свойство карты местности D, отправлять 
в сброс остальные карты не нужно.



	 Когда вы выкладываете карты в гербарий, сбрасывайте 1 карту 
с руки. Если на руке не осталось карт, вы ничего не сбрасываете.

	 Когда вы активируете жетон цели, помещайте в стопку сброса все 
карты листвы из сада и выкладывайте 4 новые.

	 Правила для жетонов целей в разных сценариях отличаются.

	 Игра заканчивается, когда вы не можете выложить 4 новые карты 
листвы, потому что в колоде их недостаточно. После этого вы  
можете выполнить ещё одно действие.

	 Условия победы для разных сценариев отличаются.



СЦЕНАРИЙ 1� (средний уровень)

  

	 Используйте 3 типа листвы: коричневую, зелёную и фиолетовую 
(42 карты).

	 В начале игры возьмите на руку 6 карт из колоды листвы.

	 Используйте следующие типы местности: A-E-C (по одной карте 
каждого типа). 

	 Используйте только перечисленные ниже жетоны целей с учётом 
изменений правил их активации.

Условие: эти жетоны целей можно активировать, 
если в вашем гербарии есть хотя бы одна карта 
листвы соответствующего типа (это может быть 
и карта с числом «0»). 
Стоимость: равна числу на верхней карте стопки 
листвы этого типа в гербарии.

Условие: стопка в центре ряда самая большая в вашем 
гербарии по количеству карт. В стопке с каждым типом 
листвы должно быть хотя бы по одной карте, чтобы их 
можно было сравнить. 
Стоимость: 3 жёлудя.

Условие: у вас минимум 4 карты с числом «0»  
(считаются карты на руке и ненакрытые карты в гербарии). 
Стоимость: 3 жёлудя.

	 Вы получили минимум 10 очков за каждую стопку.

	 Стопка в центре ряда самая большая в вашем гербарии по количе-
ству карт.

	 Вы владеете минимум 
3 жетонами целей.  



СЦЕНАРИЙ 2� (средний уровень)

  

	 Используйте 4 типа листвы: красную, зелёную, жёлтую и коричне-
вую (56 карт).

	 В начале игры возьмите на руку 4 карты из колоды листвы.

	 Используйте следующие типы местности: F (2 карты) и B (1 карта).

	 Используйте только перечисленные ниже жетоны целей с учётом 
изменений правил их активации.

Условие: эти жетоны целей можно активировать, 
если в вашем гербарии есть хотя бы одна карта  
листвы соответствующего типа (это может быть 
и карта с числом «0»). 
Стоимость: равна числу на верхней карте стопки 
листвы этого типа в гербарии.

	 У вас в гербарии 4 стопки листвы. Число на верхней карте каждой 
стопки не меньше 1.

	 У вас минимум по 10 очков в 3 разных типах листвы и по 10 очков 
за соответствующие жетоны целей.

	 У вас не менее 10 желудей.



СЦЕНАРИЙ 3� (сложный уровень)

  

	 Используйте 3 типа листвы: красную, оранжевую и жёлтую 
(42 карт).

	 В начале игры возьмите на руку 6 карт из колоды листвы.

	 Используйте следующие типы местности: D-B-G (по одной карте 
каждого типа). 

	 Используйте только перечисленные ниже жетоны целей с учётом 
изменений правил их активации.

Условие: эти жетоны целей можно активировать, 
если в вашем гербарии есть хотя бы одна карта 
листвы соответствующего типа (это может быть 
и карта с числом «0»). 
Стоимость: равна числу на верхней карте стопки 
листвы этого типа в гербарии.

Условие: все ваши стопки завершены  
(на них есть символ ворот). 
Стоимость: половина имеющихся у вас желудей  
(с округлением в меньшую сторону).

Условие: у вас в запасе минимум 5 желудей. 
Стоимость: половина имеющихся у вас желудей  
(с округлением в меньшую сторону).

	 Все ваши стопки завершены (на них есть символ ворот).

	 У вас не менее 4 желудей.

	 Вы владеете минимум 
3 жетонами целей.  
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