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Уровень 10

сетевой тролль

Ничего толком не умеет, 

потому и бесится.

Непотребств
о:

Непотребств
о: ему плевать 

на баланс игры. Разреши самым 

высокоуровневым игрокам взять 

у тебя по шмотке на их выбор.

Сокровище

Ура, клаД!

Тут же возьми ещё 3 сокровища 

так же, как вытянул 

эту карту, — в открытую 

или взакрытую.
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БЫСТРЫЙ СТАРТ
Если это твоя первая партия в «Манчкин», смело читай даль-
ше — тут ты быстро разберёшься что к чему. А если ты облазил 
вдоль и поперёк подземелья первой редакции, не трать время 
на азы и найди листовку опытного манчкина!

СОСТАВ ИГРЫ

80 карт дверей

70 карт сокровищ

1 кубик

А ещё листовка
опытного манчкина,

справочник
приключенца

и 6 карт-памяток

за которыми  
скрываются монстры, 
проклятия и изредка  

что-то полезное

оружие и экипировка, 
которые помогут тебе 
побеждать МОНСТРОВ

который ты будешь 
бросать, смываясь 

от монстров

49 жетонов голды

местные деньги

12 фишек манчкинов
и 6 подставок

Игровое поле

которые помогут
вести подсчёт
твоего уровня

Прочти меня первой! Прямо сейчас!Прочти меня первой! Прямо сейчас!
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ПОДГОТОВКА

Положи на стол игровое поле. Выбери цвет: возьми памятку 

такого же цвета, поставь фишку манчкина в подставке 

на деление 1-го уровня и раздай каждому 5 жетонов  

по 100 голдов. Остальные игроки делают то же самое.

Раздели карты на двери и сокровища. Найди в каждой колоде 

стартовые карты (с  левом верхнем углу), перемешай их по 

отдельности и раздай всем в открытую 1 стартовой двери  

и 2 стартовых сокровища — теперь у вас появились персонажи. 

Лишние стартовые карты верни в колоды, перемешай эти колоды по 

отдельности и положи на соответствующие ячейки поля.  

После подготовки символ  больше ничего не значит.

Бросьте кубик, чтобы решить, кто будет ходить первым. 

ОБ ИГРЕ
«Манчкин» — это лихая пародия 
на классику ролевых игр. С ноги вышибай 
дверь в подземелье, расшвыривай 
монстров по углам, собирай горы 
полезного шмота и на всех парах рвись 
к победе… если только тебя не подрежет 
другой манчкин.

Ваня

Аня

Даша

Сю
да б

уд
ешь

игр
ать

 шм
отк

и

и р
оли
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Вижу, у тебя естьшлем-рогач? Супер, он даст тебе постоянный бонус к силе.

РОЛЬ: РАСА

ЭльФ

У тебя +1 на 
смывку.

Получай 
1 уровень 

за каждого 
монстра, 

которого помогпомог 
убить.

Тебе сразу 
достанется либо  
класс, либо раса!

РОЛЬ: КЛАСС

клирик

Воскрешение:Воскрешение: 
всякий раз, когда 
ты должен взять 
карту в открытую 

из колоды, можешь 
вместо это взять 
верхнюю карту из 
соответствующего 

сбросасброса. Если 
воскресил карту, 

сбрось две монеты 
и положи одну 
карту под низпод низ 
стопки сброса. 

600600

бонУс +2

шлем-роГач

СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА
При подготовке ты получил стартовые карты: у тебя будет 1 роль (раса или 
класс) и 2 шмотки. Выложи их на стол перед собой.

На шмотке ещё может быть . Это значит, что она разовая: как только воспользуешься ей 1 раз в ходе игры, её придётся сбросить.

Раса Раса :: карта расы позволит тебе 
стать эльфомэльфом, дварфомдварфом или хафлин-хафлин-
гом гом (а без расы ты обычный человек). 
На карте указаны свойства расы и ког-
да они применяются. Сбросить карту 
можно в любой момент. 

ШмоткиШмотки:: у манчкина есть ноги, туловище, голова 
и две руки. Значит, на нём может быть только 1 об-об-
увкаувка, 1 броникброник, 1 головнякголовняк и по 1 шмотке в каждую шмотке в каждую 
руку руку (либо 1 шмотка в 2 рукив 2 руки). Если шмотке нет 
символа типа (см. ниже), то их у манчкина может 
быть сколько угодно.

Класс Класс :: карта класса позволит тебе стать воиномвоином, волшебникомволшебником, 
воромвором или клирикомклириком. Всё, что сказано выше про расы, действительно и для классов. 
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В начале игры твой 
 манчкин - персонаж 1-го уровня. 

Разделённая победа:Разделённая победа: отправляясь в бой за 10-й уровень, ты можешь (но 
не обязан) попросить о помощи любого манчкина (почитай об этом позже 
в разделе «Зовём на помощь»«Зовём на помощь» на стр. 9 справочника приключенца).
Если вы вместе победили в бою, то и победу в игре вы делите на двоих, и не 
важно, какой уровень у твоего помощника.

УровеньУровень:: мера общей крутизны манчкина. Ты растёшь в уровне за убийство монстровубийство монстров, трату голдовголдов (1000 за уровень) и розыгрыш особых карт (например «Получи «Получи уровень!»уровень!»), а непотребства монстров и другие карты могут снизить уровень. Когда твой уровень изменился, двигай свою фишку манчкина по игровому полю, чтобы это показать. Опуститься ниже 1-го уровня нельзя.

КАК ПОБЕЖДАТЬ

Ты начнёшь хиленьким приключенцем и будешь становиться круче, 
побеждая монстров в подземелье и продавая добытые сокровища. Первый, 
кто добрался до 10-го уровня10-го уровня, победил… но этот уровень надо получить 
за убийство монстраубийство монстра (или с помощью карты, которая однозначно говорит, 
что можно победить другим путём). В решающем бою нельзя использовать 
способности, которые заставляют кого-либо тебе помогать.

ОБЗОР ХОДА

Каждый ход состоит из 4 фаз. 
Подслушай под дверьюПодслушай под дверью::  возьми  100 голдов100 голдов и  и 1 карту1 карту  из колоды 
дверей или сокровищ на руку, не показывая соперникам. Можешь тут 
же разыграть эту карту, если это шмотка или если на ней написано 
«Играй в любой момент» (см. карту-памятку «Когда что можно»)..

А на руке у тебя 
 ничего нет! 

 Ничего, потом наберёшь.

1
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Проклятие! 
УДар молнии

Потеряй уровень.
РОЛЬ: КЛАСС

волшебник

Усмирение:Усмирение: когда ты в бою, можешь сбросить все карты с руки (не меньше трёх!), чтобы усмирить одного монстра, вместо того чтобы биться с ним. Сбрось его. Он отдаст тебе свои сокровища и голду, но не даст уровней. Если в бою остались ещё монстры, придётся с ними биться.

МОНСТР! 

1111 100100

Уровень 2

ПитбУль

Не можешь одолеть его — отвлеки: 

брось любой жезл, посох, палку (апорт, 

Тузик!) или съедобную шмотку, чтобы 

смыться автоматически.

Непотребство:Непотребство: в зад 

укушенный герой — позорище. 

 Потеряй 2 уровня.

Если в предыдущей фазе ты билсябился с монстром, пропусти эту фазу 
и переходи к фазе 4. А если не билсяне бился, у тебя на выбор 2 варианта:

Ищи неприятностиИщи неприятности:: можешь сыграть монстра с руки и побиться 
с ним, чтобы получить уровень, голду и сокровища. Правила боя 
такие же, как в первой фазе.
Чисть нычкиЧисть нычки::  возьми 1 карту из колоды сокровищ взакрытую (можешь 
сразу сыграть её) или брось кубик и возьми столько монет  
по 100 голдов, сколько выпало.

От щедротОт щедрот:: если у тебя на руке больше 5 карт, либо сыграй лишние 
карты, либо продай за голду, либо отдай излишки персонажу 
с наименьшим уровнем. Если этот персонаж ты, просто сбрось лишние 
карты. Передай ход соседу слева.

Если там монстр, придётся биться. Его боевая сила (уровень) 

указана на карте. А твоя боевая сила равна сумме твоего 

уровня и модификаторов (такие штуки, как «Бонус +2» на 

твоём «Шлеме-рогаче»). Любой манчкин (и ты тоже) может 

сыграть разовые карты в помощь тебе или монстру. А также 

помочь или помешать другими способами. Когда все сыграли 

в этот бой всё, что хотели, сравни свою итоговую боевую силу 

с силой монстра.
Твоя боевая сила большеТвоя боевая сила больше → Ты победил и забираешь награду: 

уровень, голду и сокровища, указанные на карте монстра.

Ваши силы равны или твоя меньшеВаши силы равны или твоя меньше → Ты проиграл и должен 

смываться: брось кубик и надейся, что выпадет «5» или «6». 

А если не выпало, ты не смылся и страдаешь от непотребства, 

которое написано на карте монстра. 

Любую другую карту 
забери на руку. Можешь 
тут же сыграть её, если 
хочешь (например, если 
это класс или раса).

Далее тебя ждёт обучающий комикс о том, как проходит раунд. 

Вышиби дверьВышиби дверь::  открой верхнюю карту колоды дверей и посмотри, 
что там. Возможно одно из трёх:Возможно одно из трёх:

ПРОКЛЯТИЕ!

Ты проклят!  
Положи эту карту 
на стол и примени 
её свойство, а по-
том сбрось, если 
не сказано иного.
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Теперь ты готов начать свою первую партию! У игры ещё много других правил: 

как тратить голду, как помогать в бою, что будет, если погибнуть в подземелье... 

Если столкнёшься с чем-то незнакомым, смело открывай справочник 

приключенца, ищи там соответствующий раздел и быстренько во всём 

разбирайся.
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