
уровень 10

Сетевой тролль

Net Troll

Ничего толком не умеет, потому

и бесится.

Непотребство: ему плевать на  

баланс игры. Разреши самым вы-

сокоуровневым игрокам взять  

у тебя по шмотке на их выбор.
3 сокровища

ура, клад!
Hoard!

Тут же возьми ещё три сокровища 

так же, как вытянул эту карту, —  

в открытую или в закрытую.

Ваня

Игра Стива Джексона� Иллюстрации Джона Ковалика

Листовка  
быстрого старта

«Манчкин» — это лихая пародия на классику ролевых игр. Здесь нет 
места пафосным речам, натужному героизму и отыгрышу персонажа. 
С ноги вышибай дверь в подземелье, расшвыривай монстров по углам, 
собирай горы полезного шмота и на всех парах рвись к победе… если 
только тебя не подрежет другой манчкин.

СОСТАВ ИГРЫ

95 карт дверей 73 карты сокровищ

1 кубик

Правила игры
за которыми  

скрываются монстры, 
проклятия и изредка  

что-то полезное

Прочти меня первой!Прочти меня первой!
Прямо сейчас!Прямо сейчас!

оружие, экипировка 

и прочие штуки, 

которые помогут 

тебе побеждать 

МОНСТРОВ

который ты будешь 
бросать, смываясь 

от монстров
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ПОДГОТОВКА 

Раздели карты на колоды дверей и сокровищ, перетасуй  

и раздай всем игрокам по 4 карты из каждой колоды. 

А ещё каждому надо следить за уровнем персонажа. Используй 

для этого любые жетоны/монетки/фишки либо официальные 

счётчики уровней (продаются отдельно). Ну или просто веди 

учёт уровней ручкой на бумаге.

После этого приступайте к созданию персонажа  

(см. справа). Бросьте кубик, 
чтобы решить, кто 

будет ходить первым. 

ЦЕЛЬ ИГРЫ
Ты начнёшь хиленьким приключенцем 
1-го уровня и будешь становиться круче, по-
беждая монстров в подземелье и продавая 
добытые сокровища. Побеждает тот, кто 
первым дойдёт до 10-го уровня… но этот 
уровень надо добыть только в бою.

Эльф
Elf

У тебя +1 на смывку.

Получай уровень за каждого мон-

стра, которого помог убить.

Раса
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П
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Thief

Подрезка: можешь сбросить карту, 
чтобы подрезать другого манчкина 
в бою (–2 к боевой силе). Одну 
жертву ты не  
вправе подре- 
зать больше  
раза за бой,  
но можно  
подрезать  
помощника.

Класс

Кража: можешь сбросить карту  
и бросить кубик, чтобы попытаться
украсть у соперника мелкую шмотку. 
На 4 и больше кража удалась. 
На 3 и меньше теряешь уровень.

в
ол
ш
е
б
н
и
к

W
izard

П
олёт: мож

еш
ь сбросить до трёх

карт после броска смы
вки; каж

дая
даст +

1 на смы
вку.

К
ласс

У
смирение: мож

еш
ь сбросить всю

 
руку (не меньш

е трёх карт!), чтобы 
усмирить одного монстра в бою

. 
С

брось его. О
н отдаст тебе свои 

сокровищ
а, но не даст уровень.  

С
 другими монстрами этого боя при-

дётся биться.
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Бонус +1  
(+3 для Эльфов)
Шлем-рогач

Horny Helmet

600 голдов
  
Головняк

Б
о
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Только для волш
ебников
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Б
о
н
у
с
 +4

То
ль

ко
 д

ля
 в

ои
но

в
в
е
з
д
е
Ш

н
и
й
 щ

и
т

Sh
ie

ld
 o

f U
bi

qu
ity 60

0 
го

лд
ов

в 
1 

ру
ку

   
 

Б
ол

ьш
ой

ДвериВаня Аня

Даша

Сокровища

Сюда сбрасывать 
сокровища

Сюда сбрасывать 
двери

Сюда будешь играть 
шмотки, расу и класс
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а теперь давай!  
ты станешь эльфом -  

выгоднее иметь  
какие-то умения,  
чем не иметь! 

О, я вижу у тебя  
карту «Получи уровень!»  
Сыграй её сразу, чтобы  

стать манчкином  
2-го уровня!

СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА 
В начале игры твой манчкин — персонаж 1-го уровня. Класса у него нет, 
раса — человек, а пол совпадает с твоим собственным. Изучи свои 8 карт. 
Если хочешь и можешь — сыграй (выложи с руки на стол перед собой):
•	 по 1 карте расыкарте расы и  и классакласса;
•	 сколько угодно карт шмотоккарт шмоток (но внимательно читай  

ограничения на картах);
•	 сколько угодно карт «Получи уровень!» (их сразу  

отправляй в сброс колоды сокровищ).

Уровень:Уровень: мера общей крутизны манчкина.  Ты растёшь в уровне за убийство монстров, при-менение особых карт (как вот эта, слева) и про-дажу шмоток, а непотребства монстров и другие карты могут снизить уровень. Опуститься ниже 1-го уровня нельзя.

Раса:Раса: пока у тебя нет расы, ты обыч-ный человек без свойств. Сыграй карту расы, чтобы стать эльфомэльфом, дварфомдварфом или хафлингомхафлингом. На карте указаны свойства расы и когда они применяются. Сбросить карту ты смо-жешь в любой момент, и тогда свой-ства перестанут действовать.

закорми мастера
Bribe GM With Food

получи уровень

Эльф
Elf

У тебя +1 на смывку.

Получай уровень за каждого мон-
стра, которого помог убить.

Раса
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Был обычным эльфом - а теперь будешь эльфом-клириком!

Вижу, у тебя есть  
шлем-рогач? Имеет смысл 
его сыграть: он даст тебе 
постоянный бонус к боевой 
силе, тем более что для 

эльфов он больше!

4 карты  
ты сыграл, 

4 карты у тебя 
осталось.

Класс:Класс: сыграй карту класса, 
чтобы твой манчкин стал  
воиномвоином, волшебникомволшебником, воромвором 
или клирикомклириком. Всё, что ска- 
зано выше про расы, дей-
ствительно и для классов. 

Шмотки:Шмотки: у манчкина есть ноги, туловище,  голова и две руки. Значит, на нём  может быть только 1 обувкаобувка, 1 броникброник,  1 головнякголовняк и по 1 шмотке в каждую  шмотке в каждую  рукуруку (либо 1 шмотка, на которой написано  «в 2 руки»«в 2 руки»). Также на некоторых шмотках  может быть указано «не для людей» или  «только для воинов» — эти ограничения  обязательно нужно учитывать. Внима- тельно изучи карту, прежде чем сыграть!

Бонус +1  
(+3 для Эльфов)
Шлем-рогач

Horny Helmet

600 голдов
  
Головняк

клирик
Cleric

Воскрешение: когда положено тя- 
нуть карты в открытую, можешь вме-
сто всех или некоторых брать верхние 
карты из соответствующего сброса. 
Затем за каж- 
дую «воскре- 
шённую»  
карту сбрось  
одну карту  
с руки.

Класс

Изгнание: можешь сбросить до трёх 
карт в бою против андеда (андедов). 
Получи бонус +3 за каждую сбро-
шенную карту.

Электро-кислотно-

радиационное зелье

Electric Radioactive Acid Potion

Играй в любой бой. +5 любой 

стороне. Разовая шмотка.

200 голдов

читерский куБик
Loaded Die

Играй после своего броска кубика 
по любому поводу. Поверни кубик 
любой гранью вверх: это результат 
твоего броска. Разовая шмотка.

300 голдов

дварф
Dwarf

У тебя в игре может быть любоеколичество больших шмоток.
В конце хода можешь оставлять  на руке 6 карт.

Раса

Непотребство: лягает, кусает  и жутко воняет. Потеряй 2 уровня.

+5 против дварфов.

2 сокровища

уровень 4
Андедконь андедныйUndead Horse
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уровень 2

Питбуль
Pit Bull

Не можешь 
одолеть его — 
отвлеки: брось 
любой жезл, 
посох или палку 
(апорт, Тузик!), 
чтобы смыться 
автоматически.

Непотребство: в зад укушен- 

ный герой — позорище. Потеряй 

2 уровня.

1 сокровище

МОНСТР! 

Проклятие!
Потеряй уровень!

Lose a Level

Помоги, Чем можешь!
Help Me Out Here

Играй во время своего боя, чтобы забрать одну шмотку у любого  соперника, если в этот момент  она может изменить результат боя  в твою пользу. При желании мо-жешь сбросить что-то своё перед захватом шмотки.

ОБЗОР ХОДА 
Каждый ход состоит из 3 фаз. 
1)	 Вышибание двери: Вышибание двери: открой верхнюю карту колоды дверей и посмотри, 

что там. Возможно одно из трёх:Возможно одно из трёх:

2)	Если в предыдущей фазе ты билсябился с монстром, пропусти эту фазу 
и переходи к фазе 3. А если не билсяне бился, у тебя на выбор 2 варианта:
а)	Поиск неприятностей:Поиск неприятностей: можешь сыграть монстра с руки  

и побиться с ним, чтобы получить уровень и сокровища.  
Правила боя точно такие же, как в первой фазе.

б)	Чистка нычек: Чистка нычек: возьми ещё одну карту из колоды дверей  
на руку и никому не показывай.

3)	От щедрот:От щедрот: если у тебя на руке больше 5 карт, либо сыграй лишние 
карты, либо отдай излишки персонажу с наименьшим уровнем. Пере-
дай ход соседу слева.

Придётся биться. Боевая сила монстра указана на карте. 

А твоя боевая сила равна сумме уровня и модификато-

ров (такие штуки, как «Бонус +1» на твоём «Шлеме- 

рогаче»). Любой манчкин (и ты тоже) может сыграть 

разовые карты в помощь тебе или монстру. А также  

помочь или помешать другими способами.

Когда все сыграли в этот бой всё, что хотели, сравни  

свою итоговую боевую силу с силой монстра.

Твоя боевая сила большеТвоя боевая сила больше → Ты победил и забираешь на-

граду: уровень и сокровища, указанные на карте монстра.

Ваши силы равны или твоя меньшеВаши силы равны или твоя меньше → Ты проиграл 

и должен смываться: брось кубик и надейся, что выпадет 

«5» или «6». А если не выпало, ты не смылся и страдаешь 

от непотребства, которое написано на карте монстра. 

Ты проклят!  
Положи эту карту 
на стол и примени 
её свойство, а по-
том сбрось, если 
не сказано иного.

Любую другую кар-
ту забери на руку. 
Можешь тут же 
сыграть её, если 
хочешь (например, 
если это класс  
или раса).

Далее тебя ждёт обучающий комикс, который поможет разобраться, как проходит раунд. 

ПРОКЛЯТИЕ!



5





8

СОЗДАТЕЛИ ИГРЫ
Разработчик:Разработчик: Стив Джексон
Художник:Художник: Джон Ковалик
Президент и главный редактор:Президент и главный редактор:  
Стив Джексон
Помощник по развитию: Помощник по развитию: Моника 
Стивенс
Исполнительный директор:Исполнительный директор: Филип Рид
Редакторы:Редакторы: Эндрю Хэкард и Девин 
Льюис

Директор по производству: Директор по производству: Сэмюэл 
Митчке
Художник-постановщик:Художник-постановщик: Алекс  
Фернандес
Предпечатная проверка: Предпечатная проверка: Миранда 
Хорнер
Директор по маркетингу:Директор по маркетингу: Кали Дуган
Директор по продажам: Директор по продажам: Росс Джепсон

Munchkin, the Munchkin characters, Warehouse 23, the all-seeing pyramid, and 
the names of all products published by Steve Jackson Games Incorporated are 
trademarks or registered trademarks of Steve Jackson Games Incorporated, or used 
under license. Dork Tower characters are © John Kovalic.

Munchkin is copyright © 2001–2026 by Steve Jackson Games Incorporated.  
All rights reserved.

www.munchkin.game

Теперь ты готов начать свою первую партию: смело вышибай дверь! У игры ещё 

много других правил: кто такие полукровки, как помогать в бою, что будет, если 

погибнуть в подземелье... Если столкнёшься с чем-то незнакомым, смело откры-

вай буклет подробных правил, ищи там соответствующий раздел и быстренько 

во всём разбирайся.

РУССКОЕ ИЗДАНИЕ: ООО «МИР ХОББИ»
Общее руководство:Общее руководство: Михаил Акулов
Руководство производством:  Руководство производством:  
Иван Попов
Директор издательского  Директор издательского  
департамента:департамента: Александр Киселев
Главный редактор:Главный редактор: Валентин Матюша

Выпускающий редактор:Выпускающий редактор: Анастасия 
Егорова
Главный дизайнер-верстальщик:Главный дизайнер-верстальщик:  
Иван Суховей
Дизайнер-верстальщик:Дизайнер-верстальщик: Дарья  
Великсар
Корректор:Корректор: Ольга Португалова

Если вы придумали настольную игру и желаете, чтобы она была издана, пишите 
на newgame@hobbyworld.ru

Особая благодарность выражается Илье Карпинскому.

Перепечатка и публикация правил, компонентов и иллюстраций игры без  
разрешения правообладателя запрещены.

© 2026 ООО «Мир Хобби». Все права защищены.
Версия правил 3.0
hobbyworld.ru

Русское издание © 2026 Steve Jackson Games Incorporated


