
Задавай простые вопросы - так быстрее поймёшь, что у тебя на карте!

Если почти догадался - попробуй 
показать это мимикой или жестами. 
Это реально помогает!

Не бойся называть разные варианты подряд. 
Иногда самая случайная догадка - правильная!

 И главное - не душнить! 
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2–6 7+ 15 мин.игроков

Привет! Я придумал 

очень-очень весёлую 

игру! Это как «бумажки 

на лбу», только с эмодзи, 

которые есть у тебя 

в телефоне. Берёшь карту, 

не глядя цепляешь себе 

на лоб и отгадываешь! 

А остальные тебе 

помогают. И тоже 

отгадывают. И ты тоже 

им помогаешь. Весело!

•	 84 двухсторонние карты 
•	 6 пластиковых обручей 
•	 правила игры

Чем смешнее играете, 

тем веселее!



	 Перемешайте все карты и сложите их в стопку любой стороной вверх.
	 Каждый игрок выбирает себе обруч, собирает его, как показано на иллюстрации 

ниже, и надевает на голову.

	 Каждый игрок берёт из стопки верхнюю карту и помещает её на свой обруч на лбу 
так, чтобы не видеть изображение на обратной стороне. Все видят, что у игрока  
на карте, сам игрок — нет.

Текстовые надписи на картах с эмодзи нужны только для разрешения споров.  
Во время игры вы угадываете не их, а изображения эмодзи!

	 Первым активным игроком становится самый весёлый. Если вы не можете  
договориться и выбрать кого-то одного, то им становится владелец игры.

Задача каждого игрока — отгадать, что изображено или на-
писано на карте у него на лбу. Всё просто: в свой ход задавай 
наводящие вопросы другим игрокам и за 30 секунд попытайся 
вычислить (или догадаться), что на карте. Отгадал — бери 
карту себе и цепляй на лоб новую. Побеждает тот, кто первым 
соберёт 5 отгаданных карт!

Побеждает тот, кто первым отгадает 5 карт!

	 Запустите таймер на 30 секунд в чьём- 
нибудь смартфоне.

	 Активный игрок задаёт остальным 
игрокам вопросы и пытается угадать, что 
изображено или написано на его карте. 
Например: «Там есть лицо?», «Оно жёлто-
го цвета?», «Это можно потрогать?», «Это 
что-то вкусное?» и так далее. Остальные 
без очереди отвечают «да», «нет» или 
дают уточнение на своё усмотрение. 
Пока идёт время, игрок пытается отга-
дать карту и может называть сколько 
угодно вариантов, даже перебором.

Не знаете, что спросить? Попробуйте 
задать вопрос из списка-памятки. По-
ставьте нижнюю часть коробки на стол — 
подсказки там написаны со всех сторон!

	 Если активный игрок отгадал свою карту, 
то он кладёт её рядом с собой, а на лоб 
цепляет новую. Если не отгадал, то он 
может оставить эту карту на лбу и про-
должить отгадывать её в следующий ход, 
а может сбросить её и прицепить на лоб 
новую карту с верха стопки. В любом 
случае затем он передаёт ход соседу 
слева — теперь он становится активным 
игроком.

Считается, что игрок отгадал карту, 
тогда, когда он может верно описать 
эмодзи или понятие своими словами. 
Если все игроки согласны с тем, что кар-
та отгадана, то это правильный ответ! 
Если при отгадывании завязался спор, 
решение принимает владелец игры.
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Если игра кажется слишком сложной, дого-
воритесь ставить на таймере любое удобное 
вам время или совсем убрать его из игры.
Мы с друзьями часто играем совсем без 
таймера: как только кто-то надолго задума-
ется — пусть сразу передаёт ход!
Ещё бывает интересно попросить друга 
выбрать карту специально для тебя (вместо 
того чтобы брать случайную из стопки).  
Я часто так делаю. Это весело! 

А если захочется усложнить  
игру, то можно запретить  
игрокам сбрасывать карты,  
а также ограничить  
количество вопросов —  
например, игрок может задать  
максимум пять вопросов  
за один ход.

Как собрать 
обруч

Как прицепить 
карту на обруч


