
1. На листе героя «София Воровка» ячейками для улучшения продвинутого класса следует считать «Ловкость» 
и «Мощь».

2. На листе навыков «Флорентиец Хранитель» значки для улучшения продвинутого класса должны быть 
следующими. 
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3. На листе навыков «Фатима Разведчица» значки для улучшения продвинутого класса должны быть 
следующими. 

Неверно Верно
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4. Способность фамильяра «Эраклето» следует читать: 

Считается, что враг на одной клетке с Эраклето имеет отрицательное состояние  
«Отвлечение». 1: переместите Эраклето на 3 клетки или меньше.

Неверно Верно

Эраклето

Фамильяр

Считается, что враг на одной 
клетке с Эраклето имеет отрица-
тельное состояние «Помеха».
1: переместите Эраклето 
на 3 клетки или меньше.

6. Справочник на 10 странице. Раздел «Жетоны положительных состояний». У жетонов «Небесный знак» 
и «Преимущество» следующие значки. 

Неверно Верно
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ЖЕТОНЫ ПОЛОЖИТЕЛЬНЫХ СОСТОЯНИЙ
Благословение
Герой с этим жетоном может 
сбросить его перед проведением 
любой проверки, чтобы снизить 

её уровень сложности на 1.

Небесный знак
Герой с этим жетоном может 
сбросить его после проведения 
любой проверки, чтобы доба-

вить к её результату символ (,  или ).

Преимущество
Герой с этим жетоном может 
сбросить его перед проведе-
нием любой проверки, чтобы 

добавить к ней 1.

Прикрытие
Герой с этим жетоном может 
сбросить его, когда должен по-
лучить хотя бы 1, чтобы по-

лучить на 1 меньше (вплоть до 0). 

Удача
Герой с этим жетоном может 
сбросить его после проведения 
любой проверки, чтобы полу-

чить на неё . Он обязан принять новый 
результат.

НЕЙТРАЛЬНЫЕ ЖЕТОНЫ
Разряжен
Герой: герой не может атаковать 
при помощи карты снаряжения 
с этим жетоном, пока он не будет 
сброшен.

Враг: пока у врага есть этот жетон, он не мо-
жет совершать атаку со свойством «Переза-
рядка Х» со своей карты врага.

Реакция 1
В начале своей активации герой 
должен потратить 1, чтобы 
сбросить этот жетон.

Реакция 2
В начале своей активации герой 
должен потратить 2, чтобы 
сбросить этот жетон.

5. Карта стартового снаряжения Фатимы «Короткий лук». Верный значок ограничения инвентаря «Двуручное» .

Неверно Верно

 ОружиеОружие

Короткий лукКороткий лук

 рок 
Если ваша цель в пределах 

1 от вас, эта атака 
получает:
 царапина.

3 1-6 +0
 
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7. В раздел № 0.8-65 на странице 50 книги сюжетов базовой игры добавляется пункт:
	◆ Трофеи: все. 

Неверно Верно
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0.8-65
Диана сидит на скамейке в переулке.
— Вы пришли! Я молилась за вас. — Она обнимает  

вас за ноги. — Отец уже печёт хлеб. Пожалуйста, 
пойдёмте со мной, он хочет вас видеть!

Внутри вы встречаете Томмазо и других братьев, 
которые радостно вас приветствуют. Аромат све-
жей выпечки согревает тела и души.

Дон Паньотта пожимает вам руку и благодарит 
за то, как вы обошлись с его детьми. К несчастью, 
он постоянно занят в пекарне и не может за ними 
уследить. Он говорит, что Томмазо и Диана расска-
зали ему всё о ваших злоключениях, и добавляет:

— С каждым днём Ватикан становится всё сви-
репее, увеличивает налоги, а его солдаты постоянно 
донимают простых людей.

Дон Паньотта будет рад помочь вам восстановить 
силы и познакомить со своими друзьями-купцами.

 ◆ Каждый герой получает 2.
 ◆ Проведите фазу отдыха в Перудже, а затем, после 

фазы путешествия, начните миссию: «0.9 Переул-
ки в крови» в Читта-ди-Кастелло (с. 52).

 ◆ Трофеи: все.

0.8-66
Вы вкладываете всю силу и слегка поворачиваете 

кирпич то в одну сторону, то в другую. У вас лома-
ются ногти, а лицо краснеет от натуги.

 ◆ Проведите следующую проверку:
Проверка  — грубая сила +1, 
образование +1.
2+: 0.8-60.
0–1: продолжайте свою активацию.

0.8-67
В сундуках у подножья коек могут быть полезные 

вещи, но вам стоит действовать тихо и осторожно, 
чтобы никого не разбудить.

 ◆ Выберите одно:

 ӹ Попытаться украсть что-то из сундуков: про-
чтите 0.8-29.

 ӹ Продолжить свою активацию.

0.8-68
Вы стоите на перепутье. Разум подталкивает 

вас к хрономантии, школе колдовства, которая даёт 
власть над временем, но инстинкт призывает обра-
титься к некромантии, чёрной магии, повелевающей 
смертью. Какую сторону вы выберете в древнем про-
тивостоянии разума и сердца?

 ◆ Выберите продвинутый класс: некромант 
или хрономант.

 ◆ Переходите к продвинутому классу, после чего:

 ӹ Если вы выбрали продвинутый класс «Некро-
мант», раскройте 3 «Ребекка — некромант».

 ӹ Если вы выбрали продвинутый класс «Хроно-
мант», раскройте 5 «Ребекка — хрономант».
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