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Небольшая деревушка Чивита-ди-Баньореджо хранит опас-
ный секрет. Её жители рассказывают о могущественном древ-
нем создании, заточённом под горой, на которой стоит деревня. 
Никто его не видел, но все убеждены, что оно существует. Его 
называют Дьяволом Баньореджио. Готовы ли вы узнать правду 
об этом Дьяволе?
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Дракон

1 карта события 
«Я видел Дьявола»

2 жетона 
активации

3 жетона ран4 жетона останков 3 жетона ящиков 8 жетонов «Тени 
в тумане»

21 карта охоты (Дракон) 4 карты наград 1 карта достижения

19 карт миссий 3 конверта миссий

Преступник
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— Атаман, гляди-ка! Нам даже не нужно  

искать цыплят, чтобы ощипать их, они сами  

к нам пришли!





 кровотечение, 
отравление 
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Схема

Горологий
Начало: 6:30Рак: героиЛев: страдиот (преступник)

Дева: стрелок (бандит)Весы: молдавский гвардеец (Ипполито)
 ◆ Прочтите Д1-2.



2A

1A

5A

Д1

Компоненты

• 1 молдавский гвардеец (Ипполито)

• 3 стрелка (бандит)

• 3 страдиота (преступник)

• 4 дерева

• 4 куста

• 2 телеги

• Плашки: 1А, 2А, 5А

• 3 жетона ящиков   

Расшифровка

  Герой

  Молдавский гвардеец (Ипполито)

  Стрелок (бандит)

  Страдиот (преступник)

 ◆ Прочтите Д1-1.

Д1
Д1

Д1

Я видел ДьяволаЯ видел Дьявола


По дороге вам встречается разгневанный купец. 
Он идет, жутко бранясь и пиная камни.

— Опасайтесь разбойников, прячущихся в ту-
манах Чивита-ди-Баньореджо! — предупреж-
дает он, поравнявшись с вами. — Они грабят 
всех, кто окажется на их территории. Говорю 
по собственному опыту… —  Его взгляд омрача-
ется, а плечи поникают. — Они странно одеты, 
так что вы их сразу узнаете. Сказав это, купец 
замечает ещё один камень и отправляет его 
в полёт пинком ноги.
 ◆ Вы можете отметить миссию «Д1 — 

Невероятное открытие» как активную 
побочную миссию.
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острые когти 

Дракон перемещается на 6 кле-
ток в сторону цели. Если он ока-

зывается на соседней с ней 
клетке, то проводит следующую 

атаку по цели:
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острые когти 

Дракон перемещается на 6 кле-

ток в сторону цели. Если он ока-

зывается на соседней с ней 

клетке, то проводит следующую 

атаку по цели:

1

2

 отравление 

Запах добычи  

Дракон помещается на сосед-

нюю клетку с целью, а затем 

проводит следующую атаку 

по цели:

3
 6+


1



броНя
броНя

Плащ из чешуи
Плащ из чешуи

Ваши  атаки получают:
  1

 оружиеоружие

СокрушительСокрушитель

3 1 +1
 

 критический урон 2, таран


оружиеоружие

Огненное Дыхание
Огненное Дыхание

3 1 +0
 

 область дыхания,

критический урон 2, ожог

броНя
броНяДраконья броня

Драконья броня

Сопротивление 2,  

невосприимчивость к ожогу


 Д1Д1

КлючКлюч  

«Не бывает замков без 
ключей…»

ДостижениеДостижение

Состав игры
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Как использовать это дополнение

Это дополнение предлагает пройти новую побочную кампа-
нию, которую можно включить в любую партию «Новое время: 
Ренессанс». Кампания состоит из двух миссий-столкновений 
и миссии охоты, которые проходятся последовательно, начиная 
с миссии «Д1 — Удивительное открытие».

Если вы решите использовать «Дракона» в своей кампании, 
добавьте карту события из этой коробки в колоду событий 
основной игры. Если вы раскроете карту события «Я видел 
Дьявола» в фазе путешествия, вы можете пройти побочную 
кампанию как в случае с любой другой побочной миссией.

Начав эту побочную кампанию, вы должны пройти все 
3 составляющие её побочные миссии последовательно, начиная 
с «Д1 — Удивительное открытие».

Выход из побочной кампании
В конце миссий «Д1 — Удивительное открытие» и «Д2 —  
Неожиданная встреча» вы при желании можете бросить побоч-
ную кампанию. В таком случае верните карту события «Я видел 
Дьявола» в колоду событий и перейдите к следующей миссии 
основной кампании. Вы сможете попробовать пройти побоч-
ную кампанию ещё раз в будущем, но если вы её не завершили, 
вы всегда должны начинать с миссии «Д1 — Удивительное 
открытие».

Охота
Миссия «Д3 — Охота на дракона» — это миссия охоты, на ко-
торую распространяются все правила для этого типа миссий, 
описанные в основной книге правил «Новое время: Ренессанс».

Завершение побочной кампании
После прохождения миссии «Д3 — Охота на дракона», каким 
бы ни был её исход, следуйте обычным правилам и продолжай-
те основную кампанию игры «Новое время: Ренессанс». Если 
вы ещё раз захотите сразиться с драконом, вы должны пройти 
только миссию «Д3 — Охота на дракона», пропуская остальные 
части побочной кампании. Отметьте эту охотничью миссию 
среди доступных охотничьих миссий на листе кампании, если 
хотя бы один из героев посетит таверну в фазе отдыха. 

Необязательное правило: охота за головами
Вы можете не ждать, когда нужная карта события 
выпадет вам в путешествиях, а вместо этого можете 
в любой момент основной кампании отметить назва-
ние этой побочной миссии в ячейке активных побоч-
ных миссий и пройти её, как если бы вытянули карту 
события «Я видел Дьявола».



5

Большие фигурки
Некоторые фигурки занимают на поле боя больше одной клет-
ки. Эти фигурки считаются большими. Такие фигурки при пе-
ремещении занимают только одну клетку. Иными словами 
при перемещении большая фигурка считается обычной фигур-
кой, а после завершения перемещения снова занимает несколь-
ко клеток. Когда игроку нужно определить, как перемещается 
большая фигурка, он выбирает одну из клеток, занимаемую 
большой фигуркой, и отсчитывает перемещение от неё (можно 
использовать фигурку обычного размера, чтобы симулировать 
перемещение большой фигурки). Когда большая фигурка 
заканчивает своё перемещение, игрок ставит её так, чтобы 
клетки, на которых она находится, включали клетку, на которой 
закончилось её перемещение. Если это невозможно, потому 
что нужные клетки (обычно 4) недоступны, игрок действует 
по следующим правилам:
	◆ если эти клетки заняты фигурками, большая фигурка 

отодвигает их на соседние доступные клетки или ближайшие 
доступные клетки;

	◆ если эти клетки заняты элементами ландшафта, поместите 
большую фигурку на ближайшие доступные или занятые 
другими фигурками клетки. Если это невозможно, большая 
фигурка заканчивает перемещение на последней клетке, где 
её можно поместить.

Дракон — большая фигурка, занимающая 6 клеток.

Большие фигурки и эффекты области

Большая фигурка считается целью атаки со свойством «Область», 
если хотя бы одна клетка, которую она занимает, находится 
в области атаки. Если большая фигурка стала целью атаки со 
свойством «Область», на неё распространяется только тот эф-
фект, который распространяется на цель атаки, даже если она 
занимает несколько клеток в области атаки.

Если другая фигурка стала целью атаки со свойством «Область», 
а большая фигурка занимает больше одной клетки в области атаки, 
на неё лишь единожды распространяются дополнительные эффек-
ты атаки.

Большие фигурки и видимость

Все другие фигурки всегда находятся в видимости большой 
фигурки, и наоборот.

Колода охоты для миссий «Д2» и «Д3»
Две миссии из этого дополнения требуют особой подготовки, 
так как используют два разных режима охоты.

Д2 — Неожиданная встреча

Сформируйте колоду охоты только из карт с жёлтыми номерами 
(например, 3 ) и отложите карты охоты с красными номерами 
(например, 3 ).

Д3 — Охота на дракона

6 карт охоты с красными номерами нужно поместить в колоду, 
последовательно добавляя карты с красными номерами после 
карт с такими же жёлтыми номерами (т. е. 3  добавляйте после 

3  и т. д.).
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

Дракарис




Уберите все свои 
воплощения.

Победите все  от 
комнаты-цели.

Призовите Дракона.

Легенда - Забытое
Легенда - ЗабытоеДДраконракон

ЛЛегендаегенда
ЗЗабытоеабытое

ДДраконракон

2 63

Применяя эффект призыва, 
не помещайте фигурку, 
а вместо этого исцелите 

1 у Дракона. Когда Дракон 
получает , он получает 

1 из этого  и игнорирует 
остальной .

К о м п о н е н т ы  д л я  и г р ы  « В о й н ы  Ч ё р н о й 
Р о з ы »  ( в к л ю ч а я  « В о з р о ж д е н и е » )

1  К А Р ТА  З А Б Ы ТО ГО 
З А К Л И Н А Н И Я

1  К А Р ТА  З А Б Ы ТО ГО 
В О П ЛО Щ Е Н И Я

Добавьте её в колоду забытых 
заклинаний базовой игры.

Вы можете использовать указанные выше компоненты и фигурку 
дракона, чтобы добавить новое забытое заклинание в свою игру 
«Войны Чёрной Розы» или «Войны Чёрной Розы: Возрождение».

Подготавливая колоду забытых заклинаний, замешайте в неё кар-
ту «Дракарис» и добавьте карту воплощения «Дракон» к своему на-
бору воплощений.

Добавьте её в колоду вопло-
щений базовой игры.


