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Флорентиец

3 карты базового 
снаряжения

6 карт продвинутого 
снаряжения

1 жетон активации 
Флорентийца

2 листа героя 2 листа навыков

0 1 2 3 4 5 6

ФЛОРЕНТИЕЦ



Прицельный 
выстрел

 Запугивание

Щит Силы
 Выживание

Опытный

Оружейник
 Выживание

Неудержимый
 Поиск

Отступление
 Запугивание

5

3

3

1

5

 Охотник 

Требования:

ЗАЩИТНИК

Требования:

ХРАНИТЕЛЬ

3 навыка 
охотника

— 
Броня да 

Винчи

3 навыка 
охотника

— 
Тренировочный 

шар 

ФЛОРЕНТИЕЦ Прицельный выстрел  1
 Запугивание.
+1 (улучшение): эта атака получает:  
 кровотечение.
Воодушевление: вы можете использовать 
 для этой атаки. Вы обязаны принять 
новый результат.

 Щит Силы   2
 Выживание.
Реакция 1: проводя проверку защиты про-
тив любой атаки, вы получаете 1 дополни-
тельный  за каждый выпавший .
Воодушевление: вы можете использовать 
 для этой атаки. Вы обязаны принять 
новый результат.

 Опытный    3
Пассивный. Проводя проверку защиты 
от  атаки соседнего с вами врага, 
бросьте 1 дополнительный .
Воодушевление:  вместо этого соседние 
с вами враги получают –1 на все атаки, 
нацеленные на вас (но не меньше 1).

 Оружейник 1
 Выживание.
1: разместите жетон «Удача» на одном 
из ваших оружий или на оружии сосед-
него с вами героя.

 Неудержимый   1 
 Поиск.
Реакция 1: когда вы получаете жетон 
отрицательного состояния, получите 
1 неотвратимую  и сбросьте этот жетон 
отрицательного состояния. 
Воодушевление: вместо этого сбросьте 
жетон отрицательного состояния 
без получения раны.

 Отступление  2 
 Запугивание.
2: получите 1 рывок. Это перемещение 
не вызывает атаки-реакции. Вы можете 
использовать этот навык 1 раз за актива-
цию.  Искусная защита  

Пассивный. +1: каждый раз, когда вы полу-
чаете «Воодушевление».
3: сбросьте все жетоны отрицательных 
состояний. Получите жетон «Прикрытие», 
жетон «Преимущество» и разместите жетон 
«Преимущество» на одном из ваших оружий.

БрОня
БрОня

Флорентийский шлем
Флорентийский шлем

В начале миссии поло-
жите жетон «Прикры-

тие» на эту карту.


Значение  врагов по 

отношению к вам счи-
тается на 1 меньше.

БрОняБрОня

Флорентийский Флорентийский 
плащплащ



Сопротивление 2

БрОн
я

БрОн
яБроня да Винчи

Броня да Винчи



 




Сопротивление 1

БрОня
БрОня

Флорентийская броня

Флорентийская броня
АртефАктАртефАкт

МалышМалыш


В начале миссии карта 
воодушевления лежит 
стороной «Сон» вверх. 

Оруж
ие

Оруж
иеРужьё да Винчи

Ружьё да Винчи



Брешь, 

перезарядка 2



3
2-6 +0


 

Состав игры
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1 карта воодушевления 5 карт устройств

6 карт судьбы

1 жетон «Разряжен» 1 жетон «Прикрытие»

1 карта компаньона

+

+

55

Если в начале активации у него нет жетона 
«Прикрытие», получает жетон «Прикрытие».

Пока у вас меньше 2, если при проверке атаки 
выпало  , атака получает: «Критический 

урон 2».

Флорентийская броня — броня

Малыш 

Ружьё да Винчи — оружие

Выживание — запугивание — поиск 

Отступление 
2: получает 1 рывок, это перемещение не 
вызывает атаки-реакции. Может использо-
вать этот навык 1 раз за активацию.

Неудержимый
Реакция 2: когда Флорентиец получает же-
тон отрицательного состояния, он получает 
1 неотвратимую  и сбрасывает этот жетон 
отрицательного состояния. 

Прицельный выстрел
1: до конца активации, каждый враг, 
которому он наносит хотя бы 1, получает 
жетон «Кровотечение». 

23
ФЛОРЕНТИЕЦ

3

Брешь,  
перезарядка 23 1-6 +0

 

 6

В поисках Леонардо да Винчи, 
вы придумываете множество  
способов использовать его 
удивительные изобретения.Указание ◆ Если в ходе фазы подго-
товки вы связали хотя бы 
3 устройства с любым ко-
личеством снаряжения, во 
время следующей фазы от-
дыха прочтите ФЛ-4.

 4

По мере того, как Малыш 

всё больше осознаёт соб-

ственную силу, вы готови- 

тесь к столкновению 

с жрицами Геи.

Указание
 ◆ Если вы успешно приме-

нили 3 заклинания в ходе 

одной миссии, во время 

следующей фазы отдыха 

прочтите ФЛ-6.

 1

Репутация самого извест-

ного наёмника во Флорен-

ции приносит не только 

преимущества.

Указание

 ◆ Если вы закончите миссию 

с картой воодушевления, 

лежащей стороной «Сон» 

вверх, во время следую-

щей фазы отдыха прочти-

те ФЛ-1.

СонСон
ВоодушевлениеВоодушевление

Если в ходе 
любой проверки 

у вас выпало 
 , положите 
эту карту сторо-
ной «Воодушев-

ление» вверх.

устрОйствО

устрОйствО

Ручной дракон

Ручной дракон

 ожог 



2
1

+0

 






устрОйствО
устрОйствО

Лёгкий сплав
Лёгкий сплав

«Ограничение инвен-
таря» этого оружия 

становится 

 устрОйствО
устрОйствО

Паровая машинаПаровая машина

Невосприимчивость к замедлениюНа вас не работают эф-фекты, которые влияют на ваше перемещение.

устрОйс
твОустрОйс
твО

Механический штык
Механический штык

Если минимальное  этого 

оружия равно 2, оно стано-

вится равно 1.

Если вы наносите этим 

оружием хотя бы 1 цели, 

находящейся в пределах 1, 

она получает жетон «Кро-

вотечение».

�

Тратьте на 1
 меньше, 

чтобы сбросить жетон 

«Разряжен» с этого 

оружия.


уст

рОй
ств

О

уст
рОй

ств
ООбойм
а

Обойм
а

К вашему отряду присоединяется самый известный наёмник Флоренции! 
Флорентиец бежит от Медичи, могущественного рода, для которого в про­
шлом неоднократно выполнял тайные и опасные поручения. Вместе со своим 
удивительным спутником они станут для вас бесценными помощниками, 
и вместе вы раскроете секрет маленького фавна, которого Флорентиец от­
казывается оставить.
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Как использовать это 
дополнение

Новые правила

Это дополнение привносит нового героя, за которого можно играть в любой 
кампании «Новое время: Ренессанс». Флорентийца можно выбрать в качестве 
героя в начале кампании, как описано в основной книге правил. Или вы може-
те использовать его в качестве компаньона (см. раздел «Компаньон» в основной 
книге правил).

Карта воодушевления
Эта карта описывает состояние Ма-

лыша — он может быть спящим и во-
одушевлённым. В фазе подготовки 
положите эту карту справа от карты 
снаряжения «Малыш» стороной «Сон»  
вверх, как показано на иллюстрации.

Каждый раз, когда игрок, контро-
лирующий Флорентийца, набирает 
при проверке 2 , он переворачивает 
эту карту стороной «Воодушевление» 
вверх.

Игрок может сбросить жетон «Не-
бесный знак» по обычным правилам, 
чтобы добавить символ  для своей 

комбинации (см. «Жетоны положи-
тельных состояний» в справочнике).

Пока карта лежит стороной «Вооду­
шевление» вверх, оно действует и игрок, 
контролирующий Флорентийца, мо-
жет использовать эффект «Воодушев­
ление» тех навыков, которыми он эки- 
пирован. После того как эффект 
«Воодушевление» был использован, 
карта переворачивается стороной  
«Сон» вверх.

СонСон
ВоодушевлениеВоодушевление

Если в ходе 
любой проверки 

у вас выпало 
 , положите 
эту карту сторо-
ной «Воодушев-

ление» вверх.

АртефАктАртефАкт

МалышМалыш


В начале миссии карта 
воодушевления лежит 
стороной «Сон» вверх. 

ВоодушевлениеВоодушевление
ВоодушевлениеВоодушевление

 Если вы ис-
пользовали 

эффект «Воо-
душевление» 
любого навы-
ка, положите 
эту карту сто-
роной «Сон» 

вверх.
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Карты устройств
Эти карты создаются по тем же 

правилам, что и обычные карты фор-
мул. После создания карта устрой-
ства может быть связана с картой 
снаряжения, на которой есть такой 
же символ устройства A .

На некоторых картах снаряжения 
Флорентийца указаны 1 или 2 символа 
устройств. Каждый символ отобра-
жает ячейку, которую может занять 
устройство конкретного типа. Напри-
мер, броня да Винчи имеет 2 символа 
устройства-брони , а значит, с ней 
может быть связано не более двух 
карт устройств типа . Карта снаря-
жения получает все эффекты и свой-
ства, описанные на карте устройства, 
связанной с ней. Действуйте, как если 
бы эти дополнительные эффекты 
были изложены прямо на карте 
снаряжения.

Карты устройств можно связывать 
с картами снаряжения в фазе подго-
товки. Карты устройств связываются 
с картой снаряжения не навсегда. 
В ходе каждой фазы подготовки карту 
устройства можно связать с другим 
снаряжением, если на нём есть подхо-
дящий символ устройства. 

В этом дополнении есть 2 типа 
устройств, обозначенных следующи-
ми символами:

Б : это устройство занимает ячей-
ку  на карте снаряжения.

В : это устройство занимает ячей-
ку  на карте снаряжения.

 устрОйствОустрОйствО

Паровая машинаПаровая машина

Невосприимчивость 
к замедлению

На вас не работают эф-
фекты, которые влияют 
на ваше перемещение.

А

 устрОйствОустрОйствО
Лёгкий сплавЛёгкий сплав

«Ограничение инвен-

таря» этого оружия 

становится 

устрОйствО
устрОйствО

Ручной драконРучной дракон

 ожог 



2 1 +0
 

Б В

У Флорентийца есть 6 карт судьбы,  
как и у любого другого героя «Новое 
время: Ренессанс». Эти карты рабо
тают так же, как и другие карты 
судьбы, описанные в основной кни-
ге правил, но отрывки, к которым 
они отсылают, приведены в этом 
буклете.

Карты судьбы
 

1 СудьбаСудьба——
Флорентиец — охотник 
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
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11 

  
 

7
2
2
2





Вдохновение



: каждый раз, когда 
вы получаете хотя бы 
2 в рамках одного 

эффекта, получайте 1. 

Вдохновение



: каждый раз, когда 
вы наносите хотя бы 
2 в рамках одного 
эффекта, помещайте  

1 в . 



Вдохновение

  

: каждый раз, когда 
вы получаете хотя бы 
2 в рамках одного 

эффекта, получайте 1. 

Вдохновение

  

: каждый раз, когда 
вы наносите хотя бы 
2 в рамках одного 
эффекта, помещайте  

1 в . 



К о м п о н е н т ы  д л я  и г р ы  « В о й н ы  Ч ё р н о й 
Р о з ы »  ( в к л ю ч а я  « В о з р о ж д е н и е » )

1  К А Р ТА  М А ГА
3  К А Р Т Ы  Л ИЧ Н Ы Х 

З А К Л И Н А Н И Й
Игроки могут выбрать Малыша 
в качестве мага на шаге 8  подго-
товки к партии, описанной в бук­
лете правил базовой игры (для 
этого используйте фигурку Фло-
рентийца). 

Вы можете добавить указанные ниже компоненты и фигурку Флорентийца, ко-
торый символизирует Малыша, в игре «Войны Чёрной Розы» или «Войны Чёрной 
Розы: Возрождение».


