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Гиперион 3 мирмидонца

1 карта события  
«Мир в огне»

17 карт охоты (Гиперион) 4 карты наград

4 карты увечий 1 карта врага 
«Мирмидонец»

1 карта вербовки 
«Мирмидонец»

17 карт миссий 2 конверта миссий

Состав игры

Пламенный искупитель







5
3

6
5

5





 ожог 
Мутация: если эта фигурка побеждена, бросьте 1 

и сравните результат с числом на ячейке, которую 

занимает жетон мутации на . Если результат мень-

ше или равен этому числу, прочтите Г1-10. Иначе 

уберите эту фигурку и переместите жетон мутации 

на следующую по счёту ячейку.

3


6+
1

3


1
Г1

Схема

Горологий
Начало: 6:30Рак: героиЛев: страдиотВодолей: аркебузир ◆ Прочтите Г1-2.



Болото

11A

1A

5A

 Г1 

Ритуал




H1

Г1

Мир в огнеМир в огне


По дороге вам встречается группа 
беженцев, спасающихся из своей 
родной деревни. Они рассказыва-
ют, что их дома подожгли разбой-
ники с обожжёнными лицами…

 ◆ Вы можете отметить миссию 
«Г1 — Ритуал» как активную 
побочную миссию.







3 Мирмидонец

4

3

6

6

5

 ожог
2


7+


1


3


Фаланга, бегун, 
невосприимчивость к ожогу

 1 11

3
Призыв легиОнерОв 4

Замените дерево, помеченное чис-

лом 1 , на горящее дерево. Если 

на поле боя меньше 3 мирмидонцев, 

поместите мирмидонца по соседству 

с только что загоревшимся деревом, 

чтобы он оказался как можно ближе 

к любому герою.Если его не было на горологии, поло-

жите жетон активации мирмидонца 

на деление, следующее за активным.
 ◆ Если  ещё не была раскрыта, 

прочтите текст на её оборот-

ной стороне.

2 2

Гиперион атакует всех героев 

в пределах 2 от себя. Против 

целей с жетонами «Ожог» атака 

получает +1:

Огненный взмАх 

2


7+


2


1

2

 оглушение 

АтАкА сверху 

Гиперион помещается на сосед-

нюю клетку с самым дальним 

героем и проводит по нему сле-

дующую атаку:

4
 6+


1


БрОня
БрОня

Броня мирмидонца

Броня мирмидонца

Сопротивление 2

Если у вас выпало хотя бы 

1 при проверке защиты, 

соседний с вами враг полу-

чает жетон «Ожог».



Гнойная рана
Гнойная рана

Когда вы совершаете 

атаки, использующие , 

 и , вы должны 1 раз 

перебросить 1 выпавший 

 на ваш выбор.

БрОняБрОня

Огненный плащОгненный плащ

Сопротивление 13: сбросьте 1 с одной из своих карт снаряжения.



Травма икрыТравма икры
Если в ходе своей акти-вации вы переместились хотя бы на 3 клетки, получайте 1.

БрОняБрОня
Шлем мирмидонца
Шлем мирмидонца

Сопротивление 1,

Невосприимчивость к ожогу



3

Мирмидонец 

Отмеченный огнём
Отмеченный огнём
Получайте жетон «Ожог» 

в начале каждой своей 

активации.


Оружие
ОружиеБлиз
нецы

Близ
нецы

3
1

0


 

 критический урон 2

 5: проведите атаку этим 

оружием. Эта атака получает: 

 рок .

Удар в висок
Удар в висок

Проверки  обходятся 

вам дороже на 1
.
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1 жетон активации 
Гипериона

1 жетон активации 
мирмидонца

1 жетон мутации
4 горящих дерева 

3 жетона ран
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Как использовать это дополнение

Это дополнение предлагает пройти новую побочную кампанию, 
которую можно включить в любую партию «Новое время: Ренес-
санс». Кампания состоит из двух миссий-столкновений и миссии 
охоты, которые проходятся последовательно, начиная с миссии 
«Г1 — Ритуал».

Если вы решите использовать «Гипериона» в своей кампании, 
добавьте карту события из этой коробки в колоду событий основ-
ной игры. Если вы раскроете карту события «Мир в огне» в фазе 
путешествия, вы можете пройти побочную кампанию как в слу-
чае с любой другой побочной миссией.

Начав эту побочную кампанию, вы должны пройти 2 со-
ставляющие её побочные миссии последовательно, начиная 
с «Г1 — Ритуал».

Мир в огнеМир в огне


По дороге вам встречается группа 
беженцев, спасающихся из своей род-
ной деревни. Они рассказывают вам 
о разбойниках с обожжёнными лица-
ми, которые подожгли их дома…

 ◆ Вы можете отметить по-
бочную миссию Г1 «Ритуал» в 
разделе активных побочных 
миссий.

Выход из побочной кампании
В конце миссии «Г1 — Ритуал» вы можете решить бросить по-
бочную кампанию. В таком случае верните карту события «Мир 
в огне» в колоду событий и перехо-
дите к следующей миссии основной 
кампании. Вы сможете попробо-
вать пройти побочную кампанию 
ещё раз в будущем, но если вы её 
не завершили, вы всегда должны 
начинать с миссии «Г1 — Ритуал».

Охота
Миссия «Г2 — Охота на титана» — это миссия охоты, на ко-
торую распространяются все правила для этого типа миссий, 
описанные в основной книге правил «Новое время: Ренессанс».

Завершение побочной кампании
После прохождения миссии «Г2 — Охота на титана», каким 
бы ни был её исход, следуйте обычным правилам и продолжай-
те основную кампанию игры «Новое время: Ренессанс». Если вы 
ещё раз захотите сразиться с Гиперионом, вы должны пройти 
только миссию «Г2 — Охота на титана», пропуская осталь-
ные части побочной кампании. Отметьте эту охотничью мис-
сию среди доступных охотничьих миссий на листе кампании.Необязательное правило: охота за головами

Вы можете не ждать, когда нужная карта события выпадет 
вам в путешествиях, а вместо этого можете в любой мо-
мент основной кампании отметить название этой побоч
ной миссии в ячейке активных побочных миссий и прой-
ти её, как если бы вытянули карту события «Мир в огне».

Новый титан пробудился посреди многострадальной Италии. Таинственный культ призвал Гипериона, повелителя 
пламени, с единственной целью — очистить мир огнём. Однако, освободив великую силу титана, культ запустил чере-
ду событий, касающихся таинственной ложи Чёрной Розы, возглавить которую Гипериону было предназначено самой 
судьбой. И вам предстоит столкнуться с этой новой угрозой!
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Гнойная рана
Гнойная рана

Когда вы совершаете 

атаки, использующие , 

 и , вы должны 1 раз 

перебросить 1 выпавший 

 на ваш выбор.

Травма икрыТравма икры
Если в ходе своей акти-вации вы переместились хотя бы на 3 клетки, получайте 1.

Отмеченный огнём
Отмеченный огнём
Получайте жетон «Ожог» 

в начале каждой своей 

активации.Удар в висок
Удар в висок

Проверки  обходятся 

вам дороже на 1
.

Увечья Гипериона
Во время прохождения миссий «Г1 — Ритуал» и «Г2 — Охо-
та на титана» эти 4 карты увечий нужно держать отдельно 
от колоды карт увечий основной игры. Вы можете замешать их 
в колоду увечий основной игры в ходе любых других миссий. 

Большие фигурки
Некоторые фигурки занимают на поле боя больше одной 
клетки. Эти фигурки считаются большими. Такие фигурки 
при перемещении занимают только одну клетку. Иными слова-
ми, при перемещении большая фигурка считается обычной 
фигуркой, а после завершения перемещения снова занимает 
несколько клеток. Когда игроку нужно определить, как пе-
ремещается большая фигурка, он выбирает одну из клеток, 
занимаемую большой фигуркой, и отсчитывает перемещение 
от неё (можно использовать фигурку обычного размера, чтобы 
симулировать перемещение большой фигурки). Когда большая 
фигурка заканчивает своё перемещение, игрок ставит её так, 
чтобы клетки, на которых она находится, включали клетку, 
на которой закончилось её перемещение. Если это невозмож-
но, потому что нужные клетки (обычно 4) недоступны, игрок 
действует по следующим правилам:

	◆ если эти клетки заняты фигурками, большая фигурка 
отодвигает их на соседние доступные клетки или ближай-
шие доступные клетки;

	◆ если эти клетки заняты элементами ландшафта, поместите 
большую фигурку на ближайшие доступные или занятые 
другими фигурками клетки. Если это невозможно, большая 
фигурка заканчивает перемещение на последней клетке, где 
её можно поместить.

Гиперион — большая фигурка, занимающая 4 клетки.

Большие фигурки и эффекты области

Большая фигурка считается целью атаки со свойством 
«Область», если хотя бы одна клетка, которую она занимает, 
находится в области атаки. Если большая фигурка стала целью 
атаки со свойством «Область», на неё распространяется толь-
ко тот эффект, который распространяется на цель атаки, даже 
если она занимает несколько клеток в области атаки.

Если другая фигурка стала целью атаки со свойством «Об-
ласть», а большая фигурка занимает больше одной клетки 
в области атаки, на неё лишь единожды распространяются 
дополнительные эффекты атаки.

Большие фигурки и видимость

Все другие фигурки всегда находятся в видимости большой 
фигурки, и наоборот.



1  К А Р ТА  М А ГА

Фаланга (физическое действие, ):

Передвиньте мирмидонца (на 

1 или меньше). Этот мирмидонец 

проводит . Передвиньте другого 

мирмидонца (на 1 или меньше). 

Этот мирмидонец проводит . 

Передвиньте третьего мирмидонца 

(на 1 или меньше). Этот 

мирмидонец проводит  .



МИ Р М И ДО Н Ц Ы

 9 

  
 

9
1
2
3





ГИ П Е Р И О Н


12 

  
 

5
2
3
1



Игроки могут выбрать Гипериона в качестве 
мага на шаге  подготовки к партии, 
описанной в буклете правил базовой игры.

3  К А Р Т Ы  Л ИЧ Н Ы Х 
З А К Л И Н А Н И Й

1  К А Р ТА  З А Б Ы ТО ГО 
З А К Л И Н А Н И Я

Если ваша карта мага 
лежит стороной Гипе-

риона вверх: поместите 
себя в . Нанесите 2 

каждому . 

Если ваша карта мага ле-
жит стороной мирмидон-
цев вверх: активируйте  
от мирмидонца. Активи-
руйте  от другого мир-
мидонца. Активируйте  
от третьего мирмидонца.

Поджечь небо



Мир в огне

  

Нанесите 2 каждому .
Призовите Гипериона 

в .  

Мир в огне

  
Призовите мирмидонца 

в . Призовите 
мирмидонца в другую . 
Призовите мирмидонца 

в третью . Мирмидонец 
активируется. Другой 

мирмидонец активируется.

Мир в огне



Нанесите 2 каждому .
Призовите Гипериона 

в .  

Мир в огне

 
Призовите мирмидонца 

в . Призовите 
мирмидонца в другую . 
Призовите мирмидонца 

в третью . Мирмидонец 
активируется. Другой 

мирмидонец активируется.

Добавьте её в колоду забытых 
заклинаний базовой игры.

Г И П Е Р И О Н

Если ваша карта мага лежит стороной Гиперио-

на вверх, действуют следующие правила.

• Целью вашей  становится .

• Если вы побеждены, уберите фигурку Гипе-

риона из ложи и поместите 1 мирмидонца в 

каждую свою келью, затем переверните свою 

карту мага стороной мирмидонцев вверх.

М И Р М И Д О Н Ц Ы

Если ваша карта мага лежит стороной мирмидонцев 

вверх, действуют следующие правила.

• Все мирмидонцы считаются фигурками вашего 

мага.
• Когда вы должны выполнить действие, сперва вы-

берите, какая из ваших фигурок его выполняет.

• Когда вы должны применить эффект, относя-

щийся к вашему магу, но не к конкретной фигур-

ке мирмидонца, сперва выберите, к какой из своих 

фигурок его применить.

• Когда вы выполняете действие инерции, выпол-

няйте его для каждой своей фигурки.

• Вы можете выполнять физическое действие фа-

ланги.

• Если вы побеждены, уберите фигурки мирмидон-

цев из ложи и поместите Гипериона в одну из сво-

их келий, затем переверните свою карту мага сто-

роной Гипериона вверх

О С О Б Ы Е  П РА В И Л А

К А К  В В Е С Т И  Г И П Е Р И О Н А  В  И Г Р У
Во время подготовки, описанной в буклете правил базовой игры, 
при выполнении указанных шагов следуйте изложенным ниже 
указаниям.
Шаг 8: Гипериона можно выбрать в качестве мага. Возьмите фи-
гурку Гипериона и 3 фигурки мирмидонцев. Вы не используете 
подставки для мага и воплощений.
Шаг 8: поместите карту мага на планшет мага стороной Гипери-
она вверх.
Шаг 9: уберите из колоды забытых заклинаний карту «Мир в огне».
Шаг 11: после того как кельи будут перевёрнуты, замените свою 
келью на келью Гипериона и разместите остальные 2 кельи по пе-
риметру ложи по своему усмотрению.
Шаг 12: переверните эту памятку и во время игры следуйте осо-
бым правилам для Гипериона и мирмидонцев.

П О Д Г О Т О В К А

1  П А М Я Т К А

Легенда - Забытое
Легенда - ЗабытоеГГипериониперион

1 63

Когда Гиперион проводит , 
он выбирает целью .

Гиперион наносит 3 to each 
каждой фигурке, входящей в 
комнату, где находится этот 

Гиперион.

ЛЛегендаегенда
ЗЗабытоеабытое

ГГипериониперион
ДемонДемон

ММирмидонец
ирмидонец

ДДемонемон
ММирмидонецирмидонец

2 41

У мирмидонца 1 к  
за каждого другого 
мирмидонца в .

1  К А Р ТА  З А Б Ы ТО ГО 
В О П ЛО Щ Е Н И Я

3  К А Р Т Ы 
В О П ЛО Щ Е Н И Й

Добавьте её в колоду вопло-
щений базовой игры.

Добавьте их в колоду во-
площений базовой игры.

3  К Е Л ЬИ 
Г И П Е Р И О Н А

К о м п о н е н т ы  д л я  и г р ы  « В о й н ы  Ч ё р н о й 
Р о з ы »  ( в к л ю ч а я  « В о з р о ж д е н и е » )



Г и п е р и о н  в  к а ч е с т в е  м а г а  в  и г р е 
« В о й н ы  Ч ё р н о й  Р о з ы :  В о з р о ж д е н и е »



ГИ П Е Р И О Н


12 

  
 

5
2
3
1



Фаланга (физическое действие, ):
Передвиньте мирмидонца (на 

1 или меньше). Этот мирмидонец 
проводит . Передвиньте другого 

мирмидонца (на 1 или меньше). 
Этот мирмидонец проводит . 

Передвиньте третьего мирмидонца 
(на 1 или меньше). Этот 
мирмидонец проводит  .



МИ Р М И ДО Н Ц Ы


9 

 
 

9
1
2
3



Во время подготовки, описанной в буклете правил 
базовой игры, выполняйте указанные шаги со сле-
дующими изменениями.

	◆ Шаг : Гипериона можно выбрать в качестве 
мага. Возьмите фигурку Гипериона и 3 фигурки 
мирмидонцев. Вы не используете подставки для 
мага и воплощений.

	◆ Шаг : поместите карту мага на планшет мага 
стороной Гипериона вверх.

	◆ Шаг : уберите из колоды забытых заклинаний 
карту «Мир в огне».

	◆ Шаг : после того как кельи будут перевёрнуты, 
замените свою келью на келью Гипериона и раз-
местите остальные 2 кельи по периметру ложи по 
своему усмотрению.

Особые правила для Гипериона
Если ваша карта мага лежит стороной Гипериона 
вверх, действуют следующие правила.

	◆ Целью вашей  становится .
	◆ Если вы побеждены, уберите фигурку Гиперио-
на из ложи и поместите 1 мирмидонца в каждую 
свою келью, затем переверните свою карту мага 
стороной мирмидонцев вверх.

Особые правила для мирмидонцев
Если ваша карта мага лежит стороной мирмидон-
цев вверх, действуют следующие правила.

	◆ Все мирмидонцы считаются фигурками вашего 
мага.

	◆ У всех 3 фигурок общее значение здоровья, ука-
занное на карте мага. Если мирмидонец получает 
урон, он вычитается из общего значения здоро-
вья.

	◆ Когда вы должны выполнить действие, сперва 
выберите, какая из ваших фигурок его выполняет.

	◆ Когда вы должны применить эффект, относя-
щийся к вашему магу, но не к конкретной фигурке 
мирмидонца, сперва выберите, к какой из своих 
фигурок его применить.

	◆ Когда вы выполняете действие инерции, выпол-
няйте его для каждой своей фигурки.

	◆ Вы можете выполнять физическое действие фа-
ланги.

	◆ Если вы побеждены, уберите фигурки мирми-
донцев из ложи и поместите Гипериона в одну из 
своих келий, затем переверните свою карту мага 
стороной Гипериона вверх.


