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Могучее чудовище вышло из лесной чащи. Ужасный неукроти-
мый великан с бычьей головой нападает и на людей, и на фавнов, 
размахивая двумя огромными древесными стволами. Хватит 
ли у вас смелости столкнуться с ним и избавить мир от этой 
напасти?
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Как использовать это 
дополнение

Это дополнение предлагает пройти новую миссию охоты, кото-
рую можно включить в любую партию «Новое время: Ренессанс». 
Если вы решите использовать «Минотавра» в своей кампании,  
добавьте карту события из этой коробки в колоду событий основ- 
ной игры. Миссия «М1 — Минотавр» — это миссия охоты, на ко-
торую распространяются все правила для этого типа миссий, 
описанные в основной книге правил «Новое время: Ренессанс». 

Необязательное правило: охота за головами
Вы можете не ждать, когда нужная карта события выпа-
дет вам в путешествиях, а вместо этого можете в любой 
момент основной кампании отметить название этой 
побочной миссии в ячейке активных побочных миссий 
и пройти её, как если бы вытянули карту события «Перво-
бытная ярость».
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Состав игры

Минотавр 6 карт миссий

М3



Миссия
Задачи героев
 ◆ Если минотавр побеждён, раскройте .

Условия поражения героев

 ◆ Если хотя бы 3 героя потеряли сознание,  рас-

кройте . ◆ Если нужно взять карту из колоды охоты, 

но этого нельзя сделать, раскройте .

Особые правила
Охота:  эта миссия проходит по правилам, опи-

санным в разделе «Охота» в основном буклете 

правил.
 ◆ Начните миссию.

М3

Схема

Горологий
Начало: 12:00Козерог: героиВодолей: минотавр ◆ Прочтите текст на оборотной стороне 



2A

1A

5A

 М3 

Минотавр

1 конверт миссии

M1

16 карт охоты 
(Минотавр)

3
2

Минотавр атакует всех героев  

на соседних с ним клетках: 

УрАгАн УдАров  

 оглушение 

3


6+
1



2 3

Брешь 

АтАкА рогом  

Минотавр проводит атаку, ука-

занную на этой карте по лю-

бому герою, в его , как если 

бы он стоял на соседней клетке, 

а затем перемещается на сосед-

нюю клетку с самым дальним 

героем в .

4


6+


1


1

Все герой в пределах 5 получают 

жетон «Помеха».

Яростный рёв 1

1 карта события 
«Первобытная 

ярость»

Первобытная яростьПервобытная ярость


Фавны воспользовались своим смер-
тельным оружием! Гигантский ми-
нотавр уничтожает любого, кто 
осмелится встать у него на пути. 
Остановите его, пока не поздно!

 ◆ Вы можете отметить побоч-
ную миссию «М1 – Минотавр» 
в разделе активных побочных 
миссий.

4 карты наград

зелье
зелье

Бычья кровь
Бычья кровь

3: получите следующие жето-

ны: «Удача», «Преимущество» 

и «Благословение». После этого 

сбросьте этот предмет (верните 

его в доступные награды ми-

нотавра).

БронЯБронЯ

Плащ герояПлащ героя

4: немедленно получите  2. Один раз за миссию.


БронЯБронЯ

Бычьи наплечники
Бычьи наплечники

Сопротивление 1

Невосприимчивость к оглушению




орУжие
орУжиеМолот Геи

Молот Геи

3
1 +1



 

 уничтожение, 

 оглушение

Враг, ст
авший целью этой 

атаки, получает +1.

1 жетон активации 
минотавра

2 жетона ран
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Новые правила

Большие фигурки
Некоторые фигурки занимают на поле боя больше одной клетки. 
Эти фигурки считаются большими. Такие фигурки при переме- 
щении занимают только одну клетку. Иными словами, при пере-
мещении большая фигурка считается обычной фигуркой, а после 
завершения перемещения снова занимает несколько клеток. Когда 
игроку нужно определить, как перемещается большая фигурка,  
он выбирает одну из клеток, занимаемую большой фигуркой,  
и отсчитывает перемещение от неё (можно использовать фигурку 
обычного размера, чтобы симулировать перемещение большой  
фигурки). Когда большая фигурка заканчивает своё перемещение,  
игрок ставит её так, чтобы клетки, на которых она находится, 
включали клетку, на которой закончилось её перемещение. Если 
это невозможно, потому что нужные клетки (обычно 4) недоступ-
ны, игрок действует по следующим правилам:
	◆ если эти клетки заняты фигурками, большая фигурка отодвига-

ет их на соседние доступные клетки или ближайшие доступные 
клетки;

	◆ если эти клетки заняты элементами ландшафта, помести-
те большую фигурку на ближайшие доступные или занятые 
другими фигурками клетки. Если это невозможно, большая фи-
гурка заканчивает перемещение на последней клетке, где её 
можно поместить.

Минотавр — большая фигурка, занимающая 4 клетки.
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Большие фигурки и эффекты области

Большая фигурка считается целью атаки со свойством «Область», 
если хотя бы одна клетка, которую она занимает, находится в обла-
сти атаки. Если большая фигурка стала целью атаки со свойством 
«Область», на неё распространяется только тот эффект, который 
распространяется на цель атаки, даже если она занимает несколько 
клеток в области атаки.

Если другая фигурка стала целью атаки со свойством «Область», 
а большая фигурка занимает больше одной клетки в области атаки, 
на неё лишь единожды распространяются дополнительные эффек-
ты атаки.

Большие фигурки и видимость

Все другие фигурки всегда находятся в видимости большой фи-
гурки, и наоборот.
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



Бешеная ярость




Призовите минотавра.
Он активируется.

Бешеная ярость




Передвиньтесь (на 1 или меньше). 
Передвиньтесь (на 1 или меньше).

Проведите , и у вас +2 к .

Передвиньтесь (на 1 или меньше). 
Передвиньтесь (на 1 или меньше).

Проведите , и у вас +2 к .



Бешеная ярость

  
Призовите минотавра.

Он активируется.

Бешеная ярость

  
Передвиньтесь (на 1 или меньше). 
Передвиньтесь (на 1 или меньше).

Проведите , и у вас +2 к .

Передвиньтесь (на 1 или меньше). 
Передвиньтесь (на 1 или меньше).

Проведите , и у вас +2 к .



Зверь - Забытое
Зверь - ЗабытоеММинотавринотавр

ЛЛегендаегенда
ЗЗабытоеабытое

ММинотавринотавр

3 63

Если минотавр впервые за 
свою активацию проводит  
 и его цель не побеждена, 

он проводит ещё одну .

К о м п о н е н т ы  д л я  и г р ы  « В о й н ы 
Ч ё р н о й  Р о з ы »  ( в к л ю ч а я 

« В о з р о ж д е н и е » )

1  К А Р ТА  З А Б Ы ТО ГО 
З А К Л И Н А Н И Я

1  К А Р ТА  З А Б Ы ТО ГО 
В О П ЛО Щ Е Н И Я

Добавьте её в колоду забытых 
заклинаний базовой игры.

Добавьте её в колоду вопло-
щений базовой игры.

Вы можете использовать указанные ниже компоненты и фигурку ми-
нотавра, чтобы добавить новое забытое заклинание в свою игру «Вой-
ны Чёрной Розы» или «Войны Чёрной Розы: Возрождение». Подготав-
ливая колоду забытых заклинаний, замешайте в неё карту «Бешеная 
ярость» и добавьте карту воплощения «Минотавр» к своему набору 
воплощений.


