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WOMAN INHERITS THE EARTH WOMAN INHERITS THE EARTH

WOMAN INHERITS THE EARTH VIOLENTLY, IF NECESSARY
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YOU NEVER HAD CONTROL, THAT’S THE ILLUSION YOU NEVER HAD CONTROL, THAT’S THE ILLUSION
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YOU NEVER HAD CONTROL, THAT’S THE ILLUSION SEXISM IN SURVIVAL SITUATIONS

SEXISM IN SURVIVAL SITUATIONS
I THINK WE’RE BACK IN BUSINESS

I THINK WE’RE BACK IN BUSINESS I THINK WE’RE BACK IN BUSINESS

CHAOTICIAN FEINT
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FEINT FEINT

LIFE FINDS A WAY LIFE FINDS A WAY

THE FUTURE EX-MRS. MALCOLM MUST GO FASTER

LOCK THE DOORS! LOCK THE DOORS!
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THE CONCEPT OF ATTRACTION THE CONCEPT OF ATTRACTION

THE CONCEPT OF ATTRACTION

REGROUP REGROUP
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Д-Р ЭЛЛИ СЭТТЛЕР
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Д-Р ИЭН МАЛЬКОЛЬМ

Когда доктор Сэттлер 
или доктор Малькольм 
перемещаются на другую 
ячейку, поместите 1 жетон 
озарения на ячейку, где они 
остановились.
Вы начинаете игру 
с 5 жетонами озарения. ПЕ

РЕ
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БЛИЖНЯЯ

БЛИЖНЯЯ

В СВОЙ ХОД

Возьмите карту. (обязательно)

Переместите ваших бойцов.
(по желанию)
Можете сбросить 1 карту, чтобы 
УСИЛИТЬ перемещение.

Вы должны выполнить 2 ДЕЙСТВИЯ. Можно 
выбрать два разных или выполнить одно дважды.
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Сыграйте      карту.

Сыграйте         или         карту,
положив её лицом вниз.

В конце хода сбросьте карты, чтобы осталось 7.

Не забудьте о способности вашего персонажа.

ОЗАРЕНИЯ Д-РА СЭТТЛЕР
Каждый раз, когда любой из ваших 
бойцов перемещается на другую 
ячейку, поместите 1 жетон озарения 
на ячейку, где он остановился 
(даже если там уже есть такие же 
или другие жетоны).
Сами по себе жетоны озарения 
не имеют эффектов, но с ними 
взаимодействуют некоторые карты.
Когда вы убираете жетон озарения 
с поля, забирайте его обратно себе — 
он может быть использован снова.
Если на поле уже находится 5 жетонов 
озарения и вам нужно поместить 
новый — ничего не происходит.


