
от 8 лет3–10 игроков от 20 минут



Об игре
Раньше наши предки объяснялись жестами,  
потом научились говорить о простых вещах,  
со временем речь усложнялась. Эта игра легко  
и доступно показывает эволюцию языка.
Вам предстоит пройти этот путь: объяснять всё 
более сложные понятия более широким набором 
инструментов. А победит тот, кто объяснит и уга-
дает больше слов.

Состав игры
9 карт  

СредневековьяКарта  
Каменного 

века

84 двусторонние карты понятий

9 карт  Индустриализации
9 карт  Современности

Эти правила игры

Подготовка к игре
1. �Положите на стол карту Каменного века. Пере-

мешайте 3 стопки карт остальных эпох по ви-
дам и положите в ряд, как на картинке:

2. �Перемешайте карты понятий и положите стопкой, 
так чтобы все могли дотянуться.

Начинайте играть.
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Ход игры
Игра длится 4 эпохи по порядку: Каменный век, 
Средневековье, Индустриализация и Современ-
ность.
1.  В Каменном веке откройте карту «Жесты».

2. �Каждый игрок берёт по 2 карты понятий с вер-
ха стопки и смотрит карты с одной стороны.  
Не переворачивайте свои карты и не показы-
вайте другим.

3. �Объясните понятие. Очерёдности хода нет. Лю-
бой игрок, который чувствует, что готов объ-
яснять своё понятие, может громко объявить  
об этом и начать. Игрок сам решает, какое  
из двух понятий с двух карт он будет объяснять.

В следующих эпохах выбирает со следующих строк:

В Каменном веке выбирает на верхних 
строках (самые простые понятия).

В Средневековье – на вторых строках.

В Индустриализации – на третьих строках.

В Современности используются ниж-
ние строки (самые сложные понятия).

3



Как объяснять?
Вы можете использовать только слова, которые 
подходят под определения открытых карт эпох.
В Каменном веке для объяснения всегда доступ-
ны только жесты. Можно показывать жестами 
что угодно, говорить ничего нельзя. Также нель-
зя показать на загадываемый предмет, если 
он есть в поле зрения.
В следующих эпохах доступны 3, 4 и 5 откры-
тых карт эпох, то есть у вас есть больше ин-
струментов для объяснения. Объясняя понятие, 
вы можете говорить любые слова, подходящие  
под определения открытых карт эпох.
Например, если в Средневековье у вас открыты 
карты «Профессии», «Продукты питания» и «Жи-
вотные или растения», вы можете говорить любые 
слова, которые подходят этим определениям: по-
вар, хлеб, рысь соответственно. На каждой карте 
есть примеры, но вы не ограничены ими.

Если у игроков возникло противоречие, подхо-
дит слово под открытые карты эпох или нет, — 
обсудите и договоритесь на следующий раз, при-
нимаете ли вы подобные слова.

При объяснении также можно:
• �Использовать предлоги (в, на, под и т. д.), сою- 

зы (и, а, но и т. д.), частицы (не, же, ли и т. д.).
• �Сказать, сколько слов в загаданном понятии.
• �Направлять угадывающих словами «да», «нет» 

«горячо», «холодно», «теплее» (и подобными).
• �Склонять слова (художникам, художнику и т. д.).
• �Говорить аббревиатуры (СВЧ, ДНК, СЕО).

Нельзя:
• �Использовать однокоренные слова с загадан-

ным (если загадано «полёт», нельзя говорить 
«лётчик»).

• �Показывать жесты (кроме Каменного века).
• �Говорить на других языках.

Нельзя начинать своё объяснение, если кто-то 
другой уже объясняет. Нужно дождаться, когда 
предыдущее понятие угадают или пока объясня-
ющий не сдастся.
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Завершение объяснения
Игрок, который первым назвал понятие, — угадал.
Объяснявший оставляет одну из своих карт по-
нятий себе, а вторую карту отдаёт тому, кто уга-
дал (оба кладут карты перед собой как победное 
очко).
Если игроки понимают, что не могут угадать сло-
во, они могут объявить, что сдаются. Объясняю-
щий может сдаться сам. Тогда сбросьте обе кар-
ты понятий в коробку. Никто не получает очков.
После того как каждый игрок попробовал объяс-
нить и ни у кого не осталось карт в руке, переходи-
те в следующую эпоху.
• �В Средневековье откройте 3 верхние карты 

Средневековья, оставшиеся 6 карт и карту 
«Жесты» уберите в коробку.
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• �В Индустриализации откройте 3 верхние кар-
ты Индустриализации, оставшиеся 6 карт 
и 2 верхние карты Средневековья уберите  
в коробку.

• �В Современности откройте 3 верхние карты 
Современности, оставшиеся 6 карт и 2 верхние 
карты Индустриализации уберите в коробку.

После Современности игра заканчивается.

6



Пример объяснения
Идёт эпоха Индустриализации. На столе открыты 
такие карты:
● �«Профессия» из Средневековья;
● �«Меры измерения и числительные», «Ин-

струмент» и «Одежда, обувь и аксессуары»  
из Индустриализации;

● �Карты из Современности пока что недоступны.

Андрею достались две карты понятий, и он вы-
бирает, что объяснить в «Индустриализации»:  
механические часы или телефон.
Андрей выбрал «телефон» и начинает объяснение:

— �Связной (профессия).
— �Рация? — предполагает Лена.
— �Нет. Восемь. Четыре, девять, пять 

(числительные).
— �Телефон? — говорит Егор.
— �Верно.

Слово угадано. Одну свою карту Андрей забирает 
себе, вторую отдаёт Егору. Это их победные очки.
Сказать «телефонист» было бы нельзя, потому 
что у этого слова общие корни с «телефоном».
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Конец игры и подсчёт очков
В конце игры все считают карты понятий, которые 
лежат перед ними.
Побеждает тот, у кого больше карт. Если таких 
игроков несколько, они делят победу.
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