
ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (11) 2 ккжж 2 1

Наказание названым гостям Цель: вражеский отряд в пределах 15 ш
Совершите атаку дальнего боя против цели со значением ккккжж1.
7: Цель получает 1 стресс и состояние «Замедлен»
7 7: Добавьте qq к броску атаки за каждый шаблон леса и за каждый 
союзный Лесистый отряд в пределах 5 ш от цели

Хвала бойцам Цель: шаблон леса либо союзный Лесистый отряд в пределах 
10 ш. Длительность: 4 хода
Все союзные отряды в пределах 5 ш от цели могут добавить qq к своим 
броскам атаки ближнего боя.
7 : В конце активации каждого такого союзного отряда его стресс сни-
жается на 1
7 7: Эффект добавляет кк или жж вместо qq

Защитники Великого леса В конце размещения элементов ландшафта 
до начала игры
Вы можете разместить на поле боя элемент ландшафта с основанием, 
похожим на квадрат со стороной 7 ш — лес, который Блокирует ЛВ и счи-
тается Укрытием (7).
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ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (20) 3 кк 1 1

Передовой следопыт
Если у вас есть ЛВ до вражеского отряда или элемента ландшафта, то 
у всех союзных отрядов есть ЛВ до него.

  k

ккqqqq згггг

Внезапная атака Один раз за раунд
Когда вражеский отряд ввязывается в схватку с другим союзным отрядом 
в пределах 10 ш от вас, поместите себя так, чтобы ввязаться в схватку 
с этим врагом. Он получает состояние «Обезоружен», после чего вы 
 должны совершить атаку по возможности против него.
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ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (20) 3 qqqq 2 1

Смолистый кабошон При определении результата схватки, в которой 
вы участвуете
Игнорируйте 1 L. В конце текущей активации вы можете пройти проверку 
ВОЛ и в случае успеха бесплатно использовать навык «Вверх в небеса» 
(завершите свою активацию, когда поместите себя на поле боя).

 f+жж  k

ккqqжжжж згггг7

Вверх в небеса В начале вашей активации
Если вы ввязались в схватку хотя бы с одним врагом, вы можете оттол-
кнуть (4) каждого из них. Затем уберите вашу миниатюру с поля боя, убе-
рите с вашей карты весь стресс и все состояния, поместите себя на поле 
боя по правилам Разведки и продолжите свою активацию.

\ Смерть с небес Без ЛВ. Если вы не ввязались в схватку ни с одним отрядом
Поместите себя так, чтобы ввязаться в схватку с вражеским отрядом в пре-
делах 10 ш от себя. Атакуйте его и добавьте жж к своему броску атаки.
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ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (10) 2 qqжж 1 3

Меткие лучники При определении результата атаки дальнего боя
Если вы нанесли любое кол-во урона, ваша цель получает 1 стресс.

Лесные следопыты Во время вашей активации. В конце вашей атаки 
дальнего боя
Если вы находитесь в пределах 5 ш от шаблона леса или союзного 
 Лесистого отряда, вы можете сдвинуть (4) себя.

 18   k
ккqqqqqq qqqqqqжж гггг7

 18   k
ккqqжжжж ккжж гггг7
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ВОЛ МОР
+жж +1

ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (11) 2 кк 2 1

Музыка и целебные травы Цель: вражеский отряд в пределах 10 ш
Вы можете переместить 1 стресс или любой жетон состояния со своей 
карты профиля на карту профиля цели.

  k

«Танцуй под мою мелодию» Когда враг идёт в натиск, совершает 
рывок или проводит атаку дальнего боя против вас
Враг должен пройти проверку ВОЛ (с 2 1, если враг является Кавалерией 
или имеет Огромные размеры). В случае провала он получит стресс.

«Танцуй под мою мелодию» Когда враг идёт в натиск, совершает 
рывок или проводит атаку дальнего боя против вас
Враг должен пройти проверку ВОЛ (с 2 1, если враг является Кавалерией 
или имеет Огромные размеры). В случае провала он получит стресс.
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Баллада о дриаде Без ЛВ. Всегда успешно. Цель: вражеский отряд в пре-
делах 15 ш. Длительность: 3 хода
Цель получает любое состояние на ваш выбор и должна пройти проверку ВОЛ
с 2 1. В случае её провала выберите навык, пассивный навык или командный 
навык на карте профиля цели: цель не может использовать его эффекты.
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ВОЛ МОР
qqqq +1

ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (11) 3 qqqq 3 1

Ножны Нуады Один раз за игру
Когда вас должны убрать с поля боя, вместо этого проигнорируйте весь на-
носимый урон. Затем уберите с себя весь урон и все состояния. Ваш уровень 
стресса становится равен 2. Вы можете поместить (3) себя в другую точку.

Старшина Тисовых Теней Когда вы идёте в натиск или совершаете рывок
Ваша цель получает состояние «Уязвим». Ваш отряд может перебросить до 
2 кубиков в броске атаки.

 f+жж1  k f+жж3
ккжжжжгг1 згг73

Круговая оборона
Каждый союзный отряд в пределах 5 ш от шаблона леса или союзного 
Лесистого отряда может игнорировать 1 L каждую активацию.

Круговая оборона
Каждый союзный отряд в пределах 5 ш от шаблона леса или союзного 
Лесистого отряда может игнорировать 1 L каждую активацию.

 f+1  k f+3
+1 +гг
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ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (11) 2 qqжж 2 1

Замаскированные Цель: вражеский отряд дальше 7 ш
Если цель пытается выбрать вас целью действия, чтобы совершить его, 
она должна пройти проверку ВОЛ (перебрасывая все успешные кубики 
в проверке).

Беззвучные и точные Когда вы идёте в натиск или совершаете рывок
Ваша цель не может использовать свои триггеры, проводить встречный 
залп и не может использовать эффекты за то, что вы ввязались с ней 
в схватку или она стала целью натиска или рывка.

 f+25  k f+35
ккккqqжж зз77

 f+2  k f+35
ккqqqqжж зз7
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Нанесите 1 L вашей цели2
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поместите (5) себя
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