
ПРАВИЛА ИГРЫ

Артисты, Группы, Хиты

Вы заслушали до дыр все радиостанции, пластинки и плёнки. 
Вы можете угадать мелодию с семи нот и пропеть любой хит 
с любой строчки. Значит, пришла пора записать свой собственный  
сборник! В ваших руках всё и сразу — знаменитые артисты, леген-
дарные группы, бессмертные хиты… И всего два слова, чтобы 
рассказать о них друзьям и добавить в сборник. Пусть они дога-
даются, что за группа скрывается за фразой «четыре жука» и кто 
воспел «костры рябин»! А после — проверьте себя, разгадывая 
чужие музыкальные загадки. А если ответ на удачную подсказку 
вам вдруг захочется пропеть… пойте вместе! (И пусть кто-нибудь 
вам подыграет.)

СОСТАВ И ПОДГОТОВКА

  3 карты студийных кассет

Сложите их одну на другую по порядку 
любой стороной вверх: сверху должна 
лежать карта «Артисты», под ней — 
«Группы» и последней — карта «Хиты». 
Положите их на стол так, чтобы все 
видели надпись на верхней кассете — это 
название раунда.

  46 карт сборника

Перемешайте их и положите на стол лице-
вой стороной вниз — это стопка кассет 
для вашего сборника. Рядом оставьте место 
для сброса.

  Эти правила игры

ЦЕЛЬ ИГРЫ

Успешно загадайте и отгадайте как можно больше исполнителей 
и песен!

ХОД ИГРЫ

Озвучьте название раунда с верхней карты студийной 
кассеты: «Артисты», «Группы» или «Хиты». Дорожки из этой 

категории вы будете загадывать и отгадывать в текущем раунде.

Все игроки берут на руку по две карты сборника из стопки 
и изучают их. В любом раунде у каждого игрока есть 

на выбор четыре дорожки (по две на каждой из карт). Из них 
игрок выбирает одну, которую хочет и может загадать.

Затем каждый игрок смотрит на три оставшиеся (невыбран-
ные) дорожки. Буквы, с которых они начинаются, отмечены 

цветом. Игрок выбирает две из них и старается подобрать такие два 
слова, которые начинаются с двух этих букв и намекают на загадан-
ную (выбранную) дорожку. Все действуют одновременно.

Как загадывать:

  Можно использовать союзы и предлоги, но они счи-
таются словами. То есть нельзя объяснить «Рюмку водки» 
фразой «Стоит на столе» — это три слова.

  Нельзя использовать одну и ту же букву два раза, если 
только она не встречается дважды на разных дорожках.

  «Е» = «Ё», «И» = «Й», «Ш» = «Щ».

  Нельзя использовать слова с загадываемой дорожки 
и однокоренные с ними. То есть нельзя объяснять группу 
«Руки вверх!» словами «рукастый дуэт» или песню «Вечно 
молодой» словами «бесконечная молодость».

  Нельзя жестикулировать, отстукивать ритм и как-либо 
комментировать дорожки или догадки, пока игроки не спра-
вятся с задачей или вы не решите пропустить её. 

Не придумываются два слова?

Попробуйте выбрать другую дорожку в той же категории. 
Всё равно не получается? Можете убрать обе свои карты 
в сброс и до конца раунда только отгадывать.

Тот, кто готов загадать свою дорожку, объявляет об этом. 
Затем он называет два подобранных слова подсказки. 

Остальные стараются первыми отгадать: «Это Майкл Джексон? 
Это Киркоров? Это Эминем?»

Как отгадывать:

  Один игрок может предложить сколько угодно догадок, 
но не два раза подряд. Дайте кому-то ещё высказаться после вас.

  Дорожка считается отгаданной, если кто-то из отгады-
вающих игроков назвал то, что написано на карте синими 
чернилами. Загадывающий может принять ответ, если напи-
санное произнесено не дословно. Например, «Иванушки» 
вместо «Иванушки International». 
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В раунде «Хиты» мы рекомендуем в качестве правильного 
ответа засчитывать любую пропетую строчку из загадан-
ной песни.  

Как только кто-то из игроков отгадал дорожку, загадавший 
игрок кладёт карты с руки на стол. Одну — перед отгадав-

шим, вторую — перед собой. Теперь эти карты считаются побед-
ными очками. По их количеству будет определяться победитель.

Никто не может отгадать?

Дайте друзьям немного времени подумать, и если все спасо-
вали, загадавший игрок сбрасывает обе свои карты. Дальше 
в этом раунде он может только отгадывать.  

Теперь любой другой игрок с картами загадывает свою дорожку.

Раунд заканчивается, когда все игроки останутся без карт 
на руках. Уберите в сброс верхнюю карту студийной кассеты 
и начните следующий раунд по тем же правилам.

РАУНДЫ И ДОРОЖКИ

Игра длится 3 раунда. На каждом игроки загадывают и отгадывают 
дорожки соответствующей категории.

1 
раунд

Артисты 
Дорожки: имена и сценические псевдонимы 
различных музыкальных исполнителей

2 
раунд

Группы 
Дорожки: названия знаменитых  
музыкальных коллективов

3 
раунд

Хиты 
Дорожки: популярные песни разных лет  
(на русском языке)

ПРИМЕР ХОДА

Идёт первый раунд игры — «Артисты». 
Филипп смотрит на две свои карты. 
Он должен загадать одного из четы-
рёх исполнителей, которые записаны 
на дорожках в соответствующей кате-
гории. Он выбирает Майкла Джексона. 
В оставшихся артистах теперь важны только отмеченные 
цветом первые буквы: «Б», «Л» и «П». Филиппу нужно подобрать 
два слова, которые начинаются с двух из этих букв и объясняют 
Майкла Джексона. Он вспоминает одну из самых ярких черт арти-
ста и говорит: «Лунная походка».

КОНЕЦ ИГРЫ

После третьего раунда посчитайте, кто собрал перед собой 
больше всех карт. Этот игрок объявляется победителем! Если 
несколько игроков собрало одинаковое количество карт, 
они побеждают вместе.

ИГРА ВДВОЁМ (РЕЖИМ «ДУЭТ»)

При игре вдвоём вы играете по тем же правилам раундов. 
Но у отгадывающего игрока есть только две попытки дать пра-
вильный ответ. Когда игрок отгадывает дорожку, кладите обе 
карты в общую стопку итогов. Если игрок не смог угадать за две 
попытки, положите обе карты в стопку сброса.

В конце игры посчитайте карты в стопке итогов и проверьте ваш 
общий результат:

12 карт

Золотой диск 
Добро пожаловать в Зал музыкальной славы! 
Трофеи ставить уже некуда, но не откажите 
нам в удовольствии вручить ещё один!

8–11 карт
Ваш первый стадион 
Почти идеально! Билеты нарасхват, трибуны 
ревут — до статуса легенды рукой подать!

4–7 карт
Турне по барам 
Танцпол горит, за столиками подпевают. 
Фанатов у вас всё больше и больше!

0–3 карты
Репетиция в гараже 
Голоса дрожат, инструменты не настроены, 
но с практикой придёт и мастерство!

УПРОЩЁННЫЙ РЕЖИМ «ФРИСТАЙЛ»

Хотите сделать игру легче и быстрее? Эти правила заменяют неко-
торые из базового режима. Следуйте им:

  В начале раунда каждый игрок берёт по одной карте сбор-
ника из стопки, а не по две, и выбирает одну дорожку из двух.

  Для загадывания нужно использовать первую букву невы-
бранной дорожки. Вторая буква может быть абсолютно любой, 
на выбор загадывающего.

  Если дорожка отгадана, то в качестве второй карты, кото-
рую нужно положить перед игроком, возьмите карту сборника 
с верха стопки.

ПОИСК В ИНТЕРНЕТЕ

Искать в интернете не зазорно, а познавательно! Пользоваться 
поисковиками при загадывании можно: это поможет расширить 
кругозор, узнать что-то новое и загадать даже самую незнакомую 
группу, которая уже завтра может стать вашей самой любимой!
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Остались вопросы по правилам? Мы с радостью 
вам поможем! Пишите свои вопросы на электрон-
ную почту vopros@hobbyworld.ru или задавайте  
нашему сотруднику в чате на hobbyworld.ru.
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