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В сердце мистического леса,
где повсюду чувствуется древняя магия,
вот-вот начнётся легендарный турнир.

Вы — талантливые волшебники, и, несмотря на свои скромные 
размеры, решаетесь пройти непростое испытание по призыву 

таинственных и крайне опасных существ.
Вы должны подчинить их своей воле и отправить

на состязание в качестве претендентов на звание чемпиона 
лесных чащоб. Спешите в древний лес, где волшебство 

реально, а соперничество беспощадно.

Дайте волю своему воображению! 
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½О²±ОТОВ¸® ¸ И±¾³

¹арта ��го игрока4

 ¾еремеçаØте карты сâèеств и полоÕите на стол 
стопкоØ рâбаçкоØ вверх. Это стопка существ 1  . 

 ´сли вы играете с Óополнением «Волçебники», каÕ�
ÓыØ игрок выбирает картâ волçебни ка и клаÓïт еï 
переÓ собоØ выбранноØ стороноØ вверх 	поÓробнее 
смотрите на стр. ��
.

 ОткроØте верхнíí картâ и полоÕите еï рîÓом ¢
это стопка сброса 2  . ¹огÓа стопка сâèеств опâ�
стеет, перемеçаØте сброс и сãормирâØте новâí, 
не Öабыв открыть верхнíí картâ Óлî новоØ стопки 
сброса.

 ¹аÕÓыØ игрок берïт иÖ стопки сâèеств по 5 карт 
в руку 3  .

 Игрок, которыØ послеÓним виÓел еÕа, начинает пер�
выØ раâнÓ. Он полâчает карту 1-го игрока 4  .

Игрок � Игрок �

Игрок �Игрок �

3

3

3

3

1

ЛИСТВ³»»ÉЙ ВОЛ¸12

Все Óрâгие игроки 
обмениваíт своего 

претенÓента на Óрâгâí
картâ иÖ своеØ рâки.
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О½ИС®»И³ ¸®¾ТÉ
¹аÕÓаî карта преÓставлîет собоØ ми�
стическое сâèество. Â него есть имî 
5  , сила 6  , оно относитсî к опреÓе�

лïнномâ виÓâ сâèеств 7  и опреÓелïн�
номâ типâ карт 8  , а такÕе облаÓает 
описанным ìããектом 9  . Описание 
терминов игры смотрите на стр. ��.

ВИ²É СÁÇ³СТВ
¹аÕÓое сâèество принаÓлеÕит к опреÓелïнномâ виÓâ, 
обоÖначенномâ на карте крâглым символом 
¹аÕÓое сâèество принаÓлеÕит к опреÓелïнномâ виÓâ, 

поÓ силоØ сâèества. ¼екоторые ìããекты карт
относîтсî к опреÓелïнномâ виÓâ 7  . 

�

О¯µО¾ ¸Оº½О»³»ТОВ

ЛИСТВ³»»ÉЙ ВОЛ¸12

Все Óрâгие игроки 
обмениваíт своего 

претенÓента на Óрâгâí
картâ иÖ своеØ рâки.
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ВиÓ

Ãениксы ¿астениî ¿ептилии ¼еÕить

¶вери ¾тицы ¼асекомые

ПРИМЕР ОБЛАСТИ ИГРОКА

Тïº»ÉЙ ¯¾О²Í±®12

Все Óрâгие игроки отÓаíт 
вам по � самоØ сильноØ

карте иÖ рâки и Óобираíт
по � карте. Доберите
� иÖ полâченных карт,
остальные сбросьте.

Все Óрâгие игроки отÓаíт 
вам по � самоØ сильноØ

карте иÖ рâки и Óобираíт
попо � карте. Доберите� карте. Доберите
� иÖ полâченных карт,
остальные сбросьте.

��аî карта

âсилениî

²ЛИ»»ОÆ³ИЙ7

¾обеÓитель состîÖаниî
ÓолÕен обменîть картâ

своего претенÓента
на ДЛИ¼¼ОÇ´´²О.

¾обеÓитель состîÖаниî
ÓолÕен обменîть картâ

своего претенÓента
на ДЛИ¼¼ОÇ´´²О

��аî карта

âсилениî

ЖИВОЙ ЛИСТ3

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
к чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
в стопке чемпионов

несколько таких карт.

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
к чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
в стопке чемпионов

несколько таких карт.

��аî карта

âсилениî

ºÉÆÊ º®±

¹арта волçебника

	стр. ��


¹арта
��го игрока

ЛИСТВ³»»®Í СОВ®10

Выберите в рâке лíбого
Óрâгого игрока � картâ

и Óоберите еï. Ìтот игрок 
Óобирает картâ иÖ стопки 

сâèеств.

ÆИ½®СТÉЙ ¯®¾СÁ¸3

Сила каÕÓоØ ваçеØ 
карты âсилениî 

âвеличиваетсî на �.

сâèеств.

µОЛОТОЙ Â³»И¸С15

В конце игры 
¶ОЛОТОЙ Ã´¼И¹С
приносит �� ОС.

В конце игры 
¶ОЛОТОЙ Ã´¼И¹С

В конце игры 
¶ОЛОТОЙ Ã´¼И¹С

В конце игры 

приносит �� ОС.
Стопка

чемпионов

СЛ®»Ä³ВÉЙ СÄИ»¸10

¾римените ìããект 
лíбоØ � карты

ìтого состîÖаниî
	с Óрâгим наÖванием
.

¾римените ìããект 
лíбоØ � карты

ìтого состîÖаниî
	с Óрâгим наÖванием
.
¹арта

претенÓента
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ТИ½É ¸®¾Т
Сâèествâет � типа карт сâèеств, и все их моÕно 
играть в ãаÖах поиска, призыва и усиления.

Карты заклинаний
Ìããекты карт ÖаклинаниØ применîíтсî только 
в ãаÖе поиска.

Карты с активными эффектами
¯ктивные ìããекты ÓеØствâíт в ãаÖах призыва
и усиления сраÖâ Õе после открытиî карты сâ�
èества. В ãаÖе поиска активные ìããекты карт 
не применîíтсî. 

Карты с пассивными эффектами
¾ассивные ìããекты применîíтсî в течение 
всего раâнÓа, Öа исклíчением ãаÖы поиска, 
пока карта леÕит переÓ игроком. ¼екоторые 
ìããекты применîíтсî только в конце игры.ìããекты применîíтсî только в конце игры.

Сила существа
¹аÕÓаî карта сâèества облаÓает очками силы 
	ОС
, âкаÖанными в левом верхнем âглâ. Сила 
сâèества âчитываетсî во всех ãаÖах раâнÓа 
и моÕет иÖменîтьсî пассивными или активны�
ми ìããектами. ¾обеÓитель игры опреÓелитсî 
по наибольçеØ сâмме очков силы на картах 
в стопках чемпионов игроков. 
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О¯ÇИ³ ½¾®ВИЛ®
 ИногÓа игроки ÓеØствâíт оÓновременно, а иногÓа 
в порîÓке хоÓа. В ìтом слâчае первым хоÓит игрок, 
влаÓеíèиØ картоØ ��го игрока, Óальçе хоÓ переÓаïт�
сî по часовоØ стрелке. 

 Во времî ãаÖ призыва и усиления каÕÓыØ игрок 
в порîÓке хоÓа применîет активныØ ìããект карты, 
леÕаèеØ лицом вверх переÓ игроком, ÓаÕе если Óан�
наî карта не была сыграна игроком иÖ рâки, а была 
перемеèена к немâ в реÖâльтате применениî ìããек�
та какоØ�либо карты.

 ´сли ìããект противоречит правилам игры,
приоритетным считаетсî текст на карте.

 Ìããекты сброçенных карт и карт в рâке игрока 
не применîíтсî.

 ´сли ìããект моÕет быть применïн, игрок обîÖан его 
применить полностьí. ´сли ìããект не моÕет быть 
применïн полностьí, то он отменîетсî. Игрок моÕет 
сыграть картâ иÖ рâки, ÓаÕе если еï ìããект не мо�
Õет быть применïн. 

 Ìããекты, влиîíèие на нескольких игроков, всегÓа 
применîíтсî в порîÓке хоÓа. В ìтом слâчае всегÓа 
начинаØте с того, переÓ кем леÕит карта ��го игрока.

 ´сли несколько ìããектов влиîíт на карты оÓного 
игрока, то ìтот игрок сам опреÓелîет порîÓок их 
применениî.

 ОпреÓеление побеÓителî�приÖïра в слâчае равен�
ства очков â нескольких игроков происхоÓит в порîÓ�
ке хоÓа.

ÃО² И±¾É
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О½ИС®»И³ ¾®Á»²®
Игра Óлитсî � раâнÓа. ¹аÕÓыØ раâнÓ состоит иÖ � ãаÖ� 
поиск, призыв, усиление, подсчёт очков Öа состîÖание 
и отдых.

*. Ã¯¶¯ ¾ОИС¹¯
¹аÕÓыØ игрок по очереÓи берïт � картâ иÖ стопки сâèеств 
в рâкâ и играет � картâ иÖ рâки. ¾римените ìããекты карт 
ÖаклинаниØ, после чего полоÕите их в сброс. ¹арты Óрâгих 
типов клаÓâтсî в стопкâ сброса беÖ применениî ìããектов.

**. Ã¯¶¯ ¾¿И¶ÊВ¯
Все игроки выклаÓываíт переÓ собоØ � картâ сâèества 
лицом вниÖ в качестве претенÓента на чемпионство. ¶атем 
игроки оÓновременно открываíт свои карты, активирâî 
пассивные ìããекты и в порîÓке хоÓа применîî активные 
ìããекты.

***. Ã¯¶¯ ÂСИЛ´¼ИÎ 	� ÄОД¯

ÃаÖа âсилениî Óлитсî � хоÓа. ¹аÕÓыØ хоÓ начинаетсî 
с того, что игроки в порîÓке хоÓа либо играíт � картâ 
лицом вниÖ в качестве âсилениî к карте претенÓента, 
либо пасâíт. ¶атем игроки оÓновременно открываíт 
сыгранные карты âсилениî. ¾осле открытиî карт сраÖâ 
Õе активирâíтсî пассивные ìããекты, а такÕе приме�
нîíтсî активные ìããекты 	в порîÓке хоÓа игроков
. 
Сила карты âсилениî прибавлîетсî к силе претенÓента. 
¾осле ìтого хоÓ Öаканчиваетсî.
СпасовавçиØ игрок пропâскает все послеÓâíèие хоÓы 
ìтоØ ãаÖы Óо еï окончаниî. В конце � хоÓа или рань�
çе, если все игроки спасовали, ãаÖа âсилениî Öакан�

чиваетсî и начинаетсî слеÓâíèаî ãаÖа поÓсчïта 
очков Öа состîÖание.

Состязание � ìто периоÓ игры, которыØ состоит
иÖ ãаÖы призыва и ãаÖы усиления. 
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*7. ¾ОДСÆðТ ОÆ¹ОВ ¶¯ СОСТÎ¶¯¼И´
И О¾¿´Д´Л´¼И´ ¾¿И¶ð¿ОВ

¹аÕÓыØ игрок сâммирâет силâ претенÓента и силâ карт 
âсилениØ, с âчïтом применениî пассивных ìããектов. 
¾ассивные ìããекты карт игрока могâт влиîть как на его 
собственные карты, так и на карты Óрâгих игроков. ´сли 
на картâ игрока влиîíт несколько пассивных ìããектов, 
ìтот игрок сам опреÓелîет порîÓок их применениî. 
¶атем, в соответствии с количеством набранных очков 
силы, опреÓелîíтсî приÖïры состîÖаниî. ¾риÖïрами 
îвлîíтсî� победитель состяза ния, а такÕе игрок, 
занявший второе место, если в игре ��� âчастников, 
и игрок, занявший третье место, если в игре 6 и более 
âчастников.
¾обеÓителем состîÖаниî становитсî игрок, набравçиØ 
наибольçее количество очков силы. В слâчае равен�
ства очков силы â нескольких игроков побеÕÓает тот 
иÖ них, кто в порîÓке хоÓа ÓеØствовал раньçе. ¹аÕÓыØ 
приÖïр клаÓïт картâ своего претенÓента лицом вверх
рîÓом со своеØ областьí игрока в стопку чемпионов.
Важно. ¾обеÓителем состîÖаниî считаетсî только 
игрок, ÖанîвçиØ первое место, а все остальные игроки 
считаíтсî проигравçими.

7. Ã¯¶¯ ОТДÊÄ¯ 	¾ропâстите в послеÓнем раâнÓе
 
Все сыгранные карты сбрасываíтсî, Öа исклíчением 
карт чемпионов. В порîÓке хоÓа каÕÓыØ игрок моÕет 
реçить сбросить все оставçиесî в рâке карты или 
оставить их все Óлî слеÓâíèего раâнÓа. ¾еремеçаØте 
карты иÖ стопки сâèеств с картами иÖ сброса, чтобы 
полâчилась новаî стопка сâèеств. ОткроØте верхнíí 
картâ, чтобы начать новâí стопкâ сброса. Игрок, сиÓî�
èиØ слева от побеÓителî, полâчает карту 1-го игрока. 
Все игроки, â которых меньçе � карт в рâке, Óобираíт 
их Óо � карт иÖ стопки сâèеств. ¶атем начинаетсî сле�
ÓâíèиØ раâнÓ игры.
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²лориî приÖвала ЖУТКУЮ ВОРОНУ и âсилила
еï ГИГАНТСКИМ СКОРПИОНОМ, СУМЕРЕЧНЫМ МОТЫЛЬКОМ
и КОРОЛЕВОЙ ШЕРШНЕЙ. 
°еата сыграла ЛИСТВЕННОГО ВОЛКА, âсиленного НОЧНЫМ 
ЗМЕЕМ, ЖИВЫМ ЛИСТОМ и ДЛИННОШЕИМ. 

Подсчёт очков силы (ОС) для Глории:
ЖУТКАЯ ВОРОНА� �� ОС, ГИГАНТСКИЙ СКОРПИОН� �� ОС,
СУМЕРЕЧНЫЙ МОТЫЛЕК� � ОС и КОРОЛЕВА ШЕРШНЕЙ� �� ОС.
¼а карты ²лории оÓновременно ÓеØствâíт несколько ìã�
ãектов, поìтомâ она опреÓелîет порîÓок их применениî.
Ìããект СУМЕРЕЧНОГО МОТЫЛЬКА не ÓеØствâет, так 
как в ìтоØ ãаÖе применîíтсî только пассивные ìã�
ãекты . ¾ассивные ìããекты карт могâт  иÖменîть 
силâ отÓельных карт, и порîÓок их применениî опре�
Óелîет игрок, на карты которого направлен ìããект 
	в Óанном примере ²лориî
.
Эффект А: ГИГАНТСКИЙ СКОРПИОН уменьшает все Öна�
чениî силы ��� ОС Óо � ОС. В реÖâльтате сила ЖУТКОЙ 

ПРИМЕР ПОДСЧЁТА ОЧКОВ

Игроваî Öона °еаты Игроваî Öона ²лории
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ВОРОНЫ, ГИГАНТСКОГО СКОРПИОНА и КОРОЛЕВЫ ШЕРШНЕЙ
становитсî равноØ � ОС.
Эффект Б: ЖУТКАЯ ВОРОНА Óобавлîет каÕÓоØ своеØ 
карте âсилениî � ОС. 
Таким обраÖом, сила ГИГАНТСКОГО СКОРПИОНА, СУМЕРЕЧ-
НОГО МОТЫЛЬКА и КОРОЛЕВЫ ШЕРШНЕЙ становитсî равноØ 
�� ОС.
Эффект В: КОРОЛЕВА ШЕРШНЕЙ âвеличивает силâ 
претенÓента на � ОС Öа каÕÓое âчаствâíèее в игре 
насекомое  	отмечены в примере 
. В игре есть 
� насекомых â ²лории и � насекомое â °еаты. Сила
ЖУТКОЙ ВОРОНЫ âвеличиваетсî Óо �6 ОС 	� � � × �
. 
Итог: 16 ОС 	ЖУТКАЯ ВОРОНА
 � 10 ОС 	ГИГАНТСКИЙ СКОР-
ПИОН
 � 10 ОС 	СУМЕРЕЧНЫЙ МОТЫЛЕК
 � 10 ОС 	КОРОЛЕВА 
ШЕРШНЕЙ
 � 46 ОС
Подсчёт очков силы для Беаты:
ГИГАНТСКИЙ СКОРПИОН ²лории сниÖил силâ ЛИСТВЕННОГО
ВОЛКА Óо � ОС. 
Итог: 8 ОС 	ЛИСТВЕННЫЙ ВОЛК
 � 4 ОС 	НОЧНОЙ ЗМЕЙ
 �
3 ОС 	ЖИВОЙ ЛИСТ
 � 7 ОС 	ДЛИННОШЕИЙ
 � 22 ОС
Призёры: ²лориî Öанîла первое место и стала побеÓи�
телем, а °еата � второе, проиграв в состîÖании.
¾осле опреÓелениî побеÓителî ÓеØствâет эффект
ДЛИННОШЕЕГО� ДЛИННОШЕИЙ меняется местами с ЖУТ-
КОЙ ВОРОНОЙ, претенÓентом, которыØ принаÓлеÕит 
побеÓителí. Ìто ÓеØствие не менîет итог состîÖаниî, 
пересчïта очков силы не происхоÓит. 
²лориî, как побеÓительница, Öабирает картâ чемпиона, ко�
тороØ теперь îвлîетсî ДЛИННОШЕИЙ 	он принесïт еØ � ОС 
в конце игры
. °еата, как проигравçаî в состîÖании,  не 
полâчила бы картâ чемпиона, но среÓи сыгранных еí карт 
есть ЖИВОЙ ЛИСТ 	� ОС в конце игры
, чеØ ìããект поÖволî�
ет °еате Óобавить еï в своí стопкâ чемпионов.
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Игра Öаканчиваетсî после опреÓелениî приÖïров в ��м
раâнÓе 	пропâстите ãаÖâ отÓыха
. ¾ровеÓите ãинальныØ 
поÓсчïт очков, сâммирâî только силâ чемпионов каÕÓого 
игрока с âчïтом ìããектов, применîемых в конце игры. 
¾обеÓителем становитсî игрок с наибольçеØ сâммоØ оч�
ков силы на картах чемпионов. В слâчае равенства очков 
â нескольких игроков побеÓителем становитсî облаÓатель 
ЗОЛОТОГО ФЕНИКСА. ¾ри сохранении равенства выигрывает 
тот, â кого больçе всего карт чемпионов, Öатем тот, â кого 
есть карта с наибольçеØ силоØ, а Öатем игрок, â которого 
больçе таких карт. ´сли равенство всï еèï сохранîетсî, 
то опреÓелите побеÓителî в порîÓке очерïÓности хоÓа.

¸О»³Ä И±¾É

ПРИМЕР ФИНАЛЬНОГО ПОДСЧЁТА ОЧКОВ

¹арты чемпионов ²лории

ЖИВОЙ ЛИСТ3

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
к чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
в стопке чемпионов

несколько таких карт.

ЖИВОЙ ЛИСТ3

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
к чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
в стопке чемпионов

несколько таких карт.

µОЛОТОЙ Â³»И¸С15

В конце игры 
¶ОЛОТОЙ Ã´¼И¹С
приносит �� ОС.

²ЛИ»»ОÆ³ИЙ7

¾обеÓитель состîÖаниî
ÓолÕен обменîть картâ

своего претенÓента
на ДЛИ¼¼ОÇ´´²О.

Итоговый счёт Глории 39 ОС.

²ЛИ»»ОÆ³ИЙ7

¾обеÓитель состîÖаниî
ÓолÕен обменîть картâ

своего претенÓента
на ДЛИ¼¼ОÇ´´²О.

ДИННОШЕИЙ� ìããект в конце игры
отсâтствâет, � ОС. 

ЗОЛОТОЙ ФЕНИКС� благоÓарî своемâ ìããектâ 
в конце игры карта приносит �� ОС.

µОЛОТОЙ Â³»И¸С15

В конце игры 
¶ОЛОТОЙ Ã´¼И¹С
приносит �� ОС.

ЖИВОЙ ЛИСТ� посколькâ â ²лории есть � карты 
ЖИВОЙ ЛИСТ, в соответствии с их ìããектом 
каÕÓаî иÖ них приносит по 6 ОС.

ЖИВОЙ ЛИСТ3

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
к чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
в стопке чемпионов

несколько таких карт.

Добавьте 
чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
стопке чемпионов

несколько таких карт.

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
стопке чемпионов

несколько таких карт.

ЖИВОЙ ЛИСТ3

Добавьте ЖИВОЙ ЛИСТ
к чемпионам. В конце игры 

приносит 6 ОС, если
в стопке чемпионов

несколько таких карт.
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²О½ОЛ»³»И³ «ВОЛÆ³¯»И¸И»

В начале игры каÕÓыØ игрок выбирает картâ волçебни�
ка и клаÓïт еï переÓ собоØ выбранноØ стороноØ вверх.
¼а каÕÓоØ карте волçебника âкаÖаны его имî 1  и оÓин 
иÖ виÓов сâèеств 2 . Во времî ãинального поÓсчïта
очки силы чемпионов того виÓа, которыØ âкаÖан на карте
волçебника, âÓваиваíтсî. Ìããекты могâт быть приме�
нены к ìтим картам Óо или после âÓвоениî очков силы. 
Символы виÓа сâèеств, âкаÖанные на карте волçебника, 
не âчитываíтсî при применении ìããектов карт сâèеств.

ºÉÆÊ º®±1
2 2

И±¾® С ÁÅ®СТИ³º ���� И±¾О¸ОВ

Длî игры составом более 6 человек вам понаÓобîтсî 
� копии игры «Волçебники лесных чаèоб». ÂÓалите 
иÖ игры оÓного ТЁМНОГО ФЕНИКСА и оÓного ЗОЛОТОГО 
ФЕНИКСА и перемеçаØте все карты, сãормировав оÓнâ 
стопкâ сâèеств.
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Т³¾ºИ»É И±¾É
Если эффект карты противоречит правилам,

следуйте тексту на карте.
ВМЕСТО ОÓна карта помеèаетсî на место ÓрâгоØ. ¶аменïннаî 
карта сбрасываетсî, если не âкаÖано иное.
ВСЕ ИГРОКИ / ВСЕ ДРУГИЕ ИГРОКИ «Все игроки» или «лíбоØ 
игрок» оÖначает всех игроков, вклíчаî вас, «все Óрâгие игро�
ки» оÖначает только Óрâгих игроков, исклíчаî вас. 
ВЫБЕРИТЕ ¾осмотрите карты в âкаÖанном месте и Öатем вы�
полните оставçâíсî часть ìããекта. Ìããект отменîетсî, если 
âкаÖанное место отсâтствâет или если в âкаÖанном месте нет 
того количества карт, которое требâетсî посмотреть.
ДОБАВЬТЕ К ЧЕМПИОНАМ В конце состîÖаниî, после опреÓе�
лениî приÖïров и применениî пассивных ìããектов, Óобавьте 
картâ с такими словами в своí стопкâ чемпионов неÖависимо 
от того, стали ли вы приÖïром состîÖаниî. 
ДОБЕРИТЕ ПЕРВУЮ КАРТУ ОткрываØте по оÓноØ карте 
иÖ стопки сâèеств и клаÓите в стопкâ сброса лицом вверх, 
пока не откроете картâ, âÓовлетворîíèâí âсловиí. ВоÖьми�
те ìтâ картâ в рâкâ. ´сли вам не âÓаïтсî наØти нâÕнâí картâ 
Óо того, как опâстеет стопка сâèеств, ваç поиск Öаканчи�
ваетсî, перемеçаØте стопкâ сброса и сãормирâØте новâí 
стопкâ сâèеств, открыв такÕе верхнíí картâ Óлî новоØ 
стопки сброса.
ДОБРАТЬ ВоÖьмите в рâкâ картâ согласно âсловиí ìããекта, 
по âмолчаниí с верха стопки сâèеств.
ЗАБРАТЬ ЧЕМПИОНА В конце состîÖаниî, после опреÓелениî 
приÖïров и применениî пассивных ìããектов, каÕÓыØ приÖïр 
Óобавлîет картâ своего претенÓента в своí стопкâ чемпионов. 
¾о сâмме очков силы ìтих карт опреÓелитсî побеÓитель игры.
КАРТЫ / СТОПКА ЧЕМПИОНОВ Ìто понîтие относитсî к кар�
там сâèеств, которые игроки�приÖïры Öабираíт и Óобавлîíт 
в отÓельнâí стопкâ после состîÖаниî, чтобы полâчить по�
беÓные очки в конце игры. ¾риÖïрами îвлîíтсî� победитель
состîÖаниî, а такÕе игрок, занявший второе место, если в игре 
��� âчастников, и игрок, занявший третье место, если в игре 
6 и более âчастников.

ЛíбоØ игрок, неÖависимо от Öанîтого места, полâчает картâ 
чемпиона, если на неØ âкаÖаны слова «Óобавьте к чемпи�
онам».

±ЛОСС®¾ИЙ

Т³¾ºИ»É И±¾É
Если эффект карты противоречит правилам,

Т³¾ºИ»É И±¾É
Если эффект карты противоречит правилам,
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КАРТЫ СОСТЯЗАНИЯ Ìто все карты претенÓентов и карты âсилениØ, 
сыгранные в течение раâнÓа и нахоÓîèиесî в областîх игроков.
КОНЕЦ ИГРЫ »омент игры переÓ ãинальным поÓсчïтом очков.
ОБМЕНЯТЬ Две карты менîíтсî местами. ¯ктивные ìããекты 
карт после обмена не применîíтсî, если не âкаÖано иное.
ОТДАТЬ Выберите картâ иÖ своеØ рâки и поместите еï в рâкâ 
Óрâгомâ игрокâ.
ПОБЕДИТЬ / ПОБЕДИТЕЛЬ В состîÖании побеÓителем становитсî 
игрок, набравçиØ больçе всех очков силы. В слâчае равенства 
очков опреÓелите побеÓителî в порîÓке очерïÓности хоÓа.

ПРИМЕЧАНИЕ. ДаÕе если несколько игроков стали приÖïра�
ми состîÖаниî 	Öабрали карты чемпионов
, то побеÓитель 
всегÓа оÓин. Все, кроме побеÓителî, считаíтсî проигравçи�
ми в состîÖании. 

ПРЕТЕНДЕНТ Ìто сâèество, чьí картâ вы сыграли в ãаÖе при�
Öыва. ¹арта претенÓента моÕет быть Óобавлена к картам чем�
пионов по итогâ состîÖаниî. Силâ карты претенÓента моÕно 
âсилить Óрâгими картами во времî ãаÖы âсилениî. ¼екоторые 
ìããекты могâт повлечь обмен или Öаменâ карты претенÓента. 
В конце игры карта претенÓента, нахоÓîèаîсî в стопке карт 
чемпионов принесïт игрокâ очки силы 	ОС
, âкаÖанные в верх�
нем левом âглâ карты 	если иное не âкаÖано в ìããекте карты
.
ПРИМЕНИТЬ Выполните ÓеØствиî, преÓписываемые ìããектом 
карты.
ПРОИГРАТЬ / ПРОИГРАВШИЙ Все игроки, Öа исклíчением 
побеÓителî, проигрываíт в состîÖании, ÓаÕе если они воçли в 
число приÖïров и полâчили картâ чемпиона.
САМАЯ СИЛЬНАЯ КАРТА ¹арта сâèества с наибольçим напеча�
танным на карте количеством очков силы 	беÖ âчета ìããектов
.
СБРОСИТЬ ¾олоÕите картâ лицом вверх в стопкâ сброса.
СИЛА / ОЧКИ СИЛЫ ¶начение силы карты, âкаÖанное в верхнем 
левом âглâ карты, с âчïтом всех ÓеØствâíèих на неï ìããектов.
СОСТЯЗАНИЕ Ìто периоÓ игры, которыØ состоит иÖ ãаÖ приÖыва 
и âсилениî 	вместе
.
С СИЛОЙ Х+ Относитсî к картам со Öначением силы Ä или больçе.
СУММА ОС КАРТ УСИЛЕНИЯ Ìто очки силы всех карт âсилениî, 
слоÕенные вместе, с âчïтом ÓеØствиî ìããектов.
УСИЛЕНИЕ / КАРТА УСИЛЕНИЯ Ìто все карты, которые лíбоØ 
игрок играет во времî ãаÖы âсилениî, чтобы âсилить своего 
претенÓента. Их сила и, воÖмоÕно, ìããект âвеличиваíт силâ 
претенÓента при поÓсчïте очков силы 	ОС
.
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УВЕЛИЧИТСЯ НА ¹ очкам силы 	ОС
 карты Óобавлîетсî âкаÖан�
ное количество очков.
ЭФФЕКТЫ Сâèествâет � типа ìããектов� Öаклинаниî 	применî�
íтсî только в ãаÖе поиска
, активные ìããекты 	применîíтсî   
в ãаÖах приÖыва и âсилениî
 и пассивные ìããекты 	ÓеØствâ�
íт, пока карта леÕит в области игрока, но не в ãаÖâ поиска
. 
¼екоторые ìããекты применîíтсî только в конце игры.

½ОÍС»³»ИÍ ¸ ¸®¾Т®º
Пояснения к наиболее сложным эффектам карт.

ВСЕВИДЯЩИЙ ОРЁЛ Сначала выберите виÓ сâèества, Öатем 
открываØте карты иÖ стопки сâèеств и клаÓите в сброс лицом 
вверх, пока не откроетсî карта выбранного виÓа. ¶атем воÖьми�
те ìтâ картâ в рâкâ. ´сли вы не откроете соответствâíèâí картâ 
Óо того, как стопка сâèеств опâстеет, ваç поиск Öаканчиваетсî, 
перемеçаØте стопкâ сброса и сãормирâØте новâí стопкâ сâ�
èеств, открыв такÕе верхнíí картâ Óлî новоØ стопки сброса.
ГИГАНТСКИЙ СКОРПИОН В текâèем состîÖании сила всех сы�
гранных карт с силоØ �� и более âменьçаетсî Óо �. Ìто такÕе 
относитсî к самомâ ГИГАНТСКОМУ СКОРПИОНУ. СлеÓâет отме�
тить, что Óрâгие ìããекты такÕе могâт иÖменîть силâ карт. ´сли 
к оÓноØ карте применîетсî несколько ìããектов, игрок сам 
опреÓелîет порîÓок их применениî. Ìтот ìããект ÓеØствâет
только во времî состîÖаниî, а не в конце игры. 
ДЛИННОШЕИЙ ¾осле поÓсчïта очков и опреÓелениî приÖïров, 
побеÓитель обменивает своего претенÓента на ДЛИННОШЕЕГО
Ìто относитсî к претенÓентâ, которыØ бâÓет â побеÓителî 
состîÖаниî на момент активации ìããекта. 
ДРЕМЛЮЩИЙ ЗМЕЙ ВоÖьмите верхнíí картâ иÖ стопки сâèеств
и Öамените ДРЕМЛЮЩЕГО ЗМЕЯ ìтоØ картоØ. ´сли новаî карта 
облаÓает активным ìããектом, примените его. ¶атем сбросьте 
картâ ДРЕМЛЮЩЕГО ЗМЕЯ. 
ЖИВОЙ ЛИСТ Ìта карта Óобавлîетсî в стопкâ чемпионов по�
сле опреÓелениî приÖïров состîÖаниî и применениî пассив�
ных ìããектов, неÖависимо от того, стал ли игрок�влаÓелец
приÖïром состîÖаниî. Таким обраÖом, игрок�приÖïр моÕет 
Öабрать более � карты чемпиона. В конце игры каÕÓыØ ЖИ-
ВОЙ ЛИСТ приносит 6 ОС, если в стопке чемпионов игрока 
более оÓного ЖИВОГО ЛИСТА. 
ЗИЯЮЩАЯ ПАСТЬ Ìтот ìããект применîетсî после ãаÖы 

поÓсчïта очков. ´сли вы не стали побеÓителем раâнÓа, 
то неÖависимо от того, воçли вы в число приÖïров или 

½ОÍС»³»ИÍ ¸ ¸®¾Т®º
Пояснения к наиболее сложным эффектам карт.

½ОÍС»³»ИÍ ¸ ¸®¾Т®º
Пояснения к наиболее сложным эффектам карт.
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нет, полоÕите верхнíí картâ иÖ стопки сброса в своí стопкâ 
чемпионов и сбросьте ЗИЯЮЩУЮ ПАСТЬ.
КАМЕННЫЙ ПАУК В ãаÖе поÓсчïта очков опреÓелите сâммâ ОС 
всех карт âсилениØ, âчитываî ÓеØствâíèие ìããекты, Öатем 
âÓвоØте еï и Óобавьте к силе КАМЕННОГО ПАУКА. 
КОРОЛЕВА ШЕРШНЕЙ Сила ваçего претенÓента âвеличиваетсî 
на � Öа каÕÓое насекомое в состîÖании, сыгранное вами и�или
соперниками. Сама КОРОЛЕВА ШЕРШНЕЙ такÕе считаетсî 
оÓним иÖ насекомых в состîÖании.
КОСОЛАПЫЙ КОРЕНЬ Ìтот ìããект активирâетсî после поÓсчï�
та очков и опреÓелениî приÖïров. ´сли вы проиграли в ìтом 
состîÖании, Öамените побеÓивçего претенÓента на верхнíí 
картâ иÖ стопки сâèеств. Ìто относитсî к претенÓентâ, нахоÓî�
èемâсî в игре на момент применениî ìããекта.
КРОЛЕНЬ ´сли вы побеÓитель состîÖаниî и после примене�
ниî всех ìããектов ваç чемпион ¢ КРОЛЕНЬ, Óобавьте его 
в своí стопкâ чемпионов. Теперь выберите в стопке чем�
пионов лíбого игрока Óрâгâí картâ чемпиона и обменîØте 
еï на КРОЛЕНЯ.
МНОГОНОЖКА Все Óрâгие игроки выбираíт картâ с силоØ � 
и сбрасываíт еï. ´сли â игрока в рâке нет карты с силоØ �,
ничего не происхоÓит. ¾осле ìтого все игроки, сбросивçие 
картâ, Óобираíт по � карте с верха стопки сâèеств.
РАСПЫЛИТЕЛЬ СПОР В ìтом состîÖании сила всех карт виÓа 
«¿астение» âвеличиваетсî на �. Ìто относитсî ко всем сыгран�
ным картам виÓа «¿астение». 
СЛАНЦЕВЫЙ СЦИНК В ìтом состîÖании вы моÕете исполь�
Öовать активныØ ìããект сыгранноØ карты лíбого игрока, 
но не ìããект Óрâгого СЛАНЦЕВОГО СЦИНКА. 
СУМЕРЕЧНЫЙ МОТЫЛЁК ¾олоÕите вместо претенÓента Óрâгого 
игрока верхнíí картâ иÖ стопки сâèеств, а самого претенÓента
полоÕите в сброс.
ТЁМНЫЙ ХОРЁК Выберите � картâ иÖ � верхних карт в стопке
сброса. ОбменîØте ТЁМНОГО ХОРЬКА на ìтâ картâ. ´сли новаî 
карта облаÓает активным ìããектом, примените его. ´сли 
в стопке сброса менее � карт, вы не моÕете применить ìтот 
ìããект. Вам не раÖреçаетсî выбирать ТЁМНОГО ХОРЬКА
в стопке сброса.
ТЁМНЫЙ ФЕНИКС ´го ìããект ÓеØствâет в конце игры, переÓ
ãинальным поÓсчïтом очков. ´сли ТЁМНЫЙ ФЕНИКС нахоÓитсî 
среÓи ваçих чемпионов, все игроки 	вклíчаî вас
 ÓолÕны сбро�
сить � своí картâ чемпиона с наибольçим напечатанным 
на карте количеством очков силы 	вклíчаî ìтâ картâ
.
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*. Ã¯¶¯ ¾ОИС¹¯ 
ВоÖьмите � картâ, сыграØте � картâ, примените ìããект кар�
ты Öаклинаниî. ¾осле применениî ìããекта полоÕите картâ 
в сброс. Ìããекты карт Óрâгих типов не применîíтсî, сраÖâ 
полоÕите их в сброс. 

**. Ã¯¶¯ ¾¿И¶ÊВ¯ 
СыграØте � картâ лицом вниÖ в качестве претенÓента. Все 
игроки оÓновремен но открываíт карты и применîíт их ìã�
ãекты в порîÓке хоÓа. 

***. Ã¯¶¯ ÂСИЛ´¼ИÎ 	� ÄОД¯
 
СыграØте � картâ лицом вниÖ в качестве âсилениî или спа�
сâØте. Все игроки оÓновременно открываíт карты и приме�
нîíт их ìããекты в порîÓке хоÓа. 

*7. Ã¯¶¯ ¾ОДСÆðТ¯ ОÆ¹ОВ 
ОпреÓелите силâ претенÓентов и приÖïров состîÖаниî, âчи�
тываî силâ карт âсилениî и пассивные ìããекты. ¾риÖïры 
Óобавлîíт карты своих претенÓентов в своí стопкâ чемпи�
онов 	они принесâт очки в конце игры
. ¾риÖïрами îвлîíтсî� 
победитель состîÖа ниî, а такÕе игрок, занявший второе 
место, если в игре ��� âчастников, и игрок, занявший третье 
место, если в игре 6 и более âчастников. 

7. Ã¯¶¯ ОТДÊÄ¯ 
¾ри Õелании сбросьте все карты иÖ рâки или Dохраните все кар�
ты Óлî слеÓâíèего раâнÓа. ОбéеÓините и перемеçаØте карты иÖ 
стопки сâèеств и стопки сброса, чтобы полâчилась новаî стопка 
сâèеств. Доберите карты, пока â вас не бâÓет � карт в рâке. 

ВаÕно� Ìããекты, активирâíèиесî после опреÓелениî побеÓите�
лî, могâт Öаменîть карты, но не влиîíт на расстановкâ приÖïров.




