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Дерзкий лидер Один раз за раунд. Во время вашей активации
Вражеский отряд в пределах 15 ш от вас получает состояние «Уязвим» 
и должен пройти проверку ВОЛ хотя бы с 2 1. В случае провала вы може-
те оттолкнуть (5) или притянуть (5) его.

Орк-командир Цель: союзные отряды в пределах 15 ш
Если ваша цель нанесла любой урон в свою активацию, прибавьте +1 к её 
значению контроля.
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5 5 Добавьте 1 1 к броску 5 5 Добавьте 1 3 к броску

Персонаж • Орки 
Вступает в отряды (Пехота, Орки) • Ярость 


