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ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (11) 2 qqжж 1 2

Внезапный побег При определении результата схватки, в которой вы 
участвуете
Прежде чем враг решит, будет ли он вас оттеснять, вы можете объявить, 
что будете использовать значение рывка вместо первого значения ДВЖ 
при оттеснении.

Юркость Когда вы ввязываетесь в схватку или с вами ввязываются в схватку
Если вы находитесь в пределах 8 ш от шаблона леса или союзного Лесисто-
го отряда, вражеский отряд получает состояние «Обезоружен».
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