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Усиление теней Цель: союзные отряды-Тени
Каждая цель может перебрасывать по 1 кубику в любом броске. В конце 
раунда каждая цель, активированная в течение раунда, может снизить 
стресс на 2.

Юркость Когда вы ввязываетесь в схватку или с вами ввязываются 
в схватку
Если вы находитесь в пределах 8 ш от шаблона леса или другого союзного 
Лесистого отряда, вражеский отряд получает состояние «Обезоружен».
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Сферы энергии Один раз за раунд. В начале вашей активации
Оттолкните (5) все отряды, которые ввязались с вами в схватку.

Сферы энергии Один раз за раунд. В начале вашей активации
Оттолкните (5) каждый отряд, который ввязался с вами в схватку.
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СТАРШИНА ХРАНИТЕЛЕЙ30

Отмените 1 3 в броске цели55

Если ввязались в схватку, поме-
стите (5) себя
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СТАРШИНА ХРАНИТЕЛЕЙ
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Отмените 2 1 в броске атакующего4

Персонаж • Пехота • Лесистые • Сиенанны 
Вступает в отряды (Хранители Сиенанна) • Элита


