
ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
2-3 (8) 3 qqжж 2 1

ВОЛ МОР
qqжж +1

Странные устройства Цель: все союзные отряды в пределах 5 ш
Каждая цель получает триггер при бросках:

Отмените все 5 в броске цели5

Подстройка Цель: все союзные отряды в пределах 5 ш
Цели становятся невосприимчивы к состояниям «Обезоружен» и «Уязвим».

Талант логиста и техника Отряд с этим персонажем в составе 
получает эффект:
• Аркебузиры: получают Прицельный огонь.
• Первопроходцы: цель эффекта «Мортиры» также получает 1 стресс.
• Щитоносцы, Защитники или Агрессоры: отряд невосприимчив к со-
стояниям «Обезоружен» и «Уязвим».

• Боевой тягач: меняет ДВЖ на 2-3 (8) и прибавляет жж к броскам атаки.

Ремонт и техобслуживание В начале раунда
Если вы в составе Боевого тягача, бросьте значение ВОЛ: отряд лечит 
1 урон за каждый 1 в броске.
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Персонаж • Гент • Дварфы 
Вступает в отряды (Пехота | Боевой тягач) • Рассеивание (гг)

Ваша цель получает 
состояние «Замедлен»
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