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Варги Цель: вражеский отряд, ввязавшийся в схватку с вами
Если вы считались ввязавшимися в схватку с целью, вы можете перебрасы-
вать до 2 кубиков в бросках атаки против неё.
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ВСАДНИКИ НА ВАРГАХ
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6 Если ввязались в схватку, поме-
стите (3) себя, чтобы оторваться

Кавалерия • Орки 
Знакомая местность (Труднопроходимый) • Кровожадность • Ярость
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5 Цель получает состояние 
«Уязвим»

55 Цель получает состояние 
«Уязвим»


