
ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-2 (9) 2 жжжж 1 2

Кровь возвышает
Когда ваша численность (с учётом персонажей) снижается до 3 бойцов 
и менее, отряд получает Кровожадность против всех врагов.

Верность до конца Один раз за раунд
Если в составе этого отряда или в пределах 10 ш есть союзный персонаж 
Высшего чина, вы можете перебрасывать 1 кубик в бросках атаки и защиты.

  k
ккqqqqqq зз77

  k
ккжжжж гг

3+

2-

Клинки Катрадора Один раз за раунд. Когда вы являетесь атакующим
Ваша цель может блокировать 1 только с помощью 4 (вместо 3).

НЕТРОНУТЫЕ

1

25

W0010TA01

Пехота • Живая плоть • Люди 

4

Цель получает состояние 
«Испуган»

6

1

Цель получает состояние 
«Испуган»

6



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
2-2 (6) 1 жж 1 2

Возвращённые Когда этот отряд уничтожен
Если в вашем войске есть Кукольник или Мастер Нефарим, поместите карту 
профиля Оболочек под его карту профиля.

Без устали В шаг «Войско не стоит на месте»
Вы можете переместиться, используя первое значение ДВЖ, даже если 
были активированы в этот раунд.

  k
qqqqжжжжжж гг77

  k
ккжжжж 7

3+

2-

Чёрная гнилость
Когда Оболочки ввязываются в схватку с другим отрядом, он получает 
состояние «Замедлен».

ОБОЛОЧКИ

2

15

W0010TA02

Мёртвая плоть • Восставшие 
Голем

3

Вражеский отряд 
в пределах 5 ш получает 
состояние «Замедлен»

55

Вражеский отряд 
в пределах 5 ш получает 
состояние «Замедлен»

55

1



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-2 (9) 2 qqжж 2 1

Орихалковые импланты Один раз за раунд. Перед определением резуль-
тата схватки
Если у этого отряда есть стресс, вы можете получить 1 L, чтобы доба-
вить 1 или 3 3 к своему броску. Урон от этого эффекта НЕ учитывается 
при определении результата схватки.

 f+277  k f+кк5
ккqqжжжж гггг3

  kf+qq
qqqqжжжж 73

3+

2-

Клинки Катрадора Один раз за раунд. Когда вы являетесь атакующим
Ваша цель может блокировать 1 только с помощью 4 (вместо 3).

Верность до конца Один раз за раунд
Если в составе этого отряда или в пределах 10 ш есть союзный персонаж 
Высшего чина, вы можете перебрасывать 1 кубик в бросках атаки и защиты.

МЕЧЕНЫЕ

1

35

W0010TA03

Пехота • Живая плоть • Люди 

4

55 Добавьте 1 3 к броску

555 Добавьте 1 3 к броску

1

Нанесите 1 L вашей цели2



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-2 (9) 2 qqжж 2 1

Орихалковые импланты Один раз за раунд. Перед определением резуль-
тата схватки
Если у этого отряда есть стресс, вы можете получить 1 L, чтобы доба-
вить 1 или 3 3 к своему броску. Урон от этого эффекта НЕ учитывается 
при определении результата схватки.

Верность до конца Один раз за раунд
Если в составе этого отряда или в пределах 10 ш есть союзный персонаж 
Высшего чина, вы можете перебрасывать 1 кубик в бросках атаки и защиты.

Дань
Каждый союзный отряд в пределах 15 ш может перебросить свою про-
верку ВОЛ.

 10   k
ккqqжжжж qqжж гггг

 10   k
ккжж жж 7

МЕЧЕНЫЕ СНАЙПЕРЫ

1

25

W0010TA04

Пехота • Живая плоть • Люди 
Разведка

3

555 Оттолкните 
(3) вашу цель

1

Сдвиньте (3) 
себя

2

555 Оттолкните 
(3) вашу цель

Сдвиньте (3) 
себя

2

2+

1-



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
2-3 (8) 3 qqжж 2 1

Защитники
Союзные персонажи-офицеры в пределах 5 ш могут добавить 3 к своим 
броскам атаки и защиты.

 f+15  k f+15
ккжжжж1зз7 ззгггг77жж

 f+15  kf+5
qqжжжж1гг ззгггг

2+

1-

Стражи Семьи
Если в составе этого отряда или в пределах 5 ш есть союзный персонаж 
Высшего чина и он перемещается, вы можете получить 1 стресс, чтобы 
поместить себя рядом с ними (соприкасаясь). Может стать причиной атаки 
по возможности против вас.

\ Кости и жилы Цель: вражеский отряд в пределах 8 ш
Бросьте qqqq. Если проверка успешна, поместите свою цель так, чтобы 
она ввязалась в схватку с вами, и атакуйте её.

«Принести мне их головы» В начале вашей активации
Если ваш отряд ввязался в сватку, бросьте qq. Если проверка успешна, 
каждый отряд, ввязавшийся в схватку с вами, получает 1 L за каждое очко 
стресса на своей карте профиля.

ПОМАЗАННЫЕ

1

45

W0010TA05

Пехота • Живая плоть • Люди 
Бесстрашие • Ужасный вид (1)

2

555 Добавьте 1 1 к броску

1

Отмените 1 3 в броске цели55

555 Отмените 1 3 в броске цели Добавьте 1 1 к броску53



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 3 qq 2 1

  k
ккккqqжж3 ззгггг7

  k
ккqq3 ззгг7

2+

1-

Воспоминания древней империи При расстановке
Выберите позу:
• Поза послушника: вы можете перемещаться через Непроходимый ланд-
шафт (но не можете заканчивать перемещение в нём). Враг НЕ может 
проводить атаки по возможности против вас.

• Поза защитника: вы получаете Непоколебимость и +1 к значению кон-
троля, а атрибут РАН меняется на 4.

ОТЗВУКИ

1

40

W0010TA06

Пехота • Эльфы 
Голем • Ужасный вид (1) • Элита

2

0

Отмените 1 3 в броске цели55

Отмените 1 3 в броске цели55

Отмените 1 1 в броске цели55

Отмените 1 1 в броске цели55



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 2 q qq q 2 1

 f+2  k
qqqqжжжж3 зз77qq

Тысячеликий В конце расстановки отряда, перед расстановкой отрядов 
с Разведкой
Вместо обычного размещения этого отряда на поле боя вы можете сме-
шаться с врагом. В этом случае поместите жетон эффекта на карту профиля 
уже выставленного вражеского отряда Пехоты численностью не менее 3 
бойцов. Пока этот эффект действует, в начале каждого раунда целевой от-
ряд должен проходить проверку ВОЛ (1 1 1). Когда отряд теряет бойца, 
значение этой проверки ВОЛ снижается на 1. Если эта проверка успешна, 
немедленно выставьте себя на поле так, чтобы ввязаться в схватку с этим 
отрядом, и уберите с его карты жетон эффекта. В случае провала проверки 
этот отряд получает 2 L и в течение раунда должен отменять по 1 кубику 
или символу в своих бросках атаки и защиты.

Бесплотность
Вы можете перемещаться через Непроходимый ландшафт (но не можете 
заканчивать перемещение в нём). Враг НЕ может проводить атаки по воз-
можности против вас, когда вы отходите прочь от схватки.

\ Клинок Первых Цель: вражеский отряд в пределах 13 ш
Совершите рывок против цели, используя значение атаки ккжжжж. Ваша 
цель может блокировать 1 только с помощью 4 (вместо 3).
7777: Если цель уязвима или испугана, нанесите ей 2 L.

НАМИН

0

30

W0010TA07

Персонаж • Тёмный разум • Туман • Эльфы 
Заклинатель • Засада • Рассеивание (77)

Цель получает состояние 
«Уязвим»

55 Цель получает состояние 
«Уязвим»

55

Цель получает 1 L2



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 2 qqжж 1 3

МОР
+1

Сборка тел Цель: союзный отряд в пределах 10 ш
Пройдите проверку ВОЛ. В случае успеха цель восстанавливает 1 отряд, 
а все отряды в пределах 5 ш от цели получают состояние «Испуган».

Сборка тел Цель: союзный отряд в пределах 10 ш
Пройдите проверку ВОЛ. В случае успеха цель восстанавливает 1 отряд, 
а все отряды в пределах 5 ш от цели получают состояние «Испуган».

 f+5  k f+5
ккqqжж 77жж

  k

+жж +7

Ушивание мускулов Цель: союзный отряд в пределах 10 ш
Цель лечит 1 L. Пройдите проверку ВОЛ и вылечите цели по L за каждый 1.

Ушивание мускулов
Ваш отряд лечит 1 L. Пройдите проверку ВОЛ и вылечите цели по L за каж-
дый 1.

ИГЛА

ИГЛА

0

25

+1

5 5 Союзный отряд в пределах 
10 ш лечит 1 L

5 5 Союзный отряд в пределах 
10 ш лечит 1 L

W0010TA08

Персонаж • Тёмный разум • Мёртвая плоть • Эльфы 
Вступает в отряды (Мёртвая плоть | Живая плоть) • 

Заклинатель • Рассеивание (гг7)



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
2-3 (12) 5 qq 1 1

Умопомрачающая вспышка Цель: вражеский отряд в пределах 20 ш
Цель должна пройти проверку ВОЛ. В случае провала цель немедленно 
становится сломленной и должна обратиться в бегство.

Ураган Один раз за вашу активацию
Каждый отряд в пределах 2 ш от вас получает 1 L за каждое очко стресса 
на своей карте.

 f+2  k f+1
ккqqqqжжжжгг гггг7жжжж

Возвращённые Когда этот отряд уничтожен
Если в вашем войске есть Мастер Нефарим, поместите карту профиля 
 Эгару под его карту профиля.

Жемчужина При расстановке
Если в вашем войске есть Мастер Нефарим, поместите карту профиля 
 Эгару под его карту профиля.

ЭГАРУ

1

30

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

W0010TA09

Мёртвая плоть • Восставшие 
Голем • Кровожадность • Рассеивание (77) • Ужасный вид (2)

555 Отмените 1 1 в броске цели

2 5 Цель получает 1 стресс
55 Цель получает состояние 

«Испуган»



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
2-3 (12) 4 жж 1 1

\ Хищная птица Без ЛВ. Во время вашей активации. Цель: вражеский 
отряд в пределах 12 ш
Поместите себя так, чтобы ввязаться в схватку с целью, и атакуйте её. 
Если вы нанесёте ей хотя бы 1 L, немедленно после применения эффектов 
схватки вы можете поместить (7) себя и после этого вас нельзя оттеснить.. 
Это действие завершает вашу активацию.

 f+1  k f+3
qqжжжжжжзз 777qqqq

\ Вой Цель: вражеские отряды в пределах 12 ш
Каждая цель должна пройти проверку ВОЛ (11). В случае провала цель 
получает состояние «Испуган»: если цель уже испугана, она немедленно ста-
новится сломленной и должна обратиться в бегство. Это действие завершает 
вашу активацию.

ФЯГАЛУ 

0

30

55 55 Если цель уже испу-
гана, она становится 
сломленной

W0010TA10

Живая плоть  
Голем • Засада • Рассеивание (7)

5 5 Цель получает со-
стояние «Испуган»

55 Цель получает состояние 
«Испуган»



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 5 qq 2 1

Мёртвые наследники Без ЛВ
Каждый вражеский отряд в пределах 10 от Жнеца должен пройти проверку 
ВОЛ. В случае провала цель получает 1 стресс: если цель является Заклина-
телем, она также получает 1 [.

 f+1  k f+3
ккqqжж13 гггг7qqжж

Пожинатель душ Цель: вражеский отряд, ввязавшийся в схватку с вами
Если цель уже испугана, она становится сломленной в конце этой активации.

Возвращённые Когда этот отряд уничтожен
Если в вашем войске есть Мастер Нефарим, поместите карту профиля Жне-
ца под его карту профиля.

ЖНЕЦ 

1

40

W0010TA11

Восставшие • Мёртвая плоть • Эльфы 
Голем • Рассеивание (7) • Ужасный вид (2)

Нанесите 1 L вашей цели55

Добавьте 1 1 к броску5

Добавьте 1 1 к броску5

Отмените 1 3 в броске цели5



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 4 ккжжжж 2 1

ВОЛ МОР
qqжж +1

Золотая нить Цель: вражеский отряд в пределах 12 ш
Совершите атаку дальнего боя против цели со значением ккккжжжж. Ваша 
цель может блокировать 1 только с помощью 4 (вместо 3).

7: Каждый вражеский отряд в пределах 5 ш от цели получает состояние 
«Замедлен»

77: Ещё один вражеский отряд в пределах 5 ш от первой цели становит-
ся второй целью

 f+15  k f+кк1 3
qqqqжж1зз зз777

  k

+15 +35

«Склонись пред Архитектором» Цель: вражеский отряд в пределах 12 ш
Цель должна пройти проверку ВОЛ и выбросить хотя бы 11. В случае 
провала цель получит 1 стресс за каждый недостающий 1.
7: Каждый вражеский отряд в пределах 5 ш от цели должен пройти про-

верку ВОЛ (11). В случае провала такой отряд получит 1 стресс.

Глава Семьи
Отряд становится невосприимчив к состоянию «Уязвим» и получает 
 Рассеивание (зз).

МАСТЕР КЕОРЛ

МАСТЕР КЕОРЛ

1

50

+1

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

W0010TA12

Персонаж • Высший чин • Живая плоть • Тёмный разум • Эльфы 
Вступает в отряды (Пехота, Живая плоть) • Заклинатель 

• Ужасный вид (2)

Если цель испугана, 
нанесите ей 1 L

4 Если цель испугана, 
нанесите ей 1 L

6



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 2 qqжжжж 2 1

  k
qqжж гг7

  k

Жертвенные куклы В начале вашей активации
Вы можете убрать 1 бойца из этого отряда, чтобы добавить qqqq к следую-
щему броску атаки или защиты.

Повелитель кукол Цель: вражеский отряд в пределах 12 ш
Совершите атаку дальнего боя против цели со значением ккqqqq. Ваша 
цель может блокировать 1 только с помощью 4 (вместо 3).
7: Союзный отряд Восставших в пределах 10 ш восстанавливает 

по 1  бойцу за каждый L, полученный целью.
7: Поместите (5) союзный отряд, который находился в пределах 10 ш от вас

«И вновь они ходят» Без ЛВ
Выставьте на поле боя отряд Восставших из-под вашей карты профиля 
в пределах 5 ш от вас: он получает 1 стресс.

«И вновь они ходят» Без ЛВ
Выставьте на поле боя отряд Восставших из-под вашей карты профиля 
в пределах 5 ш от вас: он получает 1 стресс.

КУКОЛЬНИК

КУКОЛЬНИК

1

30

+2

5 5 Союзный отряд Восставших 
в пределах 7 ш восстанавливает 
1 бойца

5 5 Отряд восстанавливает 
1 бойца

W0010TA13

Персонаж • Тёмный разум • Мёртвая плоть • Эльфы 
Вступает в отряды (Восставшие) • Заклинатель • Рассеивание (гг)

5 5 Отряд восстанавливает 
1 бойца



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-4 (12) 4 ккжжжж 2 1

ВОЛ
ккжж

 10f+5  k f+5
ккqqqqжж qqжж 8888881

«И вновь они ходят» Без ЛВ
Выставьте на поле боя отряд Восставших из-под вашей карты профиля 
в пределах 5 ш от вас: он получает 1 стресс.

«И вновь они ходят» Без ЛВ
Выставьте на поле боя отряд Восставших из-под вашей карты профиля 
в пределах 5 ш от вас: он получает 1 стресс.

Зов Ткача В конце вашей активации
Поместите (5) союзный отряд Восставших, который находился в пределах 
15 ш.

  k

Истинное чудо Цель: все союзные отряды в пределах 12 ш
Каждая цель может сдвинуть себя, используя своё первое значение ДВЖ
7: Цели восстанавливают по 1 бойцу
7: Стресс каждой цели снижается на 1

МАСТЕР НЕФАРИМ

МАСТЕР НЕФАРИМ

1

50

+1

5 5 Союзный отряд Вос-
ставших в пределах 
10 ш восстанавливает 
1 бойца

5 5 Ваш отряд восстанавливает 
1 бойца

5 5 Ваш отряд восстанавливает 
1 бойца

5 5 Союзный отряд Вос-
ставших в пределах 
10 ш восстанавливает 
1 бойца

W0010TA14

Персонаж • Высший чин • Мёртвая плоть • Тёмный разум • Эльфы 
Вступает в отряды (Пехота, Мёртвая плоть) • Заклинатель 

 • Ужасный вид (2)



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 3 qqжжжж 2 1

ВОЛ МОР
qqqq +1

Одарённый Цель: вражеский отряд в пределах 7 ш
Совершите атаку дальнего боя против цели со значением ккжжжж. Ваша 
цель может блокировать 1 только с помощью 4 (вместо 3).

7: Если цель испугана, она получает 1 стресс
77: Добавьте 1 к броску за каждого вашего союзника в пределах 5 ш 

от цели

 f+1  k f+1
ккqqжжжжгг зз7жж

  k

+qq5 +гг5

Глава Семьи
Отряд становится невосприимчив к состоянию «Уязвим» и получает Рас-
сеивание (зз).

Серебряно-алые клинки При определении результата атаки ближнего 
боя, в которой вы участвуете
Если вражеский отряд испуган, нанесите ему 1 L.

ПРАРОДИТЕЛЬ-СКУЛЬПТОР

ПРАРОДИТЕЛЬ-СКУЛЬПТОР

1

30

+1

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

5 5 Если цель испугана, отме-
ните 1 3 в её броске

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

5 5 Цель получает состояние 
«Испуган»

5 5 Если цель испугана, отме-
ните 1 1 в её броске

W0010TA15

Персонаж • Высший чин • Живая плоть • Тёмный разум • Эльфы 
Вступает в отряды (Пехота, Живая плоть) • Заклинатель 

• Ужасный вид (2)



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
2-3 (6) 2 qq 1 2

  k 

ккжжжж 77

  k

+1 +3

Орочий труп Один раз за раунд. В ближнем бою
Добавьте 1 к броску атаки за каждое состояние у цели («Испуган», 
 «Замедлен», «Обезоружен» или «Уязвим»).

Возвращённые Когда этот отряд уничтожен
Если в вашем войске есть Кукольник или Мастер Нефарим, поместите карту 
профиля Орочьей оболочки под его карту профиля.

Без устали В шаг «Войско не стоит на месте»
Орочья оболочка может перемещаться, даже если была активирована 
в этот раунд.

ОРОЧЬЯ ОБОЛОЧКА

ОРОЧЬЯ ОБОЛОЧКА

1

10

+0

5 5 Цель получает состояние 
«Уязвим»

5 5 Если атакующий уязвим, 
нанесите ему 1 L

W0010TA16

Мёртвая плоть • Восставшие  
Вступает в отряды Пехота, Мёртвая плоть) • Голем

5 5 Цель получает состояние 
«Уязвим»

5 5 Если атакующий уязвим, 
нанесите ему 1 L



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (10) 4 жж 2 1

 f+2жж  k f+2
ккqqжжжж гггг7

В ловушке Цель: вражеский отряд в пределах 8 ш с состоянием «Замедлен»
Если цель перемещается либо её сдвигают или помещают в другую точку, 
она получает 1 L.

Запах крови
Если у вас есть хотя бы 2 L, вы можете перебрасывать до 2 кубиков в бро-
сках атаки.

Верный зверь
Если в пределах 20 ш есть союзный персонаж Высшего чина и он ввязыва-
ется в схватку с вражеским отрядом, поместите себя так, чтобы ввязаться 
в схватку с тем же отрядом. Может стать причиной атаки по возможности 
против вас.

КИПЛЕАХТ

1

30

6 Цель получает состояние 
«Испуган»

W0010TA17

Живая плоть  
Голем • Засада • Огромные размеры • Ужасный вид (1)

Вражеский отряд 
в пределах 5 ш получает 
состояние «Замедлен»

55

Если цель замедлена, 
нанесите ей 1 L

2

Если цель замедлена, 
нанесите ей 1 L

2



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (13) 6 жж 2 1

  k
ккккqqжжгг 777qq

Бешеная атака Когда вы идёте в натиск или совершаете рывок
Если вы нанесли отряду хотя бы 2 L, вы можете сдвинуть (3) его. Если при 
этом он столкнётся с другим отрядом, оба получают по 1 L. Если же при 
этом он столкнётся с Непроходимым ландшафтом, он получит 1 L.

Нельзя приручить
Персонажи не могут вступать в ваш отряд.

Запах крови
Если у вас есть хотя бы 2 L, вы можете перебрасывать до 2 кубиков в бро-
сках атаки.

Безумие
Когда вас убирают с поля боя, перед этим вы можете провести атаку 
по возможности против отряда, который ввязался в схватку с вами.

МОРНМАБ

1

50

5 Цель получает состояние 
«Испуган»

2 Оттолкните (3) атакующего

W0010TA18

Живая плоть  
Голем • Огромные размеры • Рассеивание (7) • Ужасный вид (2)

Нанесите 1 L вашей цели3 Нанесите 1 L атакующему555



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (9) 3 жж 1 1

Мелочь!
Если вражеский отряд атакует вас в ближнем или дальнем бою и выбрасы-
вает хотя бы 1, вы можете заставить его перебросить любой кубик. Враг 
НЕ может проводить атаки по возможности против вас, когда вы отходите 
прочь от схватки.

Первобытная дикость
Этот отряд не может стать сломленным.

Алая волна Когда этот отряд уничтожен
Если на поле боя есть союзный Тигель, поместите эту карту профиля под 
карту профиля Тигеля.

Нервная толпа В начале раунда
Вы можете сдвинуть (8) себя.

 8   k
ккqq1 ккжжжжжж ззгггг7

 8   k
qqqq1 qqжжжжжж ззгг

ЖРУНЫ

1

30

W0010TA19

Пехота • Можно метать • Красные колпаки 
Бесстрашие • Разведка

3

0

2+

1

Ваша цель полу-
чает состояние 
«Замедлен»

5

Ваша цель полу-
чает состояние 
«Замедлен»

5

Ваша цель полу-
чает состояние 
«Замедлен»

5

Ваша цель полу-
чает состояние 
«Замедлен»

5



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (9) 3 жж 1 1

Мелочь!
Если вражеский отряд атакует вас в ближнем или дальнем бою и выбрасы-
вает хотя бы 1, вы можете заставить его перебросить любой кубик. Враг 
НЕ может проводить атаки по возможности против вас, когда вы отходите 
прочь от схватки.

Бешеный наскок
Когда вы идёте в натиск или совершаете рывок, игнорируйте эффекты 
любого элемента ландшафта на пути.

Алая волна Когда этот отряд уничтожен
Если на поле боя есть союзный Тигель, поместите эту карту профиля под 
карту профиля Тигеля.

Нервная толпа В начале раунда
Вы можете сдвинуть (8) себя.

  k
ккqqqqжж ззззгг

  k
qqqqжж ззгг7

БУКАШИ

1

30

W0010TA20

Пехота • Можно метать • Красные колпаки 
Укрытие ([гг])

3

2+

Если вы ввязались в схватку, 
оттолкните (2) цель

55

Ваша цель получает состоя-
ние «Замедлен» и 1 L

2

01

Если вы ввязались в схватку, 
оттолкните (2) цель

55



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-2 (9) 2 qq 1 1

Подрыв
Каждый раз, когда боец вашего отряда выбывает из боя, все прочие отря-
ды в пределах 5 ш получают 1 стресс и 2 L.

Эмоция: Ярость Только если Нуада выбрал эмоцию ярости
Вы можете нанести себе 1 L, чтобы добавить 11 к броску атаки (ближ-
него или дальнего боя). Вы не можете это сделать, если в результате 
ваш отряд будет уничтожен. Этот урон НЕ учитывается при определении 
результата схватки.

 8   k
ккqqжжжж qqжж1 гг7

 8   k
qqqqжж qq 7

ОГНЕВИКИ

0

0

20

W0010TA21

Пехота • Можно метать • Красные колпаки 

2

2+

1

Нанесите 1 L 
вашей цели

55

Нанесите 1 L 
вашей цели

55



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (12) 2 qq 1 1

Притоптать!
Когда вы совершаете рывок, цель получает состояния «Испуган» и «Замед-
лен». Каждый вражеский отряд в пределах 5 ш должен пройти проверку 
ВОЛ или получить состояние «Испуган».

  k
qqqqжжжж гггг

  k
ккжж гг

ТОПЧУНЫ

1

25

W0010TA22

Пехота • Можно метать • Красные колпаки 
Знакомая местность (Труднопроходимый) • Ужасный вид (1)

2

2+

Отмените 1 3 в броске цели55

Добавьте 11 к броску2

Добавьте 11 к броску2

Если цель замедлена, нане-
сите ей 1 L

6

01



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (9) 2 qq 1 1

Орихалковое оружие Во время схватки ближнего боя, если вы атакуете
Если вы нанесли любое кол-во урона, в конце шага «Разыграйте результат 
броска» нанесите ещё L.

Эмоция: Предвкушение Только если Нуада выбрал эмоцию предвкушения
Вы получаете Кровожадность. Ваш ДВЖ меняется на 3-3 (12). Когда вы 
совершаете рывок, после перемещения для рывка оттолкните (5) цель и по-
местите себя так, чтобы ввязаться в схватку с ней.

  k
qqqqqq1 ззгг3

  k
кк1 гг3

Мелочь!
Если вражеский отряд атакует вас в ближнем или дальнем бою и выбрасы-
вает хотя бы 1, вы можете заставить его перебросить любой кубик. Враг 
НЕ может проводить атаки по возможности против вас, когда вы отходите 
прочь от схватки.

Нервная толпа В начале раунда
Вы можете сдвинуть (8) себя.

КОСТЯНЫ

1

25

W0010TA23

Пехота • Можно метать • Красные колпаки 

2

2+

Нанесите 1 L вашей цели2

Нанесите 1 L вашей цели2

01



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (10) 6 жж 2 1

  k
ккqqжжжж1 ззгггг3

Пылающие уголья
Каждый отряд (кроме Красных колпаков), который приближался к вам 
на расстояние в пределах 3 ш во время своей активации, получает 1 L 
в конце своей активации.

Метание Красного колпака
Выберите союзный отряд в пределах 5 ш, который Можно метать (кроме 
персонажей и отрядов с персонажем в составе). Поместите (10) его в лю-
бую точку.

Источник жизни
Выставьте на поле боя отряд Красных колпаков из-под вашей карты про-
филя в пределах 10 ш от вас. Если при этом он ввяжется в схватку с враже-
ским отрядом, проведите против этого вражеского отряда атаку дальнего 
боя со значением ккккqqqq.

ТИГЕЛЬ

2

55

5 Цель получает состояние 
«Уязвим»

W0010TA24

Красные колпаки 
Голем • Огромные размеры • Рассеивание (г) • Ужасный вид (1)

Если ваша цель уязвима, 
она получает 1 стресс

2

Отмените 1 1 в броске цели5

Отмените до 2 1 в броске 
цели

4



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (8) 2 кк 1 3

МОР
+1

  k
qqжжжжжж гг7

Лава прямо из кратера В конце раунда
Перед шагом «Снизьте стресс отрядов» каждый отряд (кроме Красных 
колпаков), который касается вас, получает 1 L. Красные колпаки, которые 
касаются вас, вместо этого лечат 1 L.

Лава прямо из кратера В конце раунда
Перед шагом «Снизьте стресс отрядов» каждый отряд (кроме Красных 
колпаков), который касается вас, получает 1 L. Красные колпаки, которые 
касаются вас, вместо этого лечат 1 L.

  
+1 +1

СЛЕПЫШ

СЛЕПЫШ

0

15

+0

W0010TA25

Персонаж • Красные колпаки 
Вступает в отряды (Пехота, Красные колпаки) • Рассеивание (г)

Нанесите 1 L вашей цели2

Нанесите 1 L вашей цели2

Ваша цель получает 1[6



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 4 qqqq 3 1

 f+1  k f+56
ккqqжжжж1 ззззгг7

Кинжал «Кровосос»
Поместите жетон урона на этот навык каждый раз, когда вы наносите 
любое количество урона. В начале вашей активации вы можете снять Х 
жетонов урона с навыка, чтобы применить эффект ниже:
• X = 1–4: Каждый союзный отряд в пределах 15 ш получает Х очков этого 
эффекта и может потратить их либо на лечение урона, либо на восстанов-
ление бойцов согласно своему значению РАН (т. е. отряд с РАН 2 должен 
потратить 2 очка эффекта на восст. бойца).

• X = 5 или более: Восстановите союзный отряд Огромных размеров 
со значением РАН не более Х и поместите его в пределах 5 ш.

Сильная эмоция В начале игры, а также в начале каждой вашей активации
Выберите, какая эмоция довлеет над Нуадой. Все отряды Красных колпаков 
получают эффект от неё.
• Предвкушение: они могут перебрасывать броски защиты и проверки 
ВОЛ.

• Ярость: они получают Бесстрашие, Кровожадность и +3 к расстоянию 
рывка.

• Досада: при атаке они добавляют 11 к броску атаки, если цель замед-
лена.

Жидкий орихалк В начале вашей активации
Вы лечите весь урон. Уберите со своей карты весь стресс и все состояния. 
Получите 2 [ и выполните эффекты Гнили (как по обычным правилам).

НУАДА

1

55

W0010TA26

Персонаж • Высший чин • Альвены • Эльфы 
Элита

Нанесите 1 L вашей цели55 Отмените 1 1 в броске цели55

Поместите 1 жетон 
урона на навык «Кинжал 
«Кровосос»

6 Отмените до 2 1 в броске 
цели

6



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
4-3 (11) 2 qqжжжж 2 1

ВОЛ МОР
qqжж +1

 f+15  k f+кк1
ккqqqqжжжж ззггqq

Метание Красного колпака
Выберите союзный отряд в пределах 5 ш, который Можно метать (кроме 
персонажей и отрядов с персонажем в составе). Поместите (10) его в лю-
бую точку.

  k

+ккжж +гг

Метание Красного колпака
Поместите (10) в другую точку отряд, в котором вы состоите. При этом вы 
(персонаж) остаётесь на месте и покидаете отряд по обычным правилам 
(распределите жетоны на картах профилей отряда и персонажа).

НАДСМОТРЩИК

НАДСМОТРЩИК

1

25

+1

W0010TA27

Персонаж • Красные колпаки 
Вступает в отряды (Букаши | Жруны | Костяны)

5 Если вы ввязались в схватку 
с целью, оттолкните (4) её

5

5 Если цель замедлена, она 
получает 1 L

5

5 Цель получает состояние 
«Замедлен»

5



ДВЖ РАН ВОЛ ДУХ МАКС
3-3 (9) 4 qqжжжж 2 1

ВОЛ МОР
qqqq +2

 f+1  k f+1
qqqqqq1 зз73

  k

+ккжж +гг

Лидер Красных колпаков
Каждый союзный отряд Красных колпаков в пределах 8 ш прибавляет +1 
к своему значению контроля.

Возжигание внутреннего огня Без ЛВ. Длительность: 3 хода
Все Красные колпаки в пределах 12 ш могут добавить 5 к своим броскам атаки.

77: Длительность увеличивается — 5 ходов
7777: Они также могут добавить к броскам 2 или 5 (выберите, когда 

колдуете это заклинание)

Дыхание Макеры Без ЛВ
Каждый союзный отряд Красных колпаков в пределах 20 ш восстанавливает 
бойца. Если в вашем войске был уничтожен отряд Жрунов или Букашей, 
выставьте его на поле боя в пределах 8 ш.

Дыхание Макеры Без ЛВ
Каждый союзный отряд Красных колпаков в пределах 20 ш восстанавливает 
бойца. Если в вашем войске был уничтожен отряд Жрунов или Букашей, 
выставьте его на поле боя в пределах 8 ш.

ЕЗДОК

ЕЗДОК

1

45

+1

W0010TA28

Персонаж • Красные колпаки 
Вступает в отряды (Пехота, Красные колпаки) • Заклинатель • 

Рассеивание (гг7) • Элита

Отмените 2 1 в броске цели4Добавьте 11 к броску2


