
ПРАВИЛА ИГРЫПРАВИЛА ИГРЫ



22

ЗамесЗамес
Потасовка для 2–4 игроков

Цель игрыЦель игры
Тебе нужен мир, желательно весь!  
Да что там «желательно» — на мень-
шее ты не согласен! Отправляй своих 
верных приспешников на захват вра-
жеских баз. Первый, кто наберёт 15 по- 
бедных очков, станет победителем! 

состав игрысостав игры
В этой коробке ты найдёшь:

• 80 карт фракций  
(4 фракции по 20 карт),

• 8 карт баз,
• 1 лист с жетонами победных очков 

(можно использовать и как мар-
керы силы),

• правила игры.

Фантастика наносит 
ответный удар!
«Замес: Стражи фантастики» — 
это дополнение для настольной игры 
«Замес». Однако здесь достаточно 
карт для полноценной игры вдвоём — 
ты можешь обойтись и без базовой 
коробки! Местами эти правила 
написаны так, будто в твоём распоря-
жении есть больше четырёх фракций, 
или упоминают карты, которых нет 
в этом наборе. Если ты ещё не купил 
базовый «Замес», считай это вирусной 
рекламой.
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Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.

Выбери действие, сыгранное 

на любого приспешника.

Постоянное: «Доктор Морф» получает 

свойства выбранного действия.

ДОКТОР
ДОКТОРМОРФ
МОРФ
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Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.

Постоянное: этот приспешник 

получает +2 к силе.

ПОЛЬЗА СКРЕЩИВАНИЯ

ПОЛЬЗА СКРЕЩИВАНИЯ
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Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.

Постоянное: этого приспешника 

нельзя уничтожить.

Я В ДОМИКЕ!

Я В ДОМИКЕ!
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Уничтожь одного из своих 

приспешников. Сыграй из своей 

стопки сброса добавочного 

приспешника, чья сила меньше 

или равна силе уничтоженного 

приспешника.

МОЖЕТ,
МОЖЕТ,НЕ НАДО?

НЕ НАДО?
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Выбери своего приспешника, 

находящегося в игре. Сыграй 

одноимённую карту с руки как 

добавочного приспешника.
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До конца хода каждый твой 

приспешник, находящийся в игре, 

получает +1 к силе.ИЛИ
До конца хода один из твоих 

приспешников, находящийся в игре, 

получает +3 к силе.
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МЕТАМОРФОЗА

МЕТАМОРФОЗА

Уничтожь одного из своих 

приспешников. Выбери из своей 

колоды приспешника, чья сила меньше 

или равна силе уничтоженного, 

и сыграй его как добавочного 

приспешника. Перемешай
свою колоду.

ПРИСПЕШНИК

ПРИСПЕШНИК
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Спецсвойство: когда этот

приспешник должен уйти с базы 

в стопку сброса, выбери из своей 

колоды приспешника и сыграй его

как добавочного. Перемешай

свою колоду.

55 ДОППЕЛЬГАНГЕР
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Талант: выбери из своей

колоды другого приспешника 

(не «Г. М. О.») с силой 4 или меньше 

и сыграй сюда как добавочного 

приспешника. Замешай «Г. М. О.» 

в свою колоду.

44 Г. М. О.
Г. М. О.
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ПРИСПЕШНИК

ПРИСПЕШНИК

ПОДМЕНЫШ

ПОДМЕНЫШ

Выбери чужого приспешника, 

находящегося в игре.

До конца хода этот «Подменыш» 

получает свойство выбранного 

приспешника.
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Талант: выбери из своей

колоды другого приспешника 

(не «Г. М. О.») с силой 4 или меньше 

и сыграй сюда как добавочного 

приспешника. Замешай «Г. М. О.» 

в свою колоду.
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Подготовка к игреПодготовка к игре
Каждый игрок замешивает 2 разные фракции по 20 карт  
в одну колоду из 40 карт и перетасовывает её.

Договоримся  

как взрослые
Если хочешь соблюсти формально-

сти, в начале игры выложи на стол 

хотя бы по 2 фракции на игрока.  

Случайным образом определи пер-

вого игрока. Начиная с него, игроки 

по часовой стрелке берут по одной 

фракции. Затем игроки выбирают 

себе вторые фракции в обратном 

порядке: начиная с последнего 

игрока и заканчивая первым.

Метаморфы-

супершпионы!

Метаморфы!

Суп
ерш

пио
ны

!

Если у тебя две коробки «Стра-
жей фантастики», можешь 
выдать соперникам одинаковые 
фракции (например, столкнуть 
метаморфов с метаморфами). 
Но у каждого игрока в колоде 
должны быть две разные 
фракции.
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Перетасуй карты баз и вытяни из этой 
колоды по одной карте на игрока 
плюс ещё одну (например, четыре 
в игре на троих). Выложи эти карты 
в открытую посередине стола.

Каждый игрок берёт 5 карт из своей 
колоды. Если тебе на руку не пришли 
приспешники, покажи свои карты, 
сбрось их и возьми другие 5 карт.  
Их ты уже не сможешь обменять, даже 
если там не будет приспешников.

Первым ходит тот, кто последним  
ходил в кино на фантастику. Право 
хода передаётся по часовой стрелке.

Настало время раскурочить пару-
тройку баз!

колода баЗколода баЗ
В Замесе теперь почти 80 фракций 
и скоро будет ещё больше. Это здо-
рово! Но ты не сможешь играть 
со всеми базами сразу. В каждый 
набор входят базы, предназначенные 
для игры с конкретными фракциями 
из этого набора: например, базы 
«Неизбежного выпуска про Ктулху» 
взаимодействуют с картами безумия, 
базы «Замеса: Манчкин» — с мон-
страми и сокровищами. Если пере-
тасовать все базы вместе, то у тебя 
будет мало шансов побороться 
за базы, которые лучше всего взаимо-
действуют с твоими фракциями!

Поэтому, после того как все выберут 
фракции, отбери для игры только базы 
из наборов, из которых взял фракции. 
Например, если у тебя сложился замес 
из овец-путешественников во вре-
мени против вампиров-покемонстров, 
возьми базы из «Юбилейного замеса», 
«Большого замеса в маленьком Токио», 
«Комбинации монстров» и, конечно 
же, «Стражей фантастики», чтобы 
составить свою колоду баз. Таков путь 
и больше никаков!

2020 Ïàðê ïð
èìàòîâ

Ïàðê ïð
èìàòîâ

Xyg.:  Xyg.:   Brynn Metheney. ™&© AEG.

 Brynn Metheney. ™&© AEG.
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Xyg.:  Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Wen Juinn. ™&© AEG.

Игрок, занявший первое место, может просмотреть
Игрок, занявший первое место, может просмотретьтри верхние карты своей колоды и вернуть их

три верхние карты своей колоды и вернуть ихв любом порядке.в любом порядке.
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Раз в ход, сыграв сюда приспешника, можешь выбрать из своей 

Раз в ход, сыграв сюда приспешника, можешь выбрать из своей 

колоды одноимённого приспешника. Если выбрал, покажи всем 

колоды одноимённого приспешника. Если выбрал, покажи всем 

игрокам и забери на руку. Перемешай свою колоду.

игрокам и забери на руку. Перемешай свою колоду.
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Igor Heras. ™&© AEG.

Игрок, занявший первое место, выбирает базу в стопке 

Игрок, занявший первое место, выбирает базу в стопке 

сброса (если возможно) и выкладывает на замену этой.

сброса (если возможно) и выкладывает на замену этой.
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ДействиеДействие

Сыграй на приспешника.Постоянное: этот приспешник получает +3 к силе.

КиберэволюцияКиберэволюция22 Джордж 
Джордж из джунглей
из джунглей

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

Постоянное: получает +1 к силе 
за каждое сыгранное на него действие.

Приспешник
Приспешник
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Просмотри 3 верхние карты своей 

колоды. Затем положи их на верх 

и/или под низ своей колоды 

в любом порядке.

Ищейка
Ищейка

Следи за руками!Свойства срабатывают только тогда, когда ты играешь карту с руки  или же в тексте карты  сказано «сыграй». Пере- мещение карты не счи- тается её розыгрышем.
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вот как это делаетсвот как это делаетсЯЯ
1 . Начало хода
Есть свойства, которые срабатывают 
в начале твоего хода. 

В этой фазе срабатывают все такие 
свойства, а не только самое первое. 
Ещё до их срабатывания перестают 
применяться любые свойства, которые 
работали до начала следующего хода.

2 . Играй карты
В свой ход можешь сыграть одно дей-
ствие, одного приспешника или и то  
и другое сразу — причём совершенно 
бесплатно! Можешь играть карты  
в любом порядке — а можешь  
и вовсе их не играть. Вдобавок в этой 
фазе можно использовать некоторые 
свойства на твоих уже находящихся 
в игре картах.

Как сыграть приспешника
Выбери базу и выложи карту при-
спешника рядом с ней лицом к себе. 
Сделай, что сказано на этой карте  
(про спецсвойства читай на стр. 13).

Как сыграть действие
Покажи всем карту действия и сделай, 
что на ней написано. Если карта не 
остаётся в игре (сыгранная на базу 
или приспешника), то это обычное 
действие и его надо сбросить после 
использования.

Как применить свойство
У приспешников и действий, которые 
не считаются обычными (см. стр. 12), 
зачастую есть свойства, срабатыва-
ющие в этой фазе. «Талант» можно 
использовать только раз в этой фазе 
в свой ход (см. стр. 13). В свой ход — 
это когда ты как раз играешь карты.

3 . Проверь базы
Когда закончишь играть карты, посмо-
три, нет ли на столе баз, которые 
можно захватить (как это делается, 
написано на стр. 8). Если такие есть, 
переходи к их захвату.

4 . Возьми две карты
Просто сделай это — возьми на руку 
2 карты из своей колоды. После этого 
у тебя на руке должно быть не больше 
10 карт. Если их больше 10, сбрось 
лишние на свой вкус.

Если по какой-то причине у тебя в дру-
гой момент игры окажется больше 
10 карт, то ничего страшного: сбрасы-
вать их надо только сейчас.

Если тебе надо раскрыть, выбрать, 
посмотреть или взять карту, а твоя 
колода пуста, перемешай свой сброс. 
Теперь это твоя колода — бери карты 
из неё.
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5 . Конец хода
Всё, что должно произойти в конце хода, происходит сейчас. После этого 
проверь, не набрал ли кто-нибудь из игроков 15 или больше победных очков. 
Если набрал, переходи к разделу «Игра окончена» на стр. 10. В противном слу-
чае передай ход соседу слева.

Порядок розыгрыша карты
1. Применение свойства только что 
сыгранной карты. Её свойства и свой-
ства всех карт, которые были в про-
цессе розыгрыша на данный момент, 
применяются полностью.

2. Применение свойств находящихся 
в игре карт, активированных картой 
из шага 1. Если таких карт больше 
одной, порядок розыгрыша опреде-
ляет активный игрок.

3. Розыгрыш карт с руки, если это 
указано в свойстве карты из шага 
1. Если таких карт больше одной, 
они разыгрываются по одной 
по часовой стрелке, начиная с того 
участника, чей сейчас ход, пока вы 
не разыграе те их все.

4. Сброс карты, сыгранной в ходе 
шага 1, если только ты не сыграл её 
на другую карту.
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Знай свои картыЗнай свои карты

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

5

Постоянное: после того 
как соперник сыграл действие, 

он должен сбросить карту.

Тайный агентТайный агентСила

Свойство

Тип карты

Свойство

Тип карты

Символ 
фракции

Символ 
фракции

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Уничтожь одного из своих 
приспешников. Сыграй из своей 

стопки сброса добавочного 
приспешника, чья сила меньше 
или равна силе уничтоженного 

приспешника.

МОЖЕТ,МОЖЕТ,
НЕ НАДО?НЕ НАДО?

карта действикарта действи ЯЯкарта ПрисПешникакарта ПрисПешника

Название Название

Xyg.:  Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

1515

Ты не можешь сыграть сюда приспешника,Ты не можешь сыграть сюда приспешника,
если здесь уже есть одноимённый приспешник.если здесь уже есть одноимённый приспешник.

×àíû äëÿ êëîíèðîâàíèÿ×àíû äëÿ êëîíèðîâàíèÿ

Очки  
первому 
месту

Очки второму месту

Очки 
третьему 
месту

Оборона

Название

Свойство
Свойство базы действует 
всё время, пока она лежит 
в открытую на столе. 
Это нечто среднее 
между постоянным 
и спецсвойством.

все на баЗу!все на баЗу!
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большой кушбольшой куш
База готова к захвату, когда общая сила 
всех находящихся на ней приспешни-
ков равна её обороне (см. стр. 7) или 
больше этого значения. Если к захвату 
готово сразу несколько баз, порядок  
их захвата определяет тот игрок,  
чей сейчас ход.

Когда база для захвата выбрана, 
игроки могут применить все свойства, 
срабатывающие перед захватом базы. 
Если из-за этого общая сила стано-
вится меньше обороны базы, захват 
всё равно происходит.

Например, игрок за супершпионов 
понимает, что он займёт второе место 
при захвате базы «Обезьянья лабо-
ратория». Общая сила приспешников 
на ней в данный момент равняется 23. 
Он играет карту «Живи и давай леща», 
чтобы уничтожить карту соперника 
«Джордж из джунглей», что даёт ему 
наибольшую силу. У его приспешников 
на этой базе в этот момент 7 против 6. 
Это действие уменьшает 
общую силу приспешни-
ков на этой базе ниже 23, 
но поскольку захват базы 
уже начался, он продол-
жается своим чередом.

Я первый!
Если несколько игроков хотят приме-
нить спецсвойства, они делают это  
по часовой стрелке, начиная с того, 
чей сейчас ход. Это продолжается, 
пока все игроки подряд не спасуют. 
Если ты спасовал, а затем соперник 
применил спецсвойство, после этого 
ты тоже можешь применить спецсвой-
ство. Если спецсвойство позволяет 
тебе сыграть добавочные карты, ты 
должен сыграть их немедленно или 
отказаться от их розыгрыша.
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Раздача очков
Игроки сравнивают силы своих карт 
на той базе, которую захватывают. 
Игрок с наибольшей силой занимает 
первое место и получает столько 
очков, сколько указано слева на карте 
базы. Второе место получает очки 
по среднему значению, а третье 
место — по правому. Если у тебя нет 
приспешников или 1 силы на этой базе 
или если ты четвёртый по силе, ты 
не получаешь очков за эту базу. Если 
базу захватывало меньше трёх игро-
ков, незанятые очки никто не получает.

Все, кто получил очки, берут себе 
жетоны победных очков на положен-
ную сумму. Свойства, срабатывающие 
при захвате базы, могут несколько 
изменить расклад.

Разойтись по углам!
После раздачи очков игроки могут при-
менить свойства, которые срабатывают 
после захвата базы, в порядке, описан-
ном в разделе «Я первый!». Затем карты, 
оставшиеся на захваченной базе, ухо-
дят в стопки сброса своих владельцев 
одновременно. Эти карты не считаются 
уничтоженными, и свойства, срабатыва-
ющие при их уничтожении, применить 
нельзя (хотя есть свойства, срабатыва-
ющие при сбросе карт).

Захваченная база уходит в стопку 
сброса баз, а ей на замену открыва-
ется новая из колоды (если колода  
баз пуста — перемешай сброс).

Если на столе остались другие готовые 
к захвату базы, игроки разбираются 
с ними таким же образом.

Споры при раздаче
Если у нескольких игроков равные 
силы на базе, каждый из них получает 
очки за наивысшую позицию, на кото-
рую они претендуют. Например, если 
на базе три игрока с силами 10, 10 и 5, 
то каждая «десятка» получит очки за 
первое место, а «пятёрка» — за третье 
(очки за второе место не начисляются). 
Если два игрока оспаривают второе 
место, третье место не достаётся 
никому. Да, это жесть.

Если игроки оспаривают право при-
менить свойство базы (например, 
как свойство базы «Обезьянья лабо-
ратория»), этим свойством может 
воспользоваться каждый из претен-
дентов, начиная с того, чей сейчас ход, 
и по часовой стрелке.

Жетоны 
победных 
очков
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Игра 
окончена
Если к концу любого 
хода кто-нибудь из 
участников набрал 
15 очков, тот игрок, 
у которого больше 
всего очков, побеж-
дает в игре. Если 
таких несколько, 
продолжайте играть, 
пока не определится 
победитель. Ничьих 
здесь не бывает!

Порядок раздачи очков
1.   Посмотри, есть ли базы, которые 

можно захватить. Если нет, 
переходи к следующей фазе.

2.   Активный игрок выбирает базу, 
которую можно захватить.

3.   Игроки могут сыграть карты  
со спецсвойствами «перед 
захватом базы» или применить 
такие свойства на картах в игре.

4.   В зависимости от текущей 
суммарной силы сторон раздаются 
очки. На этом этапе можно 
применить спецсвойства «при 
захвате базы».

5.   Игроки могут сыграть карты  
со спецсвойствами «после захвата 
базы» или применить такие спец-
свойства на картах в игре. Это 
может повлиять на шаги 6–8.

6.   Все карты с этой базы сбрасываются.

7.   Сбрасывается и сама база.

8.   Выбирается новая база на замену.

9.   Вернись к шагу 1.
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клюключчевые словаевые слова
(а также условные знаки и адреса  
конспиративных квартир)

В игре: карты в игре 
выложены на середину 
стола — например, 
активная база и все 
карты, сыгранные на неё. 
Карты на руке, в колоде, 
стопке сброса, отло-
женные или находящиеся в коробке 
в игре не находятся.

В твой ход: имеется  
в виду — во время обычной фазы 
розыгрыша карт твоего хода.

Вернуть: это свойство 
позволяет отправить 
карту туда, откуда она 
пришла (обычно на руку 
владельцу). Возвращая 
карту, сбрось все карты, 
которые были на неё 
сыграны.

Владелец: игрок, 
у которого эта карта 
была в начале игры. 
У монстров и сокровищ 
владельца нет. 

Влиять: повлиять 
на карту — это унич-
тожить её, вернуть, 
переместить, пере-
нести, поменять силу 
или контролирующего 
игрока, отменить её 
свойство и т. д.

Добавочные карты: как 
правило, в свой ход ты 
можешь сыграть одного 
приспешника и одно 
действие. Если свойство 
позволяет тебе сыграть 
добавочного при-
спешника или добавочное действие, 
ты можешь сыграть ещё одну карту 
данного типа в этот ход. Если ты полу-
чил добавочную карту благодаря 
спецсвойству, сыграй её немедленно. 
В противном случае можешь сыграть 
добавочную карту позже в тот же ход. 

Исходная: сила при-
спешника или оборона 
базы до изменения при 
помощи свойств. Обычно 
это число, указанное 
на карте приспешника 
или базы, но некоторые 
карты могут его менять. 

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Выбери своего приспешника, 
находящегося в игре. Сыграй 
одноимённую карту с руки как 

добавочного приспешника.

НеодоспехНеодоспех

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.
Постоянное: на этого приспешника 

и другие сыгранные на него 
действия не влияют действия 

соперников.

ДействиеДействие

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Верни на руку своего приспешника 
с любой базы. Можешь сыграть 

его как добавочного приспешника.

На повтореНа повторе

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Постоянное: сила этого 
приспешника равна самой большой 

исходной силе приспешника, 
находящегося в игре.

00 МИМИКМИМИК

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ПриспешникПриспешник

Можешь вернуть на руку 
другого своего приспешника 
в игре. Можешь сыграть его  

как добавочного приспешника.

55 Доктор КогдаДоктор Когда

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Уничтожь приспешника, 
находящегося в игре.

Его владелец может немедленно 
сыграть добавочного

приспешника.

НАЗАД В ПРОБИРКУНАЗАД В ПРОБИРКУ
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Контролировать: 
по умолчанию ты кон-
тролируешь каждую 
сыгранную тобой карту. 
Если ты взял карту 
под контроль, это всё 
равно что именно 
ты её и сыграл (и ты, как обычно, 
добавляешь её силу к своей общей 
силе, используешь её свойства и т. д.). 
Контроль над приспешником не даёт 
тебе контроль над любым сыгранным 
на него действием, но их свойства 
применяются в обычном порядке. 
Когда карта выходит из игры, она ухо-
дит в стопку сброса своего владельца, 
а не контролирующего игрока. Если 
у тебя есть карта на базе, то ты эту 
карту контролируешь. 

Обычное действие: 
карта обычного действия 
сбрасывается после 
розыгрыша. Действия, 
которые играются на базу 
или приспешника, не счи-
таются обычными.

Отменить: сделать вид, 
что указанного свойства 
не существует. 

Переместить: это свой-
ство позволяет тебе пере-
местить приспешника 
с одной базы на другую 
вместе со всеми сыгран-
ными на него картами 
и маркерами. При этом 
не считается, что ты сыграл карту. 
Свойства приспешников не срабаты-
вают при перемещении, однако свой-
ства «Постоянное», «Спецсвойство» 
и «Талант» продолжают действовать. 

Перенести: это свойство позволяет 
переносить карты дей-
ствий или маркеры силы 
с одной карты на другую. 
Выкладывание жетонов 
на карты (из запаса) 
и сброс жетонов с карт 
(в запас) не считается 
переносом. 

Постоянное: обычно свойство 
срабатывает и сразу 
перестаёт действовать 
(максимум — длится 
до конца хода). Постоян-
ное свойство действует 
всё время, пока карта 
с ним остаётся в игре.

После: если в свойстве 
указано, что вы дол ж-
ны сделать А после Б, 
значит, Б должно быть 
выполнено полностью 
перед выполнением 
А (если Б не захват базы, 
конечно). 

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

22

ПриспешникПриспешник

Постоянное: когда этот приспешник 
должен уйти в стопку сброса

(из игры), вместо этого можешь 
взять его на руку.

Агент времениАгент времени

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

5

Постоянное: после того 
как соперник сыграл действие, 

он должен сбросить карту.

Тайный агентТайный агент

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

И целой базы И целой базы 
маломало

Спецсвойство: сыграй перед 
захватом базы. Выбери здесь 

приспешника с силой 4 или меньше. 
Ты контролируешь этого 

приспешника до конца хода.

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

Только  для  моихТолько  для  моих
глазглаз

Просмотри 5 верхних карт из своей 
колоды. Затем положи их на верх 

и/или под низ своей колоды 
в любом порядке.

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.
Спецсвойство: после захвата этой 
базы можешь переместить этого 

приспешника на другую базу, вместо 
того чтобы сбрасывать. Уничтожь

это действие.

Летучка

СыСыССыСыСыССыС грграаййй ннннннннаа прпрпппппрп исисисиисссиспепееееееешшншнникикааааааа

тучкатучка
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Сбросить: когда карта 
сбрасывается, она уходит 
в стопку сброса своего 
владельца (того игрока, 
в чьей колоде она на-
чинала игру). Не имеет 
значения, кто сыграл эту 
карту или контролировал её.

Спецсвойство: обычно 
свойство карты срабаты-
вает в тот момент, когда 
ты её играешь. Спец- 
свойства — исключение 
из этого правила, они 
применяются в другое 
время. В описании спецсвойства 
сказано, когда и как оно действует 
(некоторые спецсвойства можно при-
менить даже из сброса или с руки). 
Если спецсвойство позволяет тебе 
сыграть карту в свой ход, эта карта 
не идёт в счёт тех двух карт, которые 
ты можешь сыграть бесплатно.

Сыграть: ты играешь 
карты во второй фазе 
своего хода, а также 
тогда, когда свойство 
карты позволяет или 
требует это сделать. 
Когда ты играешь карту, 
срабатывает её свойство. Если ты 
перемещаешь, кладёшь или возвра-
щаешь карту, всё это не считается 
розыгрышем и свойство карты  
не срабатывает.

Талант: это свойство 
действия или приспеш-
ника, которое ты мо-
жешь применить один 
раз в каждый свой 
ход, — что-то вроде 
добавочного действия. 
Можешь не использо-
вать его, если не хочешь. 

Уничтожить: если 
свойство требует уни-
чтожить какую-либо 
карту, убери её в стоп-
ку сброса. 

Чтобы: у свойств 
некоторых карт есть 
требования (напри-
мер, «Выбери при-
спешника. Можешь 
сбросить столько 
карт, какова его сила, чтобы уничто-
жить его»). В случае если по какой-то 
причине требование выполнить  
не удаётся (например, у тебя недо-
статочно карт на руке), ты не можешь 
применить свойство. Такие дела.

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

ПриспешникПриспешник

Талант: сыграй на этого 
приспешника одно действие 

как добавочное.

БоБоММбуинбуин33

Ïåðåä çàõâàòîì ýòîé áàçû êàæäûé èãðîê ìîæåò âûáðàòü Ïåðåä çàõâàòîì ýòîé áàçû êàæäûé èãðîê ìîæåò âûáðàòü 
íà íåé äâóõ ñâîèõ ïðèñïåøíèêîâ ñ îäèíàêîâîé ñèëîé, ÷òîáû íà íåé äâóõ ñâîèõ ïðèñïåøíèêîâ ñ îäèíàêîâîé ñèëîé, ÷òîáû 

äîáàâèòü +2 ê ñèëå êàæäîãî èç íèõ äî êîíöà õîäà.äîáàâèòü +2 ê ñèëå êàæäîãî èç íèõ äî êîíöà õîäà.

2121 Ïðÿíè÷íûé äîìèêÏðÿíè÷íûé äîìèê

Õóä.: 2MindsStudioÕóä.: 2MindsStudio

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

МЕТАМОРФОЗАМЕТАМОРФОЗА

Уничтожь одного из своих 
приспешников. Выбери из своей 

колоды приспешника, чья сила меньше 
или равна силе уничтоженного, 
и сыграй его как добавочного 

приспешника. Перемешай
свою колоду.

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

5

Постоянное: после того 
как соперник сыграл действие, 

он должен сбросить карту.

Тайный агентТайный агент

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Спецсвойство: сыграй после 
захвата базы. Замешай своих 
приспешников оттуда в свою 
колоду, вместо того чтобы 

сбрасывать.

ЧервоточинаЧервоточина

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

4

Постоянное: перед захватом этой 
базы можешь сыграть любое 
действие как спецсвойство.

КротКрот
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ПоПояясненисненияя По картам По картам
Время уходит, Хроно-
вихрь: ты не можешь 
выбрать из сброса ту базу, 
которая только что была 
захвачена. В случае «Хро-
новихря» ты не можешь 
выбрать его самого себе на замену.

Дамоклова обезьяна: 
ты можешь сыграть эту 
карту только на того при-
спешника, которого ты 
контролируешь.

Джордж из джунглей: 
он сохраняет +1 к силе, 
только пока действие, за ко-
торое этот приспешник 
получил +1 к силе, остаётся 
сыгранным на него.

Доктор Морф: получив 
свойства выбранного 
действия, «Доктор Морф» 
позволяет тебе применять 
их, пока находится в игре, 
даже если выбранное дей-
ствие вышло из игры. Если в игре нет 
действий, сыгранных на приспешни-
ков, ничего не происходит и ты сбра-
сываешь «Доктора Морфа». Сыграв 
«Доктора Морфа» на любого чужого 
приспешника и получив свойство 
с формулировкой «Сыграй на своего 
приспешника», игнорируй её, если это 
не требование скопированного свой-

ства. Если это требование — увы, 
ты его не выполняешь, а значит, 
не можешь его скопировать.

Доктор Когда, На по-
вторе, Перекрёсток 
времён: ты можешь сы-
грать дополнительного 
приспешника/действие 
сразу или не играть во-
все. Третьего не дано.

Доппельгангер: так 
как при захвате базы 
приспешники (и с ними 
«Доппельгангер») уходят 
в сброс раньше самой 
базы, ты не сможешь 
сыграть добавочного приспешника 
на базу, которая откроется на замену 
захваченной. Если какие-то свойства 
или требования мешают тебе сыграть 
выбранного приспешника, сбрось его. 
Если «Доппельгангера» уничтожает 
«Метаморфоза», срабатывают свойства 
обеих карт.

Летучка: ты не можешь 
переместить приспешника 
с «Летучкой» на базу, кото-
рая откроется на замену 
захваченной. Ты можешь 
сыграть «Летучку» на при-
спешников соперников.

Луна Ноль Три 
(см. набор поддержки «Ти-
таны»): в тексте свойства 
этого титана фракции «Су-
першпионы» упоминаются 
«свойства, позволяющие 
найти карты в колоде» — 
это все свойства с формулировками 
«выбери из (своей) колоды».

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Сыграй на своего приспешника.
Талант: уничтожь на этой базе чужого 
приспешника с силой 4 или меньше. 

Положи «Дамоклову обезьяну» 
под низ своей колоды.

ДаДаММоклова обезьянаоклова обезьяна

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Сыграй после захвата базы, если 
в стопке сброса есть хотя бы одна 

база. Вместо того чтобы брать 
новую базу из колоды, выбери 
базу из стопки сброса и выложи 

на замену захваченной.

Время уходитВремя уходит

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Спецсвойство: когда этот
приспешник должен уйти с базы 
в стопку сброса, выбери из своей 
колоды приспешника и сыграй его

как добавочного. Перемешай
свою колоду.

55 ДОППЕЛЬГАНГЕРДОППЕЛЬГАНГЕР

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.
Спецсвойство: после захвата этой 
базы можешь переместить этого 

приспешника на другую базу, вместо 
того чтобы сбрасывать. Уничтожь

это действие.

Летучка

СыСыССыСыСыССыС грграаййй ннннннннаа прпрпппппрп исисисиисссиспепееееееешшншнникикааааааа

тучкатучка

22 Джордж Джордж 
из джунглейиз джунглей

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

Постоянное: получает +1 к силе 
за каждое сыгранное на него 

действие.

ПриспешникПриспешник

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Сыграй на приспешника.
Выбери действие, сыгранное 

на любого приспешника.
Постоянное: «Доктор Морф» получает 

свойства выбранного действия.

ДОКТОРДОКТОР
МОРФМОРФ

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ПриспешникПриспешник

Можешь вернуть на руку 
другого своего приспешника 
в игре. Можешь сыграть его  

как добавочного приспешника.

55 Доктор КогдаДоктор Когда

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Верни на руку своего приспешника 
с любой базы. Можешь сыграть 

его как добавочного приспешника.

На повтореНа повторе

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Сыграй действие
из своей стопки сброса 

как добавочное.

Перекрёсток Перекрёсток 
времёнвремён
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Лунный замедлитель: 
«при захвате этой базы» 
означает, что это свой-
ство действует с момента 
выбора базы для захвата 
и до помещения этой 
базы в стопку сброса. Карта не даёт 
разыгрывать спецсвойства с руки, 
но не влияет на спецсвойства карт, 
уже находящихся в игре.

Метаморфоза, 
Назад в пробирку: если 
выбранного приспешника 
нельзя уничтожить, ты всё 
равно разыгрываешь свой-
ства этих карт до конца.

Мимик: если в игру вхо-
дит приспешник с боль-
шей исходной силой, 
исходная сила «Мимика» 
становится равной исход-
ной силе нового самого 
сильного приспешника. Пока «Мимик» 
у тебя на руке или в колоде, его сила 
равна 0. Всегда подходит для розы-
грыша по свойству «Г. М. О.», «Может, 
не надо?» и «Метаморфозы».

Может, не надо?: ты можешь уничто-
жить приспешника и тут же сыграть 
его из стопки сброса.

Назад в будущее: если ты 
играешь «Назад в буду-
щее» в своей фазе «Играй 
карты», ты сам можешь 
выбрать, в каком порядке 
брать карты из колоды 
и играть добавочные карты. Иначе 
следуй порядку действий, указанному 
на карте.

Неодоспех: если на приспешника, 
на которого ты играешь «Неодоспех», 
сыграны чужие действия, уничтожь 
их. «Неодоспех» не может защитить 
сам себя, но если ты сыграешь оба 
«Нео доспеха» на одного приспешни-
ка, они будут защищать друг друга.

Парк приматов: действия, которые 
ты не возвращаешь на руку, сбрось.

Подменыш: ты можешь 
получить свойство карты, 
даже если на неё не могут 
влиять карты соперников. 
При этом «Подменыш» 
не получает название 
этой карты и игнорирует 
требования для её розыгрыша (он уже 
в игре!). Полученное свойство переста-
ёт работать, как только твой ход закон-
чился или «Подменыш» ушёл из игры 
(даже если это произошло раньше 
конца твоего хода). Если полученное 
свойство исходной карты должно 
работать дольше, чем до конца хода, 
то в конце своего хода поступи с ним 
так, как если бы карта с этим свойством 
ушла из игры раньше, чем кончилось 
действие её свойства.

Портальный зал: после этого вне-
очередного хода ходит игрок слева 
от участника, в чей ход захватили «Пор-
тальный зал».

Тайный агент: даже если соперник 
своим действием уничтожил «Тайного 
агента», он должен сбросить карту.

Церебро: по свойству этой 
карты ты берёшь дополни-
тельную карту после этапа 
«Возьми две карты» (см. с. 5), 
так что даже если из-за 
взятой карты у тебя стало 
больше 10 карт на руке, 
ничего сбрасывать не нужно.

ЛунныйЛунный
замедлительзамедлитель

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.Xyg.:  Wen Juinn. ™&© AEG.

Сыграй на базу.
Постоянное: соперники не могут 

играть спецсвойства
при захвате этой базы.

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Постоянное: сила этого 
приспешника равна самой большой 

исходной силе приспешника, 
находящегося в игре.

00 МИМИКМИМИК

22

ПРИСПЕШНИКПРИСПЕШНИК

ПОДМЕНЫШПОДМЕНЫШ

Выбери чужого приспешника, 
находящегося в игре.

До конца хода этот «Подменыш» 
получает свойство выбранного 

приспешника.
Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.Xyg.:  Brynn Metheney. ™&© AEG.

ДействиеДействие

Сыграй на своего приспешника.
Постоянное: возьми 

дополнительную карту
в конце своего хода.

ЦереброЦеребро

Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.Xyg.:  Igor Heras. ™&© AEG.

Назад в будущее!Назад в будущее!

ДействиеДействие

В этот ход можешь сыграть 
добавочного приспешника 

и добавочное действие. Возьми 
две карты. Положи карту «Назад 

в будущее!» под низ своей
колоды, а не в стопку сброса.

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

МЕТАМОРФОЗАМЕТАМОРФОЗА

Уничтожь одного из своих 
приспешников. Выбери из своей 

колоды приспешника, чья сила меньше 
или равна силе уничтоженного, 
и сыграй его как добавочного 

приспешника. Перемешай
свою колоду.

ДЕЙСТВИЕДЕЙСТВИЕ

Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.Xyg.:  Víctor Pérez Corbella. ™&© AEG.

Уничтожь приспешника, 
находящегося в игре.

Его владелец может немедленно 
сыграть добавочного

приспешника.

НАЗАД В ПРОБИРКУНАЗАД В ПРОБИРКУ
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всвсёё остальное остальное
Частенько текст карты противоречит 
правилам. В такой разборке карта 
всегда побеждает. У неё чёрный пояс 
по борьбе без правил.

Исключение: сила приспешника и обо-
рона базы не могут быть ниже нуля.

Если карты противоречат друг другу, 
та, которая запрещает что-то сделать,  
бьёт ту, которая разрешает это сделать.

Если одновременно срабатывает  
несколько свойств, тот игрок, чей  
сейчас ход, решает, в каком порядке 
они будут действовать.

Ты вправе сыграть карту, даже если  
не можешь применить её свойство. 
Например, ты можешь сыграть 
действие, которое уничтожает при-
спешника, даже если в игре нет при-
спешников или если приспешника 
нельзя уничтожить. Это позволит тебе 
избавиться от ненужных карт. 

Ты должен воспользоваться свой-
ством карты, даже если тебе это невы-
годно. Однако если карта говорит, что 
ты можешь что-то сделать, ты вправе 
не делать этого. Свойства добавочных 
карт тоже можно не использовать.

Если в тексте свойства сказано 
«сколько угодно», ты можешь выбрать 
ноль. Ты можешь сыграть карту, дей-
ствующую на «все» цели, даже если  
ни одной подходящей цели нет.

Получив возможность сыграть  
добавочные карты вне фазы «Играй 
карты», ты должен сделать это немед-
ленно — или не играть их вовсе.

Если карта, которую видят соперники, 
уходит в сброс, на руку или в колоду, 
она всегда уходит к своему владельцу 
(игроку, в чьей колоде эта карта нахо-
дилась), и неважно, кто сыграл или 
контролировал её. 
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Спецсвойства можно применять  
в любой подходящий момент — даже 
на чужом ходу.

Любой игрок может когда угодно 
посмотреть, какие карты лежат 
в любой стопке сброса.

Если речь идёт о приспешнике или 
действии, то это приспешник или дей-
ствие в игре, если не указано обрат-
ного. Исключение: «сыграть приспеш-
ника/действие» — сыграть с руки.

Когда карта выходит из игры, любые 
карты и маркеры с неё сбрасываются.

Сила приспешника, не находящегося 
в игре, — это значение, указанное 
на его карте, но как только он будет 
в игре, его сила также включает все 
модификаторы.

Маркеры силы на приспешниках 
всегда изменяют их силу. Маркеры 
силы не влияют на действия или базы.

Если не сказано обратного, свойства 
перестают применяться в конце хода 
или когда карта выходит из игры.

Исключение: смена контроля над при-
спешником, если не указан конкрет-
ный срок, продолжается до тех пор, 
пока приспешник не выйдет из игры 
или пока он вновь не подпадёт под 
чей-то контроль.

Если ты смотришь карту, ты никому 
её не показываешь. Если ты раскры-
ваешь карту, ты показываешь её всем. 
Если ты выбираешь в колоде или 
стопке сброса карту, ты должен пока-
зать всем выбранную карту. После 
выбора карты из колоды перемешай 
колоду.
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ФракЦииФракЦии
В коробке «Стражей фантастики» 
4 фракции, из которых можно собрать 
6 разных колод. Всего в «Замесах» уже 
больше 1000 возможных сочетаний 
фракций, представляешь?! Теперь-то 
ты подберёшь особую колоду под свой 
стиль игры.

Обезьяны- киборги
После многих лет затишья 
и тайных планов обезьяны 
ограбили суперсекретную 
киберлабораторию — и при-
ступили к захвату мира! Сочетая свою 
природную энергию и грубую силу 
с высокотехнологичными модифика-
циями тела, они получат всё — власть, 
уважение и БАНАНЫ! 

Супершпионы
Продолжается тайная война 
между «Д. О. Б. Р. О.» («Де-
партамент Очень Блестящих 
Разведывательных Опера-
ций») и «З. Л. О.» («Загадочное Лютое 
Объединение»). «З. Л. О.» лелеет 
коварные планы — тут вам и изменя-
ющие погоду спутники, и лазерные 
установки на тайных лунных базах. 
Но и «Д. О. Б. Р. О.» не дремлет: все 
супершпионы этой галактики начисти-
ли свои технические штучки, чтобы 
«З. Л. О.» раз и навсегда уяснило, 
что такое настоящий стиль!

Метаморфы
Глубоко под землёй про-
цветает целая цивилизация 
странных аморфных существ, 
занимающихся манипуляция-
ми со своим собственным генетиче-
ским кодом. И теперь с образцами 
ДНК всех своих противников они 
готовы выйти наружу ради своих 
скользких целей!

Путешественники 
во времени
Кто-то нарушил нормальный 
ход времени. Роботы из бу-
дущего тусят с пиратами, вымершие 
динозавры попали в компанию к вол-
шебникам — это дело для агентов 
времени! Эта организация действует 
с 1976 года под руководством таин-
ственного Доктора Когда для того, 
чтобы направлять ход времени... в ту 
сторону, куда они сочтут наилучшим.

Больше жару!
Устали вырывать друг у друга 

супершпионов? Выход есть! 

Вторая коробка «Стражей 

фантастики» позволит двум 

соперникам выступить за одну 

и ту же фракцию. Главное — 

не класть в одну колоду две 

одинаковые фракции. А набора 

баз будет достаточно одного.
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самое главноесамое главное
Подготовка
Каждый игрок выбирает 2 фракции  
и замешивает их в одну 40-карточную 
колоду. Возьми на руку 5 карт. Выложи 
на стол по одной базе на игрока плюс 
ещё одну (например, 5 баз в игре  
на четверых).

В свой ход
Можешь сыграть одного приспешника 
и/или одно действие в любом порядке. 
А можешь и не играть, если не хочешь.

Сыграв карту, сделай то, что в ней 
сказано.

Проверь, нельзя ли захватить базы. 
Если можно, проведи захват и раздачу 
очков.

Возьми 2 карты. Если на руке больше 
10 карт, сбрось лишние.

Захват базы
Если после того, как ты закончил 
играть карты, общая сила всех при-
спешников на базе равна её обо-
роне (или больше), эта база готова 
к захвату. Игрок с наибольшей силой 
на этой базе получает очки за первое 
место, следующий — за второе, 
и следующий — за третье. При равен-
стве сил каждый спорщик получает 
очки за высшее место, на которое 
претендует.

Примени свойство базы, сбрось с неё 
всех приспешников и открой новую базу.

Победа
Если к концу любого хода игрок 
набрал 15 или больше очков, 
он побеждает. Если несколько игроков 
набрали 15 или больше очков, побеж-
дает лидер по очкам. Если лидера нет, 
разыграйте ещё один ход.

Если вы играете с «Неизбежным 
выпуском про Ктулху», не забудьте 
также потерять очки за карты без-
умий. В случае ничьей побеждает тот, 
у кого их меньше. 

Прочие правила
Если карта противоречит правилам, 
слушайся карту.

Если карты противоречат друг другу, 
та, которая запрещает что-то сделать, 
бьёт ту, которая разрешает это сделать.

Если одновременно срабатывает 
несколько свойств, тот игрок, чей  
сейчас ход, решает, в каком порядке 
они будут действовать.

Ты вправе сыграть карту, даже если 
не можешь применить её свойство.

Ты должен воспользоваться свой-
ством карты, даже если тебе это 
невыгодно. Если карта говорит, что 
ты можешь что-то сделать, ты вправе 
не делать этого.

Если в тексте свойства сказано 
«сколько угодно», ты можешь выбрать 
ноль. Ты можешь сыграть карту, дей-
ствующую на «все» цели, даже если 
ни одной подходящей цели нет.

Любой игрок может когда угодно 
посмотреть карты в любой стопке 
сброса.
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