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Состав игры
• 96 карт предметов 
(перед первой игрой рассортируйте на 4 колоды 
по символам в левой нижней части карты)

Об игре
«Жевастики» — это кооперативная игра на умение 
смешивать цвета для 2–4 игроков. В каждой главе 
вы будете кормить пушистых, ярких и очень голод-
ных пришельцев предметами, которые им нравятся!

Режимы игры
В игре есть два режима — «История» и «Вечеринка».
В режиме «История» вас ждёт 12 глав, полных но-
вых локаций, предметов и жевастиков! Будьте вни-
мательны: кое-кто из пришельцев очень непрост 
в обращении — и угощении!
Режим «Вечеринка» позволяет сыграть одну пар-
тию, используя все предметы, которые вы открыли 
в режиме «История». Этот режим подойдёт для тех, 
кто хочет устроить жевастикам один коротенький 
перекус.

Подготовка к игре
1	 Загрузите и запустите приложение на вашем 

устройстве. В меню «Настройки» выберите 
режим игры, уровень сложности и количество 
игроков.

Уровень сложности 
Для первой игры лучше выбрать средний уро-
вень. Чем выше уровень сложности, тем разно
образнее будут требования жевастиков.

2	 Поместите устройство в центре стола, чтобы 
каждый игрок мог чётко видеть экран.

3	 Возьмите колоду чердака . Оставшиеся коло-
ды верните в коробку.

Если при подготовке к игре в приложении вы 
получили указание взять новую колоду предме-
тов / / / , замешайте её с уже доступны-
ми колодами и продолжайте игру. С этого момен-
та эта колода доступна для всех будущих игр.

Складнойстул

Вам требуется бесплатное приложение Yummy Yummy Monster Tummy, 
которое можно загрузить из App Store или Google Play (на данный мо-
мент требуется версия Android 5 или выше, iOS 11.0 или выше, может 
измениться в будущем). Для игры приложение нужно установить 
только на один телефон или планшет. Без приложения играть невоз-
можно. После загрузки приложения связь с интернетом для игры 
не требуется. Язык можно изменить внутри самого приложения.

4	 Отложите верхнюю карту этой колоды, переме-
шайте оставшиеся карты и сложите их лицевой 
стороной вниз рядом с устройством.

5	 Раздайте каждому игроку лицевой стороной 
вниз столько карт, сколько вам укажет при-
ложение. Не показывайте ваши карты другим 
игрокам!

Вы готовы начать игру!

Дальше можно не читать: приложение само 
обучит вас всем правилам игры!

Ход игры
Вам предстоит кормить жевастиков и их друзей — 
дракончиков и кроликов (для удобства мы их всех 
назовём «пришельцы») — предметами, которые 
им нравятся, пока не накормите их всех или 
не проиграете. 

Карта предмета

Свойства предметов
У некоторых предметов есть свойства, которые 
применяются сразу после того, как вы сыграли 
этот предмет. 

Лимон

гитара
Все отдают по 1 карте 
своему соседу слева.

Символ витамина

Символ локации

Цвет предмета

Название предмета

свойство предмета

Телевизор
Обжорик становится серым, 
а все предметы — чёрными, 

серыми или белыми.

Амфора

вставная 
челюсть
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Плавки
СанкиЧерника

Как кормить пришельцев
Все игроки один за другим в любом порядке игра-
ют по 1 предмету с руки, чтобы скормить его при-
шельцу. Для этого просканируйте фронтальной 
камерой устройства QR-код на обороте карты этого 
предмета. Сделав это, положите карту лицевой сто-
роной вверх в стопку сброса рядом с устройством. 
Вы можете обсуждать, какие предметы играть 
и в каком порядке.

Можете назвать другим игрокам цвет и свойство 
карты, которую хотите сыграть, но не показывай-
те её (или другие свои карты).  
Важно: после того как вы поднесли QR-код карты 
к фронтальной камере вашего устройства, вы не 
можете передумать.

Что едят жевастики и дракончики
1	 Самое важное — это цвет. Выбирайте предметы 

таких цветов, из которых получится цвет, близ-
кий к окраске жевастика или дракончика. 

2	 Только не витамины! Не давайте им предметы, 
на картах которых есть символ витамина. Если 
вы скормите жевастику или дракончику что-то 
с витаминами, у него начинается витаминная 
паника!

Витаминная паника 
Если началась витаминная паника, все пришель-
цы жутко обижаются! Вы должны их успокоить: 
следующие 3 предмета, которые вы скорми-
те любому пришельцу, кроме кролика, долж-
ны быть без витаминов, иначе вы немедлен-
но проиграете и вам придётся начать эту 
главу заново. 

Что едят кролики
Кроликам всё равно, какого цвета предмет, главное, 
чтобы он был с витаминами. 

Если вы скормите кролику предмет без витами-
нов, вы немедленно проиграете и вам придётся 
начать эту главу заново. 

Проверка: понравилось ли угощение? 
Как только все игроки скормили пришельцу по 
1 предмету, он смешивает цвета предметов во рту 
и окрашивается в получившийся цвет. Чем больше 
этот цвет будет похож на изначальный цвет при-
шельца, тем больше он будет доволен!
Довольный пришелец подарит вам несколько звёз-
дочек и уступит место следующему пришельцу.
Недовольный пришелец не даст вам звёздочек — 
вы немедленно проиграете, и вам придётся начать 
эту главу заново.
Пример: вас ждёт очень голодный фиолетовый 
жевастик! Дайте ему синюю чернику, зеленоватые 
плавки и красные санки — цвета этих предметов 
при смешивании дадут оттенок фиолетового. Жева-
стик доволен!

Конец главы
Когда жевастики (и кролики) закончатся, глава под-
ходит к концу, и вы можете играть в следующую — 
сразу же или в другой раз. Приложение сохранит 
ваш прогресс. 
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