
 ТерроркоТовые ходоки 

В древности знать хорони-
ли в курганах вместе с их 
ценностями, в том числе 
с жёнами, слугами и даже 
стражами, чтобы те со-
провождали их в загробной 
жизни. Со временем этих 
несчастных заменили глиня-

ные изваяния. Насыщенные магией, неко-
торые из них превратились в големов — 
живые статуи, защищающие курганы 
от незваных гостей. Когда тлетворное 
влияние некромантов осквернило знать 
и мертвецов, пострадали и эти древние 
защитники. Внешне пугающе похожие 
на зомби, терроркотовые ходоки одним 
своим присутствием возвращают друг 
друга в строй после видимого разрушения. 
Единственный способ избавиться от них 
раз и навсегда — это убить всех сразу!

Чтобы добавить терроркотовых ходоков в  игру, 
во время подготовки добавьте соответствующие кар-
ты зомби в колоду зомби и перемешайте её.

Терроркотовые ходоки 
Наносят: 1 ранение 
Чтобы уничтожить: урон 1
Адреналин за убийство: 1 ОА 
Особые правила:
. У терроркотовых ходоков и обычных ходоков оди-

наковый приоритет.
. В  начале каждой фазы зомби найдите все зоны, 

в  которых находится от  1  до  4  терроркотовых хо-
доков. Затем в каждую из них добавьте столько тер-
роркотовых ходоков, чтобы в зоне их стало 5. Если 
у  вас не  хватает фигурок, выберите зоны, где по-
явятся оставшиеся терроркотовые ходоки. Затем 
все терроркотовые ходоки совершают 1  дополни-
тельный ход.

ВАЖНО: появление терроркотовых ходоков 
таким способом не  активирует умение «Боевые 
рефлексы».

ТЕРРОРКОТОВЫЕ ХОДОКИ 
И ЛАЗУНЫ



 Лазуны 

Обычно стены и баррика-
ды отлично сдерживают 
неуклюжую орду ходоков, 
но встречаются и пред-
ставители особого вида. 
После смерти у них выросли 
огромные когти и удлинён-
ные пальцы, позволяющие 

им без труда взбираться на почти любую 
стену или заграждение. К счастью, они 
ни умом, ни силой не превосходят любого 
другого ходока и у них всё те же слабо-
сти. Выжившие, защищающие важные 
стратегические объекты, обязательно 
должны вычленять этих когтистых 
трупаков из толпы, пока те не доберутся 
до них в самый неподходящий момент.
Чтобы добавить лазунов в игру, во время подготовки 
к  игре добавьте соответствующие карты зомби в  ко-
лоду зомби и перемешайте её.

Лазуны 
Наносят: 1 ранение 
Чтобы уничтожить: урон 1 
Адреналин за убийство: 1 ОА 
Особые правила:
. У лазунов и ходоков одинаковый приоритет.
. Лазуны могут пересекать крепостные валы («Зом-

бицид: Вульфсбург»), заграждения и  уступы 
(«Зомбицид: Зелёная орда»).
. Лазуны могут взбираться на  крепостные стены 

без использования лестниц («Зомбицид: Белая 
смерть»).

ПРИОРИТЕТ 
ЦЕЛЕЙ 

В играх «Зомбицид: Белая смерть», «Зомбицид: 
Чёрная чума» и  «Зомбицид: Зелёная орда» прио-
ритет целей различается. Используйте приоритет це-
лей той базовой коробки, в которую играете.
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