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МАТЕРИАЛ: ОТЕЛЬ 2.  
ПОХИЩЕНИЕ СОЛНЕЧНОГО СВЕТА

Как Ворон украл звёзды, луну и солнце.
Старик был очень богат и владел тремя коробами, где 

лежали звёзды, луна и  солнце. Но Ворон хотел забрать 
их себе, так что он превратился в сосновую иголку и прыг- 
нул в  чашку воды дочери Старика, когда она собирала 
ягоды. Выпив воды из чашки, дочь Старика заберемене-
ла и родила Ворона как маленького мальчика.

Старик обожал внука, но ребёнок всё время без- 
утешно плакал, пока Старик не дал ему поиграть короб 
со звёздами. Мальчик (Ворон) открыл короб, и звёзды че-
рез дымоход уплыли на небо. Через какое-то время ребё-
нок принялся плакать и просить дать ему короб с луной. 
Старик после долгих колебаний отдал его, но сначала зат-
кнул дымоход. Мальчик стал играть с коробом, тот выка-
тился за дверь, и луна уплыла в небо. Но ребёнок про-
должал плакать, требуя короб с  солнцем. Старик долго 
отказывался, но в  конце концов отдал короб мальчику 
и стал пристально за ним приглядывать. Мальчик же до-
ждался, пока все заснут, а  потом превратился в  птицу, 
схватил короб клювом и вылетел наружу через дымоход. 
Ворон забрал короб, чтобы доказать всем, что у него есть 
солнце, но случайно открыл крышку, и солнце вылетело 
в небо, где и находится по сей день.

МАТЕРИАЛ: ОТЕЛЬ 4. 
РИТУАЛЬНЫЕ ФРАЗЫ

Примечание: вырежьте фразы раздельно и выдайте 
игрокам, чтобы они могли располагать их в любом порядке.

Нг’ааааа, нг’аааа.

Азатот! Йа!

Финн-ай, Игаг-ролл, н’гркдл’лх.

Игнаиих, йгнайих, тотх’нгха! Йог-Сотот!

И’бтнк, х’ехйе — н’гркдл’лх.

Эх-йахаах, е’йайайайаааа.

Хин-лаггарр, йеста, йеста.

Материал: отель 1

Материал: отель 3

БУХГАЛТЕРСКАЯ КНИГА

Дата Подробности Оплата Расходы Баланс

Ни при каких обстоятель-

ствах нельзя выкорчёвывать или 

как-то иначе перемещать тую, 

растущую у  северо-восточного 

угла участка, из уважения к ве-

рованиям местного народа.
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29 октября 1923

Вчера помогал в  отеле. Вода из реки просочилась 
в подвал. Смогли починить стену и устранить протеч-
ку. Деньги не помешают, потому что нужны припасы. 
Но снова мучили кошмары. Каждый раз, когда при-
ходится туда заходить, я потом вижу сны о прокля-
тых душах. Говорят, Леви построил отель на дурной 
земле и  тот никогда не будет процветать. Старому 
Леви это точно не принесло добра — как-то утром сы-
нок нашёл его с перерезанным горлом. И что меня 
понесло в это Богом забытое место?

2 апреля 1925

Мы выволокли его из комнаты и потащили к большо-
му дереву. Он ругался и  орал, но мы держали его 
крепко, опасаясь злых чар. Забили два гвоздя в ла-
дони, чтобы не дать ему творить заклинания, а  по-
том я посыпал его негашёной известью. Его крики за-
полнили ночь, и некоторым стало не по себе от того, 
что мы должны были сделать. Да простит меня Бог, 
но этому нужно было положить конец. Надеюсь, те-
перь кошмары прекратятся...

Материал: отель 5

4

МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ИГРОКОВ



Материал: заброшенный корабль 1
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Материал: панацея 1

Наши научные исследования  — новое слово в  совре-
менной медицине, и ваше участие в фазе 2 клинических 
испытаний «Зилактиса» станет следующим шагом к на-
шей цели — принести этот потрясающий препарат все-
му миру. Вы были приняты в нашу исследовательскую 
программу, и  мы надеемся, что вы почувствуете улуч-
шения всего через несколько дней с начала двухнедель-
ного курса «Зилактиса». Наш медперсонал будет регу-
лярно консультировать вас в  оснащённых передовым 
оборудованием медкабинетах «ЗиМедБио» и  объяснит 
вам весь процесс лечения.

Ваше здоровье и благополучие — основные приорите-
ты «ЗиМедБио». Мы используем чудеса современных 
фармацевтических технологий, чтобы вы могли вкусить 
плоды наших исследований в  избавлении от  широко-
го спектра неизлечимых и угрожающих жизни заболева-
ний. С «ЗиМедБио» вы в надёжных руках.
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Материал: панацея 2

График эксперимента ЗМБ17Б:
1.	Сотрудники идентифицированы и получили распоряжение принять участие 

в программе испытаний (90% успешно, остальные устранены).
2.	Сотрудникам введена формула Б138 (третичный биоцит). Успешно.
3.	Наблюдение продолжается.

Поддержание:
	● ТРЕТИЧНЫЕ БИОЦИТЫ: только исследовательское крыло. (Подтверждено)
	● ВТОРИЧНЫЙ БИОЦИТ: подвал исследовательского крыла. (Положительно)
	● ГРАФИК ПЕРВИЧНОГО БИОЦИТА: график забора молока налажен. Полу­

автоматический забор ПОЛОЖИТЕЛЬНО, но первичные агрегаты забора  
достигают конца рабочего цикла  — СРОЧНО ЗАМЕНИТЬ АГРЕГАТЫ 
ЗАБОРА.
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Материал: голос 1

Материал: голос 2
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